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Copyright

GreatCut verwendet NLog

NLog is a free logging platform for .NET, Silverlight and Windows Phone with rich log
routing and management capabilities. It makes it easy to produce and manage high-quality
logs for your application regardless of its size or complexity.

Copyright (c) 2004-2011 Jaroslaw Kowalski
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are
permitted provided that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other materials
provided with the distribution.

* Neither the name of Jaroslaw Kowalski nor the names of its contributors may be used to
endorse or promote products derived from this software without specific prior written
permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND
CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS
BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT
OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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1 Einleitung

GreatCut 4™ ist ein Zusatzprogramm zum Folienschneiden aus CoreDRAW™, [llustrator,
Freehand und AutoCAD. Diese lllustrationsprogramme sind durch ihre vielfaltigen
grafischen Mdglichkeiten pradestiniert fur die Erstellung qualitativ hochwertiger
Zeichnungen, die mittels leistungsféhiger Druckertreiber ausgedruckt werden kdnnen.

Fir viele professionelle Anforderungen ist GreatCut 4 die beste Wahl, denn es erweitert
Ihr lllustrationsprogramm um High-End Signmaking Werkzeuge, z. B. automatisiertes Print
& Cut mit der Konturlinienfunktion. Dieses Werkzeug unterstitzt das Accu-Aligning
System (AAS) mit der Puma Il und Jaguar IV Serie.

Seine fortschrittlichen Verschmelzfunktionen machen mehrfarbige Grafiken unmittelbar
schneidfertig; sein Inline-/Outline-Werkzeug konturiert Texte - Werkzeuge, die so nur in
speziellen Schneideprogrammen zu finden sind. Damit ist GreatCut 4 das ideale Plugin flr
Folienbeschriftungen, Siebdruck und Textil-Grafik-Shops, die Logos und alle Arten von
Grafiken in schneidfertige Designs umwandeln missen.

1.1 Was kann GreatCut 4?

e GreatCut 4 ist in der Lage, Schneideplotter von GCC anzusteuern und auf deren
Besonderheiten einzugehen.

¢ GreatCut 4 wandelt Strichstarken automatisch in schneidféahige Konturen

e Schneiden nach Farbe und passgenaue Montage mittels Passermarken

o Farbverschmelzen: Uberlappungen von Farben sind frei wahlbar,
Siebdruckiberlappungen mit wahlbarer Farbreihenfolge kénnen erstellt werden

¢ Schneidevorschau auf Folienbreite und Materialverbrauchsanzeige

¢ Objekte positionieren, skalieren, duplizieren, ...

e GreatCut 4 bearbeitet die Daten des Host-Programms und bereitet sie vor zum
Schneiden auf GCC Schneideplottern

¢ Auch groBflachige Zeichnungen stellen kein Problem dar. GreatCut 4 ist in der
Lage, lhre Zeichnung auf jedes von Ihnen gewiinschte MaB zu skalieren und zu
segmentieren.

e Ist die Zeichnung zu breit fir Ihren Plotter, so wird sie automatisch segmentiert,
d. h. so geteilt, dass lhr Plotter sie verarbeiten kann

e Fur verschiedene Materialien kdnnen Sie Standardwerte fir Druck und
Geschwindigkeit einstellen, die in einer Materialdatenbank abgelegt werden

¢ Noch wahrend lhr Plotter schneidet, kdnnen Sie weiterarbeiten. Die
Plottersteuerung arbeitet im Hintergrund (bei serieller Ansteuerung).
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2 Quickstart

2.1 Quickstart

2.1.1 Wie installiere ich GreatCut?

2.1.1.1 1. Schritt:
Plotteransteuerung per USB

Installieren Sie den von GCC mitgelieferten USB-Treiber. Gehen Sie dabei so vor, wie im
Plotterhandbuch beschrieben.

Plotteransteuerung tiber COM-Port (seriell)

Stellen Sie sicher, dass die Standardparameter von Plotter und Windows-Schnittstelle
identisch konfiguriert sind.

Sie finden unter Windows diese Anschlusseinstellungen Uber die Systemsteuerung unter:
System/Hardware/Geréte-Manager/Anschliisse/Kommunikationsanschluss. Wahlen Sie
per Doppelklick den Anschluss, an den |hr Plotter angeschlossen werden soll (z. B.
COM1) und klicken Sie anschlieBend auf den Reiter Anschlusseinstellungen.

Standardparameter sind: Baud: 9600 oder 19200, Datenbits: 8, Paritat: keine,
Stoppbits: 1, Flusssteuerung: Hardware

Uberpriifen Sie auch die Ressourcen Einstellungen! COM 1: I/O-Adresse 03F8 und
IRQ 4 bzw. COM 2: I/O-Adresse 02F8 und IRQ 3

2.1.1.2 2. Schritt: Installation

Starten Sie die GreatCut 4 Installation durch Doppelklick auf greatcut.exe.



2.1.1 Wie installiere ich GreatCut?

GreatCut Setup

Willkommen bei InstallShield Wizard fiir GreatCut

Wiza G uf hrem Caompu
G@J;G,lt : ] Jf Ihrern Comnput

InstallShield ’ < Zuriick ] I

Abbrechan

Abb. 2.1-1: Autostart-Dialog

Hinweis: Der Installationsprozess wird fiir jede zusétzlich unter ,Installierbare
Hilfsprogramme” ausgewéhlte Anwendung neu gestartet und durchgefiihrt.
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GreatCut Setup

-UNTEN Ta

EURDSYSTEMS Lizenzvertrag A

Machfolgend sind die Yertragsbedingungen fiir die Benutzung von EUROSYSTEMS-S oftware —

durch Sie, den Endverbraucher [im folgenden auch “Lizenznehmer') aufgefubrt. Dies ist ein

rechtzoliltioer Yertrag zwizchen [hnen, dem Lizenznehmer, und EUROSYSTEMS S 411, Wit

dem Dffnen dieses versiegelten S ofhware-Pakets, oder der versiegelten D atentriger-T asche

erklaren Sie sich mit den nachfolgenden Yertragsbedingungen einverstanden.

Lesen Sie daher bitte den nachfolgenden Text vollsténdig und genau durch. ‘wWenn Sie mit

diesen Vertrags-Bestimmungen nicht einverstanden sind, so durfen Sie das Software-Paket
Greot GJ nicht dffnen. Geben Sie hitte in diesern Fall das ungedffrete Software-Paket und alle anderen

— t Teile [einschlieflich aller schriftichen Unterdagen, der Ordner, ggf.
Diongle/H ardwarekopierschutz und der sonstigen Behaltnizse] des erworbenen Produkts
unwerziiglich an Ihren Handler zuriick.

EINZELPLATZ-LIZENZ - MULTI-USER-LIZENZ - ZWEITPLATZ-LIZENZEN -
DEMO-LIZENZ

1. Gegenstand des Vertrages

InstallShield | < Zuriick || Ja [ Mein |

Abb. 2.1-2: Software-Lizenzvertrag

In diesem Dialog wird das Verzeichnis in dem GreatCut 4 installiert werden soll
ausgewahlt. StandardmaBig wird hier C:\Programme\GCC\GreatCut 4 vorgeschlagen.
Soll GreatCut in ein anderes Verzeichnis installiert werden, aktivieren Sie bitte die
Durchsuchen-Schaltflache, und tragen im n&chsten Dialog unter Pfad das gewlinschte
Zielverzeichnis ein.



2.1.1 Wie installiere ich GreatCut?

GreatCut Setup

Zielpfad wahlen
Ordrer shlen, i

Ordner 2u
T

Great Cut

InstallShield i Abbrachen

Abb. 2.1-3: Auswahl des Zielordners auf der Festplatte

Hinweis: Diese Installationsart ist auch fiir die Nachinstallation von Treibern zu
wiéhlen.



GreatCut Setup

Setup-Typ

Den zuin

& Minimal

ceat Gyt

InstallShield < Zuriick ] I

2.1.1 Wie installiere ich GreatCut?

Abbrechan

Abb. 2.1-4: Auswahl des Setup-Typs

Defaultmé&Big wird hier als Ordner im Startmen(i GCC\GreatCut 4 vorgeschlagen.



2.1.2 Lizenzdaten eingeben
GreatCut Setup

Programmordner auswahlen

Bitte wahlen Sie einen Pragrammardner aus.

forhandene Ordner:

Spiele

Wenmaltung
GreotCut [

InstallShield I < Zuriick ‘ I “wheiter > Abbrechen

Abb. 2.1-5: Einordnung in das Startmen(

2.1.2 Lizenzdaten eingeben

Ihre persénliche Seriennummer finden Sie auf der Innenseite des vorderen
Handbuchdeckels. Alternativ finden Sie Ihre persdnlichen Benutzerinformationen auch auf
der Rechnung oder Sie haben sie per eMail erhalten.

Hinweis: Bitte geben Sie alle Benutzerinformationen immer vollstdndig - auch mit
Bindestrich - ein.

2.1.2.1 Ecf-Datei benutzen: Empfohlen, falls Lizenzdaten per eMail
tibermittelt wurden

In der eMail mit dem Lizenzcode befindet sich im Anhang eine Datei mit der Dateiendung
.ecf.

Ein Doppelklick auf diese Datei lizenziert die Software vollautomatisch!
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2.1.2 Lizenzdaten eingeben

GreatCut X

Verzion 14.016

Keine Codenummer !
G | /4 @t
Lizenziert fir:

System Information PIM:
2576295078-0-9-1-A4-¥IMWAREXPSP2

Copyright @ EuroSYSTEMS 1991-2010 Lizenzierung.. Abbruch

Abb. 2.1-6: Start-Dialog ohne giltigen Lizenzcode

Mit Klick auf den ,Lizenzierung ...”-Button wird nachfolgender Dialog aktiviert.

Sie kinnen die Software 30 Tage ohne Einschrankung kostenlos testen
[Test-Cade] oder eine zeitich unbefristete Vallizenz enverben.

Solten Sie Liber einen Dongle [Hardware-FK.opierschutz) verfiigen, schliefen
Sie diesen bitte an und starten Sie die Anwendung neu.

+ Lizenzdaten eingeben

™ Test-Code anfordern

" Kaufen

Abbrechen | “Weiter |

Abb. 2.1-7: Option fir die erstmalige Installation von GreatCut 4
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2.1.2 Lizenzdaten eingeben

x]

Hirweis:

Bitte filllen Sie die Felder exakt so aus, wie die erthaltenen
Lizenzdaten lauten.

Firma / N.ame:

\ |
ebdail,
\ |

Code:

System information PIN:
‘2575295078-0-1 5-0-7EMWAREXPSP2 |

o] Covtmonn]

Abb. 2.1-8: Diese Felder sind mit den eMail Lizenzdaten bzw. den Daten des
Codenummern Aufklebers zu fillen.
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2.2 Die Cut Mark Symbolleiste

2.2 Die Cut Mark Symbolleiste

Die Objekt-Funktionen der Cut Mark Symbolleiste wirken direkt auf die Objekte im
Host-Programm (CorelDRAW oder lllustrator). Dies erweitert die Funktionalitat des
Host-Programms um diese Werkzeuge, so dass der gesamte Print und Cut-Workflow in
CorelIDRAW bzw. lllustrator vorbereitet und ausgegeben werden kann. Selbstverstandlich
kann GreatCut 4 auch ohne Host-Programm gestartet werden. Die hier beschriebenen
Werkzeuge sind auch in der Standalone-Version verfliigbar.

Wichtiger Hinweis: Die hier beschriebene Funktionalitét ist nur mit CoreIDRAW X3
bis X8 und lllustrator CS3 bis CS6 und CC mdglich! Fiir die Einbindung in éltere
CorelDRAW und lllustrator-Versionen: =1 siehe Kapitel 2.3: Autoexport

2.2.1 Der Schneidemarken-Arbeitsfluss

Die nachfolgende Grafik illustriert den Print & Cut-Arbeitsfluss (Cut Mark Workflow)
innerhalb des Host-Programms (CorelDRAW oder lllustrator).

GreatCut - Cut Mark Workflow

(D Job-Vorbereitung () Drucken (3) Registrierung
- . & Schneiden

Bitmap- Konturieren Nutzen erzeugen  Justiermarken
Import setzen

o @& 22 232 D= (@

SOS SO

lllustrator oder CorelDRAW mit GreatCut-Plugin )

Ausgangspunkt des Cut Mark Workflows ist ein Bitmap, das im ersten Schritt konturiert
wird. Im zweiten Schritt werden die Nutzen erzeugt. Im néachsten Schritt werden die
passenden Justiermarken - in der erforderlichen Anzahl und GréBe - um die Nutzen
gesetzt. Dieser Job wird nun auf einem geeigneten Drucker ausgegeben und dann in
einen Schneideplotter mit optischem Sensor weiterverarbeitet. Die Registrierung - die
Justiermarken-Erkennung - korrigiert die Abweichungen des Drucks und der Job wird
geschnitten. Ergebnis dieses Prozesses sind exakt geschnittene Nutzen in beliebiger
Anzahl und GréBe.

2.2.2 Die Schneidemarken-Symbolleiste in CoreIDRAW X3-X8

CoCut Professional... [E]
M ED s S
UL
Abb. 2.2-1: Symbolleiste in CorelDRAW X3-X8
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2.2.2 Die Schneidemarken-Symbolleiste in CoreDRAW X3-X8

Die Schaltflachen von links nach rechts sind so angeordnet, dass der
Schneidemarken-Arbeitsfluss (Cut Mark Workflow) optimal abgearbeitet werden kann.

2.2.3 Die Datei-Menii-Eintrage in lllustrator CS3-CS6, CC

GreatCut 3 4 Schneiden
Direktes Schneiden
Kontur
Mehrfach-Kopien
Justiermarken setzen
Outline
Verschmelzen
Outline-Layer erstellen
Exportieren

Einstellungen

Abb. 2.2-2: lllustrator-Untermen(i GreatCut 4

Die Menleintrage sind von oben nach unten so angeordnet, das der
Schneidemarken-Arbeitsfluss (Cut Mark Workflow) abgearbeitet wird.

2.2.3.1 Die Schaltflachen der Schneidemarken-Symbolleiste
Wichtiger Hinweis: Die nachfolgenden Erlduterungen gelten analog fiir lllustrator!

1 Die Kontur erstellen-Schaltflache

i
Abb. 2.2-3: Kontur erstellen-lcon

=] siehe Kapitel 7.8: Die Konturlinie-Funktion
2 Die Mehrfach-Kopien-Schaltflache

o

Abb. 2.2-4: Mehrfach-Kopien-Icon

=] siehe Kapitel 6.4: Die Objekt-Parameter-Toolbar

3 Die Justiermarken setzen-Schaltflache

o
Abb. 2.2-5: Justiermarken setzen-lcon
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2.2.3 Die Datei-Menu-Eintrage in lllustrator CS3-CS6, CC

4 Die Schneiden-Schaltflache

&
Abb. 2.2-6: Schneiden-Icon

=] siehe K

5 Die Direktes Schneiden-Schaltflache

&3,
2
Abb. 2.2-7: Direktes Schneiden-lcon

Das Aktivieren dieser Schaltflache sorgt daflr, das kein Fenster vor der Datenausgabe
erscheint. Die Ausgabedaten werden unmittelbar an das angeschlossene Geréat gesendet.
6 Die Export-Schaltflache

%
Abb. 2.2-8: Export-Icon

Das Aktivieren dieser Schaltflache sorgt daflir, dass die selektierten Daten in den
festgelegten Ordner (siehe Einstellungen-Dialog) exportiert werden.

Hinweis: Bei CoreIDRAW werden die Daten im CMX-Format abgespeichert,
ansonsten im PDF-Format.

7 Die Outline erstellen-Schaltflache

0
Abb. 2.2-9: Outline erstellen-lcon

=] siehe Kapitel 7.2: Di line-Funktion
8 Die Outline Layer erstellen-Schaltflache

]

Abb. 2.2-10: Outline Layer erstellen-lcon

Wird diese Schaltflache aktiviert, dann wird fiir die selektierte Kontur, die nicht mit der
GreatCut 4-Schaltflache erzeugt wurde, das Objekt-Attribut geandert und eine Spotfarbe
zugeordnet.



2.2.3 Die Datei-Meni-Eintrage in lllustrator CS3-CS6, CC

9 Die Verschmelzen-Schaltflache

-

Abb. 2.2-11: Verschmelzen-lcon

Wird diese Schaltflache aktiviert, dann werden die selektierten Objekte miteinander
verschmolzen.

] siehe Kapitel 7.6: Das Verschmelzen-Werkzeug

10 Die Einstellungen-Schaltflache

5
Abb. 2.2-12: Einstellungen-Icon

Ein Klick auf die Einstellungen-Schaltflache 6ffnet den Einstellungen-Dialog.

2.2.3.2 Der Einstellungen-Dialog

Eurosystems Software: [Greattut 3

Justiermarken:
Export Pfad:
Bezeichnung Layer fir Registiemmarken:  Regmark

Bezeichnung Layer fir Outling:  Outline

Ausgabeparameter...

Kentur- und Outline Einstellungen immer anzeigen
Beim Schneiden nur "Regmark” und "Outline” Layer Ubertragen [
Beim Schneiden neus Datei anlegen

Beim Schneiden Ausgabedialog &ffnen [

oK | [ Abbrechen

Eurosystems Software-Feld

Abb. 2.2-13: 2-Punkte-Icon
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2.2.3 Die Datei-Meni-Eintrage in lllustrator CS3-CS6, CC

Ein Klick auf die 2-Punkte-Schaliflache aktiviert das ausgewéhlte Programm und erlaubt
das Andern von Grundeinstellungs-Parametern.

Justiermarken-Feld

Abb. 2.2-14: 2-Punkte-Icon

Ein Klick auf die 2-Punkte-Schaltflache 6ffnet den Setup - Justiermarken-Dialog. Er erlaubt
die Auswahl, der zum Plotter passenden Justiermarken; sofern der Schneideplotter tber
einen eingebauten optischen Sensor verfugt und der Treiber diese Option unterstitzt.

Setup - Justiermarken @

Typ | Universal - %

@ An Selektion ausrichten

Am Blattrand ichte | : I
m Blattrand ausrichten 2 1

Grife 10.00 mm
Abstand zum Objekt 500 mm aullenliegende Ecken

Marken mit ausgeben (oder mit Strg)

Zelayer 2 I ~

Abbrechen

Export-Feld

Abb. 2.2-15: 2-Punkte-Icon

Ein Klick auf die 2-Punkte-Schaltflache 6ffnet den Ordner suchen-Dialog. Er erlaubt die
Auswahl des Export-Ordners, in den die zu exportierende Datei gespeichert werden soll.
Bezeichnung Layer fiir Registriermarken-Option

Diese Option ermdglicht die individuelle Vergabe eines Layer-Namens. Damit kann der
Layer mit den Registriermarken jederzeit identifiziert und die Registriermarken selektiert
werden. Der Vorgabewert ist Regmark.

Bezeichnung Layer fiir Outline-Option

Diese Option ermdglicht die individuelle Vergabe eines Layer-Namens. Damit kann der

Layer mit der Outline jederzeit identifiziert und die Kontur selektiert werden. Der
Vorgabewert ist Outline.
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2.3 Autoexport

Die Ausgabeparameter-Schaltflache

Ausgabeparameter...

Das Aktivieren der Ausgabeparameter-Schaltflache 6ffnet den Schneidedialog und
ermdglicht das Festlegen von individuellen Einstellungen beim Schneiden.

Kontur- und Outline Einstellungen immer anzeigen-Option

Ist diese Option aktiviert, dann werden die Dialoge, die die Parameterdefinition
ermoglichen, immer angezeigt, wenn die entsprechende Schaltflache aktiviert wurde.

Beim Schneiden nur "Regmark” und "Outline" Layer libertragen-Option

Ist diese Option aktiviert, dann werden nur die Objekte an GreatCut 4 Uibergeben, die
diesen beiden Layern zugewiesen wurden: unabhéngig von der aktuellen Selektion!

Beim Schneiden neue Datei anlegen-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird nach dem Aktivieren der Schneiden-Schaltflache ein
neues Fenster in GreatCut 4 angelegt und die selektierten bzw. alle Objekte in das neue
Fenster kopiert.

Beim Schneiden Ausgabedialog 6ffnen-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird nach dem Aktivieren der Schneiden-Schaltflache der
Ausgabedialog gedffnet.

2.3 Autoexport

Autoexport bedeutet, dass Daten von externen Programmen (CorelDRAW,
CorelDesigner, lllustrator, Freehand, Inkscape, InDesign oder AutoCAD) automatisch in
GreatCut importiert werden - sozusagen auf Knopfdruck. Dabei werden die Skripte
entweder in die MenUstruktur des externen Programms eingebunden oder als Element der
Werkzeugleiste (Toolbar) behandelt.

2.3.1 Corun-Installer

Mit dem Corun-Installer kann man die GreatCut-Plugins installieren. In der Name-Spalte
werden die Host-Programme angezeigt, in die die Plugins implementiert werden kénnen.
In der Plugin-Verzeichnis-Spalte wird der Order angezeigt, in dem sich die Plugin-Dateien
nach der Installation befinden werden. In der Eurosystems-Software-Liste sind alle
Programme aufgefiihrt, die Giber eine Plugin-Funktionalitat verfligen. Wahlen Sie das
entsprechende Programm aus der Liste aus. Das Aktivieren der Installieren-Schaltflache
startet den Vorgang.

Hinweis: Der Corun-Installer wird benétigt, wenn das Host-Programm VOR dem

EUROSYSTEMS-Programm installiert wurde oder wenn Plugins nachinstalliert
werden miissen.

18



2.3.1 Corun-Installer

{ % Corun Installer . 3 C=ra g

Auf der linken Seite finden Sie die verschiedenen Programme fir die Plugins verfiigbar sind. Programme die l
automatisch gefunden wurden sind in der Liste bereits ausgewahlt. Sollte eines Ihrer Programme nicht ausgewahlt
sein, so kénnen Sie das Instzllationsverzeichnis auch manuell durch einen Doppelklick zuf das entsprechende
Programm auswahlen.

Name Plugin Verzeichnis =
|| AOODE WUSTELOr Lo

[T] Adobe lustrator CS 2
[¥] Adobe lustrator C5 3 E:\Programme'Adobe'Adobe llustrator C53'\Zusatzmodule’ Werkzeuge
[ Adobe lustrator CS 4
[ Adobe lustrator CS 5

[¥] Adobe lustrator C5 5.1 E:\Programme*AdobeAdobe llustrator C55.14Plug-ns’\Tools

[¥] Adobe lustrator C5 6 E:\Programme*Adobe"Adobe llustrator C564Plug-ins* Tools

[ Adobe lustrator CC

[¥] Adobe llustrator CC 2014 C:\Program Files"Adobe*Adobe llustrator CC 2014"Plug-ins'Tools
Corel

[C] CorelDRAW 10

[ CorelDRAW 11
[T CorelDRAW 12

[¥] CorelDRAW X3 E:'Programme*Corel"Corel DRAV Graphics Suite 13"DrawGM3

[¥] Corel DRAW X4 e\Programme\Carel"Corel DRAW Graphics Suite X4'\Draw GMS

[¥] Corel DRAW X5 E:\Programme*“Corel"\Corel DRAW Graphics Suite X5'Draw\GMS -
[7] CorelDRAW Essentials X5 F
[#] Corel DRAW X6 E:\Programme*Corel"Corel DRAW Graphics Suite X6'\Draw\GMS

[¥] Corel DRAW Essentials X6 e \Programme"Corel"\Corel DRAW Essentials X6"DrawEssentials

[¥] CorelDRAW X7 E:\Programme*Corel"\Corel DRAW Graphics Suite X7\Draw\GMS

Macromedia
7] Macromedia FreeHand &
] Macromedia FreeHand §
7] Macromedia FreeHand 10
[ Macromedia FreeHand MX

Sonstige
[¥] Inkscape e:\Programme‘Inkscapeshars‘extensions
ol
Eurosystems Software: [CaCu[ Standard 2015 v] [ Installieren ] [ Beenden ]

Abb. 2.3-1: Corun-Installer Dialogfenster mit selektierten Host-Programmen und
Pfadindikatoren

2.3.2 GreatCut-lcon in CorelDRAW Toolbar einfiigen

2.3.2.1 CorelDRAW X3-X8

Hinweis: CoreIDRAW muss mit der Option ,,Visual Basic for Application” installiert
werden.

Diese Option kann wie folgt installiert werden:
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2.3.2 GreatCut-Icon in CoreIDRAW Toolbar einfigen

CoreIDRAW-Datentréger in das Laufwerk / Setup starten / Installationsart ,Angepasstes
Setup” auswahlen. Ist schon eine CorelDRAW-Version auf lhrem Rechner installiert,
wahlen Sie zuerst ,Benutzerdefiniertes Setup” und dann ,Angepasstes Setup’ aus.

In dem Dialog, der nun gedffnet wird fiihren Sie einen Doppelklick auf Hauptanwendungen
aus oder klicken Sie einmal auf das Plus-Feld. Doppelklicken Sie hier auf
Produktivitétshilfsmittel und aktivieren hier die Option , Visual Basic for Application”.
Nach der Installation von GreatCut miissen Sie noch das GreatCut-Skript mit der
Toolleiste verknipfen.

e Wahlen Sie das Menl Extras/Anpassung aus

e Wahlen Sie im linken Optionsbaum die Option
Arbeitsbereich/Anpassung/Befehle

¢ Rechts neben dem Optionsbaum klicken Sie einmal in das Feld, in dem Datei
steht, selektieren Makros und ziehen Corun... bzw. Cocut... in die Toolleiste
von CorelDRAW.

¢ Aktivieren Sie nun den Reiter Erscheinungsbild. Betatigen Sie hier die
Import-Schaltflache und wahlen Sie ein beliebiges Symbol aus.

e Wahlen Sie im linken Optionsbaum die Option
Arbeitsbereich/Anpassung/Befehlsleisten.

¢ Andern Sie den Namen der Symbolleiste ,Neue Symbolleiste 1”in GreatCut
um.

e Klicken Sie auf OK.

Wenn Sie nun ein oder mehrere Objekte markieren und auf die so angelegte Ikone
klicken, werden die Objekte an GreatCut Ubergeben und kénnen geplottet werden.

2.3.3 GreatCut-Skript in Adobe lllustrator 8-10, CS-CS6, CC
GreatCut befindet sich im Datei-Men( unterhalb des Menlpunktes Exportieren.

Wie erfolgt die Dateniibergabe von lllustrator 8, 9, 10, CS, CS2, CS3, CS4, CS5, CS6,
CC nach GreatCut?

Starten Sie GreatCut aus dem Datei-Men(. Sind Objekte markiert, dann werden nur die
markierten Objekte an GreatCut ibergeben. Werden Texte mit Ubergeben, werden diese
automatisch in Kurven gewandelt.

Hinweis: Sind keine Objekte markiert ist GreatCut nicht aktiv!

Hinweis: Spezielle Verlaufsfiillungen werden nicht iibergeben.

2.3.4 GreatCut-Skript in AutoCAD

2.3.4.1 Menudatei fiir AutoCAD 2000(i), 2002-2017, 2002LT-2017LT

¢ Im Men( Extras wahlen Sie den MenUpunkt Meniis anpassen aus.
(Hinweis: Alternativ kénnen Sie den Dialog auch (iber den Befehl _menuload
offnen)
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2.3.4 GreatCut-Skript in AutoCAD

¢ In dem Dialog, der nun gedéffnet wird, wahlen Sie den Reiter Meniigruppen aus
und betatigen die Bléttern-Schaltflache.

¢ Der Dateiauswahl-Dialog wird gedffnet. Stellen Sie in diesem Dialog die
Dateiendung auf *.mnu um.

e Wahlen Sie die Datei corun.mnu aus und schlieBen Sie den Dialog.

¢ Betétigen Sie nun die Laden-Schaltflache und bestatigen Sie den Abfragedialog
mit OK

¢ Das GreatCut-Mendi ist nun geladen.

e Schalten Sie nun im oberen Reiter in den Mentleiste-Dialog um. In der
Mentgruppe wéhlen Sie GreatCut Plot aus und fligen es an der gewiinschten
Stelle im AutoCAD Mend ein.

2.3.4.2 Menidatei fiir AutoCAD LT 98 und R14

¢ Im Men( Extras wahlen Sie den Menlpunkt Anpassen/Mentis aus.

¢ In dem Dialog, der nun gedffnet wird, betatigen Sie die Bléttern-Schaltflache.

¢ Der Dateiauswahl-Dialog wird gedffnet. Stellen Sie in diesem Dialog die
Dateiendung auf *.mnu um.

e Wahlen Sie die Datei corun.mnu aus und schlieBen Sie den Dialog.

¢ Betétigen Sie nun die Laden-Schaltflache und bestatigen Sie den Abfragedialog
mit OK

¢ Das GreatCut-Mendi ist nun geladen.

e Schalten Sie nun im oberen Reiter in den Mendileiste-Dialog um. In der
Mentgruppe wahlen Sie GreatCut Plot aus und fligen es an der gewiinschten
Stelle im AutoCAD Mend ein.

¢ Im Men( Datei wahlen Sie den Menlpunkt Druckereinrichtung aus.

e In dem Dialog, der nun gedffnet wird, betétigen Sie die Offnen-Schaltfliche und
wahlen die Datei cocutlt98.pc2 (LT98) bzw. cocutr14.pc2 (R14) aus.

¢ Beenden Sie den Dialog.

e Starten Sie nun einen Druckjob, indem Sie im Datei-Meni den Menipunkt
Drucken aktivieren, um die folgenden Einstellungen durchzufiihren: Aktivieren
Sie den Schalter Plot in Datei, stellen Sie den Skalierfaktor auf 1:1 und die
Einheit auf mm.

Im Men( befindet sich nun ein GreatCut-Eintrag und in den Toolbars wurde eine
GreatCut-Toolbar hinzugefiigt.

Wichtig: Achten Sie darauf, dass bei der ersten Ausgabe die Checkbox ,,In Datei
plotten” aktiviert ist.

Bei dieser Vorgehensweise werden alle Zeichnungselemente libergeben. Es werden
die Penwechsel-Befehle aus der Plt-Datei interpretiert, so dass 8 Layer separierbar
sind. AutoCAD plottet nicht mit Arcs, d.h. alle Elemente werden in Linien aufgeldst
und Punkte werden als Bohrlécher interpretiert.

Hinweis: Wenn DXF benutzt wird, muss nach der Objektwahl zweimal Eingabetaste
(Return) gedriickt werden, da die Ausfiihrung des Meniimakros durch die
Objektwahl abgebrochen wird. Bei der Ubergabe via DXF werden BemaBungen und
Texte nicht libergeben, dafiir ist es jedoch méglich, Objekte zu selektieren und
auszugeben. Die Kurven werden nicht in Linien umgewandelt, sondern werden aus
den Splines oder Arcs in der DXF-Datei in Bezierkurven umgerechnet. Die
Layeranzahl ist nicht auf 8 begrenzt.
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2.4 Auswahl des Geratetreibers

In der Autostartgruppe von Windows wird bei der Installation ein Verweis auf das
Programm autoimp.exe eingerichtet, mit dem die Dateilibergabe an GreatCut realisiert
wird. Wenn autoimp.exe gestartet ist, wird in der Systemleiste unten rechts ein Icon
angezeigt. Mit Doppelklick auf das Icon kann das Programm beendet werden.

Achtung: Wird das Icon abgeschaltet funktioniert die Ubergabe an GreatCut nicht
mehr!

Uber Start/Programme/Autostart/Auto-Import fiir GreatCut kann es dann noch mal
gestartet werden.

Hinweis: Beim Installieren ist zu beachten, dass GreatCut immer nur fiir die zuletzt
benutzte AutoCAD-Version installiert wird, wenn mehrere AutoCAD-Versionen auf
einem Rechner installiert sind.

2.4 Auswahl des Geréatetreibers

Bitte wahlen Sie zunachst aus der Liste der Treiber lhr Ausgabegerat aus. Im Feld Name
des Gerites erscheint die identische Bezeichnung fiir das ausgewéhlte Gerat, die im
Schneidedialog angezeigt wird. Diese Bezeichnung kann in dem Feld individuell
abgeandert werden. Nach der Auswahl des Treibers ist im Bereich Anschlusstypen die
lokale Schnittstelle auszuwéahlen, mit der das Gerat mit dem Rechner verbunden ist.

Tipp: Sollte der von Ihnen gesuchte Treiber nicht in der Liste vorhanden sein,
kénnen Sie einen Alternativitreiber vom gleichen Hersteller versuchen.

Allgemein:
Name des Gerdtes: Treiber: GCCIGA.ECD
|GEE Jaguar IV 132 |GEE Jaguar [V 132 j

8= [ Als Server freigeben [192.168.255.11)

Anzchlubtypen:
Lakale Schrittstellen:

COM/ ,—_|
T Einstelungen. |
USB /Firgwire Gerate:

use /
Hidinfie & |GCC Jagual¥ TSE h

TCR/P:

TCRAP | Port | =]
Spoaler:

Spooler | J

ok | Abbrechen|

Abb. 2.4-1: Dialog flr die Auswahl des Geratetreibers
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2.4 Auswahl des Geratetreibers

Ausfihrliche Informationen zur Einstellung der lokalen Schnittstellen finden Sie hier: [B=]
siehe Kapitel 3.5: Schneiden - Frdsen - Rillen - Zeichnen ...
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2.4 Auswahl des Geratetreibers
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3 Wie arbeite ich mit GreatCut?

3.1 Desktop und Arbeitsflache

3.1.1 I. Desktop

Der so genannte Desktop ist das gesamte sichtbare Programmfenster inklusive Toolbars,
Arbeitsflache und Desktop-Hintergrund.

Hinweis: Auf dem Hintergrund kénnen beliebig viele Objekte platziert werden. Die
Gro6Be des Hintergrundes ist nur durch die Ressourcen des Rechners begrenzt. Der
Entwurf kann deshalb grundsétzlich im MaBstab 1:1 gestaltet werden.

= EuroCUT Professional 7.0 - [(unbenannt - 1) "] EER
& Datei Bearbsiten Chiekt Ansicht Werkzeuge Plugins Bid Text Enstellungen Fenster Hife —00:00:00 -8 X
8 L& d3 3 a»m0 MoBips®EMe 8- s BEo L0
e ’T F £ F& H T, = ix ] mm 3 " [ Relativ.
gLx YLUSEEI e w550 o T t - 0 a - Do
b { x
¥ I
pé 21 BEER] (e
% 3 - .\l ( 118) v é
T
= 4 =)= £
" EORE-NK ARl
I = F
o] (X | @M
b E ==
4 E A | 2| A
: =B
3 Lo 1
: H = O NN - Bar|
Arbeitsflache E :
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Abb. 3.1-1: Desktop mit Arbeitsflache (hier: grau), Hintergrund (hier: weiB), Toolbars,
Sidebar, Linealen, Statuszeile

3.1.2 Il. Arbeitsflache

Die so genannte Arbeitsflache ist ein Teilbereich des GreatCut-Desktops. Die
Arbeitsflache ist in der Regel in dem Format, das spéter auf einer Maschine ausgegeben
werden soll. Neben den bekannten DIN-Formaten kénnen beliebige Formate angelegt
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3.1.2 Il. Arbeitsflache

werden, z. B. fur unterschiedliche SchildgréBen.

Hinweis: Die Arbeitsfldche dient in erster Linie der Orientierung. Das Format der
Arbeitsfldche hat keinen Einfluss auf die Ausgabe auf dem angeschlossenen Gerit.
Was ausgegeben wird, wird in der Ausgabevorschau angezeigt.

] siehe Kapitel 3.5: Schneiden - Frédsen - Rillen - Zeichnen ...

Arbeitsflache...
Format
DM BS (17600 2 250.00 mm)
Bezeichnung: | Schild DM A5 (148,00 x 210,00 mm)
DM A4 (210,00 x 297.00 mm)
Breite: 1000.00 | mm DN &3 (28700 x 420.00 mm)
DN &2 (59400 x 420.00 mm)
Hihe: 1000.00 | mm DN &1 (594.00 x 540.00 mm)
DN &0 (540.00 = 1185.00 mm)
[Jan Ohjekte anpassen Letter (215.90 x 279.40 mm)
Legal (21590 x 35560 mm)
[ sngeschiossenes Gerét auslesen Foli 1 (580.00 x 1000.00 mm)
Folie 2 (1200.00 x 2000.00 mm)
Ry Folie 3 (1350.00 x 2000.00 mm)
il (1 00 mim)
lirks: 200 | mm  oben: 200 | mm

rechts: S00 | mm unten: 10,00 | mm

Blattrénder darstellen

[ Hinzufigen ] [ Andern ] [ Léschen

Ausrichtung

. (3)Hachformat () Guerformat

[ Chjekte mitratieren

Warachau Farbe
() Arbeitshlatt

O Hirterarund [ Ohiekte mitskalieren
Ll
(= E

[ oK | [ asbrechen |

Abb. 3.1-2: Arbeitsflache-Setup

3.1.2.1 Format
Bezeichnung

In diesem Feld wird der Name des neuen Format eingegeben bzw. der des selektierten
Formats angezeigt.
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3.1.2 II. Arbeitsflache
Breite
Hiermit wird die Breite des Formats festgelegt.
Héhe
Hiermit wird die Hohe des Formats festgelegt.
An Objekte anpassen-Option

Diese Option passt die Arbeitsflache an die Objekte, die sich auf dem
Desktop-Hintergrund befinden an.

Angeschlossenes Geriét auslesen-Schaltflache

Ein angeschlossenes Gerat kann - falls der Auslesen-Befehl des Treibers vom Controller
des Gerates verarbeitet wird - die GroBe der Arbeitsflache definieren.

3.1.2.2 Rander

Links, Rechts, Oben, Unten

In den 4 Feldern wird der Abstand der Rander vom Rand der Arbeitsflache definiert.
Hinweis: Auch negative Werte sind erlaubt.

Blattrdnder darstellen-Option

Diese Option zeigt die eingestellten Rander als gestrichelte Hilfslinien vor der
Arbeitsflache an.

3.1.2.3 Ausrichtung

Hochformat

Diese Option legt fest ob das Format als Hochformat dargestellt wird.
Querformat

Diese Option legt fest ob das Format als Querformat dargestellt wird.
Objekte mitrotieren-Option

Diese Option legt fest ob, die auf der Arbeitsflache und dem Desktop-Hintergrund
liegenden Objekte mit dem Andern der Ausrichtung gedreht werden.
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3.1.2 Il. Arbeitsflache
3.1.2.4 Vorschau

In dem Bereich werden Arbeitsblatt-, Hintergrund-Farbe, Hintergrundbild und Proportion,
sowie Ausrichtung der Arbeitsflache dargestellt.

3.1.2.5 Farbe

Arbeitsblatt

Diese Option legt die Farbe der Arbeitsflache selbst fest.
Hintergrund

Diese Option legt die Farbe flir den Desktop-Hintergrund fest.

3.1.2.6 Liste der Formate

Objekte mitskalieren-Option

Diese Option skaliert d. h. vergrdBert bzw. verkleinert alle Objekte auf dem
Desktop-Hintergrund proportional zu den Werten des geanderten Formats der
Arbeitsflache

Standard*Schaltflache

Die Standard-Schaltflache markiert das selektierte Format in der Format-Liste und
speichert die Auswahl. Bei jedem neuen Job, wird ist diese Format beim Aufruf des Jobs
voreingestellt.

Bild-Option

Diese Option zeigt das ausgewahlte Bitmap auf der Arbeitsflache an.

(-J-schaltfiache

Die E]-Schaltﬂéche 6ffnet ein Fenster, um das gewlnschte Bild zu suchen und
einzufligen.

3.2 Funktionsprinzip der GreatCut Software

3.2.1 Arbeitsvorbereitung

28



3.2.1 Arbeitsvorbereitung
3.2.1.1 Importieren

Mit diesem Befehl werden Grafiken, die nichtim GreatCut-Job-Format abgespeichert
worden sind, auf die Arbeitsflache Gbernommen.

Die Funktionalitat dieser Dialogbox entspricht dem Datei 6ffnen-Befehl. Unterschiede
ergeben sich lediglich durch die Mdglichkeit, die zu importierenden Daten in Ihrer GroBe
zu verandern, mittels der Parameter X- und Y-Faktor. Die gewlnschte Datei wird Uber
Dateiname, Dateityp und Verzeichnisse (Suchen in) ausgewahlt bzw. spezifiziert.

Datei importieren. ..

Suchen in: |_)I0g14 ﬂ P I‘j‘ v

Dateiname: | Pegazusd
Datsfyp:  |AVEPS Inport ~|  kbrechen

Jv “orschau

@ Iv an Position (0, 0) einflgen

¥-Faktor | 1.00 _||7
Y-Faktor |1.00 |

Abb. 3.2-1: Importdialog mit Vorschaufenster

Mit dem Vorschaufenster im Import-Dialog kénnen alle folgenden Formate angezeigt
werden.

*.ai/eps, *.pcx, *.jtp, *.tif, *.omp, *.wmf, *.emf, *.dxf, *.qif, *.hpgl, *.gtp, *.ik

Hinweis: Bei Textdateien (*.txt) ist das Vorschaufenster abgeschaltet.

Suchen in

In der Zeile Suchen in kann der Pfad eingestellt werden, welcher durchsucht werden soll.
Dateiname

Falls der Dateiname bekannt ist, kann er in diesem Feld eingetragen werden
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3.2.1 Arbeitsvorbereitung
Dateityp

Hier ist das Format der zu importierenden Datei auszuwahlen, damit der
korrespondierende Importfilter aktiviert wird

Vorschau

Das Aktivieren dieser Option zeichnet eine Vorschau des Dateiinhalts in das linke
Vorschaufenster

An Position (0,0) einfiigen
Diese Option flgt die Objekte an der 0 (Null)-Position der GreatCut-Arbeitsflache ein.
X-Faktor, Y-Faktor

Mit den beiden Faktoren kénnen die Daten beim Import skaliert (verkleinert oder
vergrdBert) werden. Die Skalierung kann proportional oder nicht proportional erfolgen.

3.2.1.1.1 Import Voreinstellungen

Fir viele Importvorgange kénnen Nebenbedingungen definiert werden, die vor, beim
oder nach dem Importieren der Daten berilcksichtigt werden sollen. Nebenbedingungen
kénnen den DXF-, HPGL-Import oder aber alle Importvorgange betreffen. Auch fiir den
Export sind Randbedingungen in diesem Fenster definierbar. So kann z. B. fir den
PDF-Export eine spezielle Option bezliglich Job-Dateien aktiviert werden. Ausfihrlich
werden die Nebenbedingungen in folgendem Artikel protokolliert.

=] siehe Kapitel 4.6.1.5: Das Filter-Setup
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3.2.1 Arbeitsvorbereitung

Setup - Import / Expo

Auswahl fir Sutolmport

Importptad 1: | | E]
Importpfad 2: | | E]
(]

Importpfad 3: | |

Dateiname | ‘ | |:| Datei nach Impart [Gschen

Impott-+orzchau abschatten fir Beim Impott

Blattyréize an Objekte anpassen
mit folgenden Abstanden zum Blattrand:

Bitmaps grilter als

EPS-Dateien groler als

Inch  rechts: Inch
Beirm CF -, HPGL-Import

Inch  urten: Inch

[]objekte automatisch schiierken Feste Ohjekgriie zuwsisen

D Feste Groke bei der Susgabe

Schiiel#toleranz: Inch

e Layer &

|:| Ohbjekte in gleichen Layern
miteinander kombinieren

Layer nach Namen trennen

. Justiermarken suchen Jersetzen

Beim Export (ber Cliphosrd und Drag'n Drop POF

[ zusétziches EPS-Formst [C]Beim Export Jok-Datei in POF-Datei integrieren
ZUusAlZliches - OFM&t SrZeugen

I:‘Eleim Import keine Seitenausweahl

Abb. 3.2-2: Festlegung von Nebenbedingungen beim Import von Daten
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3.2.1 Arbeitsvorbereitung
3.2.1.1.2 PDF-Import

3.2.1.1.2.1 Zusatzoptionen

Seitenauswahl:

Seiten: [2 won 3 ausgewahlt]

| >

[}
Integrierte Job-Dater:
2
R asteroptionen:
[ &ls Bitmap importieren
Auflgsung: 150 DFI
L] d
— | Elementauswahl:
[ Bilder ignarieren
[ 1]
[ Text ignarieren
Setenauswahl:
Seiter:
v| [z |

[ &lle Seiten

<

Selektion speichem unter... [ 0K ] [ Abbrechen ]

Abb. 3.2-3: Optionen beim Import von PDF-Dateien

Integrierte Job-Datei

Die Extrahieren...-Schaltflache

Das Aktivieren der Extrahieren...-Schaltflache sorgt dafur, dass beim Import, die beim
Export in die PDF-Datei integrierte Job-Datei, wieder extrahiert und auf den Desktop

geladen wird.

Hinweis: Voraussetzung hierfiir ist, dass beim Export, die entsprechende Option bei
den Voreinstellungen (siehe oben) vorgenommen wurde.
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3.2.1 Arbeitsvorbereitung
Rasteroptionen
Als Bitmap importieren-Option

Ist die Als Bitmap importieren-Option aktiviert, dann werden alle Vektoren vor dem
Import in eine Bitmap gerastert

Auflésung

Angabe des Wertes in dpi

Elementauswahl

Bilder ignorieren-Option

Ist diese Bilder ignorieren-Option aktiv, dann werden beim Import keine Bilder importiert.
Text ignorieren-Option

Ist diese Text ignorieren-Option aktiv, dann werden beim Import keine Texte importiert.
Seitenauswahl

In dem Eingabefeld kann die Seitenzahl angegeben werden, die importiert werden soll.
Alle Seiten-Option

Ist die Alle Seiten-Option aktiviert, dann werden alle Seiten des Dokumentes importiert.
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3.2.2 Werkzeug-Zuordnung Uber Layer

3.2.2 Werkzeug-Zuordnung lber Layer

Werkzeuge, die einem Ausgabegerat zur Verfiigung stehen kdnnen, sind im Geratetreiber
vordefiniert. Die Auswahl des Werkzeugs geschieht mittels des Ausgabedialogs tber das
Modus / Werkzeug-Listenfeld.

Ausgabe an Gerdt Device Driver.

Ausgabe
. - N Anzahl Ausgaben: 1
Gerdt: | Device Driver w E]
Anzahl Kopien: 1
Modus Mierkzeud: | F w 0.00 | mm
3 [CErtuitter-Rahmen: | 2.00 |mm
Materiat: |F0unend E]
" |Schneiden Kopienabstand: | 0.00 [mm
Schneiden mit Kacheln in X Achse
Schneiden OPOS mit Kopien Segmentabstand: | 0.00 mm
Schnelden Schleppmesser D Mur Layet mit Werkzeuy ausgeben
Zeichnen
Parameter .
- Yor Ausgabe sortieren
Ahschneiden Aus i
AutoCut Abstand [mm] 5 Stapel-Verarbetung
Anzahl der Kopien in X Ricktung g D MNach Segmert warten
Andruck 80 [ Blattursprung beibehaten
Geschwindigkeit [cmiz] B0 D . .
Breite des Materials [mm] 500.00 g [ D
Lénge [mm] 500.00 Einstellungen speichern
Markenabstand zwischen Kopien 24
Bogen Az [ meze |
Ursprung: |MNeuer Ursprung v
Genauigkeit: |normal w
Ottt ate Crekte v
Job wyird sektioniert !
’ Worschau ] I Ausgabe l ’ Probefahit ] ’ Abbrechen ]

Abb. 3.2-4: Auswahlliste der Werkzeuge und Werkzeug-Parameter die im Treiber definiert
wurden

3.2.2.1 Layerzuordnung definieren

Welches Werkzeug in welchem Layer liegt - das ist notwendig um die Reihenfolge der
Abarbeitung zu definieren - wird Gber das Layereinstellungen-Fenster zugewiesen. Ein
Klick mit der rechten Maustaste auf den zu bearbeitenden Layer 6ffnet das
Layereinstellungen-Fenster. Hier ist noch keine Werkzeug-Zuordnung méglich.
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3.2.2 Werkzeug-Zuordnung Uber Layer

Layereinstellungen

Farbe

k3

Basis:

= = = 1o

Lu O L

= I BT

4 Farbe | 160

[ spot-Farbe Satt. EI

Materiainame: | Farbe (r=0,5=0;b=0) | IRl EI

Farb-MHummer: | hd | Ausgabe...

Eigenschaften
|:| Gesperrt
[ micht sichtkar

INNNNNEREN B NEEEER

£

[ Layer... | [ Abhbrechen ] i OK i

Abb. 3.2-5: Ansicht vor dem Umschalten in die Ausgabe-Ansicht
3.2.2.1.1 Die Ausgabe-Schaltflache

Wird die (&ussebe... |- Schaltfliche aktiviert, dann schaltet das Layereinstellungen-Fenster
um in folgende Ansicht:
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3.2.2 Werkzeug-Zuordnung Uber Layer

Layereinstellungen [2|rz|
l:l 3 Auzgabe-Parameter wl
. Parameter WWert b
. AutoCut Ahstand [mm] 5
- Cpos Aus
| Andruck a0
Geschwindigkedt [cmis] 20
Breite des Materials [mm)] 585.00
L&nge [mm] 50000.00
— Flex-Cut Druck ing 120
Schneideldnge mit Flex Druck 100
[ ] Schneideldnge mit normalem Druck 2 b
L Information:
I
m || v
[ ] Modus fiWerkzeud:
. =Defautt= w
- =Defautt=
Flex-Cut
. w Founcing
Schneiden mt Kacheln in X0¢ Achse | Eigenzchaften
Schneiden OPOS mit Kopien
Schneiden Schleppmesser D Eesai
= Zeichren [ hicht sichthar

Jetzt sind Im Feld ,Modus / Werkzeug" alle vom jeweiligen Treiber zur Verfligung
gestellten Werkzeug-Modi gelistet. Wird ein Werkzeug ausgewahlt erscheinen die
editierbaren Parameter und Werte in der Liste im oberen
Ausgabe-Parameter-Fensterbereich. Die Werte kdnnen nun editiert werden. Ein
Doppelklick in das gewiinschte Feld erlaubt die Anderung des Wertes. Wiederholen Sie
diesen Vorgang fir jeden Layer und den entsprechenden Modus der flr die Ausgabe
vorgesehen ist.
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3.2.2 Werkzeug-Zuordnung Uber Layer

Pal > Layereinstellungen
Neu Mau
Sel B Router Auzgabe-Parameter V] Sal
| M Open FErEmEieT Wert S
[ Rowter Offset [l Regmar [ Router Offset
M open E Crease I 0pen
|l Regmark Gl Through |l Regmaric
[ Crease i Crease
[l Through Cut !%.Thmugh Cut
Information:
| Crease ﬂ
Modus [Werkzeu:
|<Defaun= ﬂ
Frazen Multipass -
Lazer
Farbe...
TZ Schneiden (54
Eigenzchaften
[ Gesperrt
Layer... | Abbrechen | O |
I Nicht sichthar
- -

Abb. 3.2-6: Layer mit Werkzeug-Benennung (links) - Werkzeug-Zuweisung (Mitte)
- Layer mit zugewiesenem Werkzeug (rechts)

Hinweis: Nur wenn das rote Hdkchen sichtbar ist, ist eine Werkzeug-Zuweisung
durchgefiihrt worden. Eine zusétzliche Kontrolle ist (iber einen Tooltip in der
Layerbox méglich, indem man den Mauscursor auf den zu untersuchenden Layer
platziert und einige Zeit wartet, bis der Tooltip auftaucht.

Je nach verwendetem Ausgabegeréat sind unterschiedliche Werkzeuge und Ausgabemodi
vorhanden. In dem nachfolgenden Beispiel sind z. B. Werkzeuge eines Flachbettcutters
verwendet worden. Hier ist es wichtig auch die richtige Reihenfolge, in der die Werkzeuge
arbeiten sollen, festzulegen.

/il Trough Cut
Abb. 3.2-7: Tooltip Kontrolle fiir den ,Durchschneiden-Layer”
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3.2.2 Werkzeug-Zuordnung Uber Layer
3.2.2.2 Wie legt man die Werkzeug-Reihenfolge fest?

Grundsatzlich ist zu beachten, dass die Bearbeitung der Layer von oben nach unten
erfolgt und die logische Abfolge von verschiedenen Werkzeugen eingehalten wird, also
dass z. B. das Zeichnen vor dem Schneidewerkzeug aktiv ist. Diese Reihenfolge kann
individuell umsortiert werden.

Layernurnmern

=l Laver-Info...

Sel
i
[ Router Offset
| )
il Regmaric
Bl Crease
Laden...
Speichern
Speichern unter...

Default
Hkse
Hesk.
Hksn

v optiscouk

Werknipfung mit 'OptiScout Zand universal' auflésen

Abb. 3.2-8: Layer-Reihenfolge soll umsortiert werden

Die Reihenfolge kann mittels des Layer-Reihenfolge...-Meniieintrags aktiviert werden. Im
Layer verschieben-Bereich sind die entsprechenden Schaltflachen vorgesehen, um die
Layer-Reihenfolge zu veréandern.
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3.2.2 Werkzeug-Zuordnung Uber Layer

Layer-Reihenfolge

I Fied - Router Offset

I e - Open
o =i
I Through Cut - T2 Schneiden - Defaut
I Crease - TZ Rillen - Default

] b —

Layer verschieben

nach oben | an den Anfang | Ok
nach urten | anz Ende | Abhrechen

Abb. 3.2-9: Werkzeugreihenfolge umsortiert - ,Durchschneiden” jetzt vor Rillen

Fazit: Die Werkzeug-Zuordnung erlaubt die Werkzeug-Festlegung, die Parameterdefinition
fir jedes einzelne Werkzeug, die Auswahl der Farbe (Layer) in der die zu bearbeitenden
Obijekte liegen und in welcher Reihenfolge die Abarbeitung zu erfolgen hat. GreatCut 4
gibt Innen damit die Flexibilitat, die Sie bei der Bewaltigung unterschiedlichster
Ausgabeszenarien und Workflows bendtigen.
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3.2.3 Die Ausgabe

3.2.3 Die Ausgabe

3.2.3.1 Gerateeinstellung - Schnittstellen-Setup (Lokales Gerét)
Die GreatCut-Ausgabe

Mit diesem Befehl aktivieren Sie das Modul zum Schneiden, Frésen, Rillen und Zeichnen
Ihrer Daten.

Aktiviert wird diese Funktion tiber die ®-Schaltflache in der @ S
Werkzeuge-Toolbar oder Uber das Datei-Menu, MenUeintrag Ausgabe...

@
Abb. 3.2-10: Die Ausgabe-Schaltflache

Beim erstmaligen Aufruf wird vorab ein Dialog gedffnet, in welchem der Gerétetreiber,
sowie der Anschluss eingestellt werden muss.

Gerdteeinstellungen: EJE|

Allgemein:

Mame des Gerates: Treiber: Device_Diiver.ecd
Device Driver Dewice Driver v

8= [ | Als Server fieigeben [192.168.255.137)

Anschlubtypen:
Lakale Schrittstellen:

COM/ ) [con v

LISE Firgwire Gerate:

uses
Firgtafire: O]

TCR/R:

TCRAP O Port:

Spooler:

Spoaler O

[0k | [ Abbrechen

Abb. 3.2-11: Treiber und Wahl des Anschlusses

Allgemein

Unter dem mit Allgemein (iberschriebenen Bereich des Dialoges wéhlen Sie lhren
Geriétetreiber aus.

In der rechten Liste sind alle Maschinentreiber aufgelistet, die GreatCut zur Verfligung

stellt. In der linken Liste kann ein individueller Name flr den Treiber vergeben werden.
Dieser Name wird in den Ausgabedialogen von GreatCut verwendet.
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3.2.3 Die Ausgabe
Als Server freigeben
Voraussetzung sind mindestens 2 Lizenzen von GreatCut.

Wird die Option Als Server freigeben aktiviert, so wird das Ausgabegerat als Plotserver
markiert und kann von einem anderen Plot-Manager zur Ausgabe benutzt werden.

Die charakteristische Eigenschaft eines Ausgabegerates ist, dass ein Treiber zur
Aufbereitung der Daten diesem Ausgabegerat zugeordnet werden muss. Auf dem
Rechner, auf welchem der Plot-Manager lauft, werden mit Hilfe eines Treibers die
Job-Daten zur Ausgabe in Maschinendaten gewandelt. Die Ausgabe der Maschinendaten
kann auf verschiedene Art und Weise erfolgen:

Anschlusstypen
Lokale Schnittstellen

Unter lokalen Schnittstellen, sind die Schnittstellen (COM1, COM2, ..., LPT1, LPT2, ...)
zu verstehen, welche sich direkt an lhrem Rechner befinden.

Das Aktivieren der Einstellungen-Schaltflache 6ffnet einen Dialog zur
Schnittstellenkonfiguration. Diese Einstellungen, welche hier durchgefiihrt werden gelten
fir das gesamte System.

Eigenschaften von COM1 E| @\

Anschluzzeinztelungen l

Bits prao Sekunde:

Datenbits: ,ﬁ
Paritat: ’m
Slopphits: ’ﬁ
Fluzzsteuerung: ’W‘

‘wiederherstellen
0K, | Abbrechen | UI_Jernehmen|

Abb. 3.2-12: Dialog zur Einstellung der Schnittstellenparameter

Hinweis: Bei serieller Ansteuerung ist genau darauf zu achten, dass alle Einstellungen auf
Rechnerseite, wie auch auf Seite des Ausgabegerétes (bereinstimmen, da ansonsten
keine oder keine fehlerfreie Kommunikation zwischen beiden stattfinden kann.
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3.2.3 Die Ausgabe

USB / Firewire Gerite

Hier werden alle momentan angeschlossenen USB / Firewire-Geréte aufgelistet.
TCP/IP

Hier muss die TCP/IP-Adresse und die Portnummer, an welche ausgegeben werden soll,
eingetragen werden.

Spooler
Hier kann ein Windows Druckertreiber ausgewahlt werden.

Beim erneuten Aufruf des Ausgabe-Dialogs wird dieser direkt mit dem zuvor eingestellten
Maschinentreiber geoffnet.

3.2.3.2 Gerateeinstellung (Netzwerk-Gerat)

Bei Auswahl des MenUpunktes Netzwerk Gerét anlegen ... wird der folgende Dialog
gedffnet:

Plotserver auswahlen:

Allgemein:

Geratename:

entfemter Device Driver
Serverauswahl
TCRAPerbindung:
® i
] Fechnername:
Pt |0

Metzwerk:

Konfigurationsdatei des Servers [ Plotman.ini |:

@]
Gerate [von Server 192.168.255.11]:
Device Driver v
Treiber:

Device Driver.ecd

Info:
Device Driver

[ ok ] [ Abbrechen |

Abb. 3.2-13: Dialog zur Konfigurierung eines Plotservers

Ein Netzwerk-Geréat ermdglicht die Ausgabe von GreatCut-Jobs auf einem Plot-Manager,
der auf einem anderen Rechner |&uft. Im Gegensatz zu einem ,normalen Geréat" werden
hier die Daten nicht lokal in Maschinendaten umgesetzt; sondern zunachst unverandert an
den Plotserver zur Weiterverarbeitung Gibergeben.
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3.2.3 Die Ausgabe
Geratename
In der Eingabezeile tragen Sie den Geratenamen ein.
Serverauswahl

Im mit Serverauswahl (iberschriebenen Bereich tragen Sie bei einer TCP/IP-Verbindung
die TCP/IP-Adresse oder den Rechnernamen, welcher verwendet wird ein.

Netzwerk

Wenn die Verbindung Uber ein Netzwerk aufgebaut werden soll, muss hier die
Konfigurationsdatei des Plotservers, die plotman.ini ausgewahlt werden.

Gerate (von Server)

Wird die Aktualisieren-Schaltflache betatigt, dann werden die Geréte des Servers
eingelesen.

Hinweis: Das Geriét des Servers kann erst ausgewéhlt werden, wenn die
Serverauswabhl erfolgt ist, da erst dann die Geréte des Servers zur Verfiigung
stehen.

Treiber

Im Feld Treiber wird der Maschinentreiber eingetragen, den der Server firr dieses Gerat
verwendet.

Hinweis: Dieser Treiber muss auch lokal, also als lokales Gerét, angelegt sein.
3.2.3.3 Start der Ausgabe von der GreatCut-Arbeitsflache

Nun kann die Ausgabe gestartet werden. Benutzen Sie dazu das Plotter-Icon "I in
GreatCut.

Michten Sie Strichstérken oder Farbverlaufe zu Kurven
swandeln, damit diese bericksichtiot werden kinnen?

[ Strichstérken wandeln
-

[ Diese Meldung nicht mehr anzeigen

Abbrechen

Abb. 3.2-14: Vorverarbeitung Strichstérken und Farbverldufe

Sind in einem GreatCut-Job Objekte mit den Attributen Umriss/Strichstérke oder
Farbverlauf enthalten, erscheint der vorangehende Dialog. Hier kénnen diese
Objektattribute in Vektoren gewandelt werden, damit sie bei der Ausgabe
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3.2.3 Die Ausgabe

Beriicksichtigung finden. Nach dem Betatigen der OK-Schaltflache werden die
Objektattribute zu Kurven gewandelt.

3.2.3.3.1 Ausgabe an Gerét

Es gibt 2 Ansichten der Ausgabe im Gerat-Dialog: Die min.(imierte) und die max.(imierte)
Ansicht, die jeweils mit der gleichnamigen Schaltflache aktiviert werden.

< Min. Ansicht (Standard)

Auspabe an Gerdt Device Driver

Ausgabe

. N N Anzahl Ausgaben: 1
Gerdt: | Device Driver w E]

Modus MWerkzeud: | Ausgabe mit Layerzuordnung v

[ Ertgitter-Rahmen: | 0.20 |cm
Material: | Stancard M E]

Allgemeine Einstellungen

[CInur Layer mitverkzeug ausgeben

Param@er Wert. a Yor Ausgabe sortieren
Produktionsmoduis Procuktion i

Materialzutubr Manuel B YRR

Bei Lesefehler Warten D MNach Segment warten
“orschublange Auzgabel... D Blatturspruna beibehatten
Feederoptionen Bearbeiten... . .
Statusmeldungen Bearbeiten... D g [ e
Markeneinstellungen Bearbeiten...
Kopieroptionen Bearbeiten...

“akuumeinstelungen Bearbeiten... [ meze |

Parkposttion Bearbeiten... Worschub: |Kein Yorschub w
OptiSCOUT Werkzeuy Aktueles ...

Feedervwartezeit a Y| Genavigkett: |Normal v

’ arschau ] I Ausgabe l ’ Probefahrt ] ’ Abbrechen

Abb. 3.2-15: Ausgabe-Dialog in < Min-Darstellung
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3.2.3 Die Ausgabe

< Max. Ansicht

Ausgabe an Gerdt Device Driver.

Parameter Wiert ) '—
Alle Kopien gleich rotieren Deaktiviert T SO !
hiaterialbreite [tmm] 1170.79 anzahl Kopien:
Materizlldnge [mm] 74315

Gesamtzahl Ausgaben 1 r 0.00 mm
Produktionsmodus Procuktion [~ Entgitter-Rahmer: | 200 mm
haterialzufubr hanuel

Bei Lesefehler Wiarten Kopienabstand: | 0.00 mm
“orschublinge Ausgabel...

Feederoptionen Bearbeite... Eeiieyanetucy 0.00 [y
Statusmeldungen Bearheite... In

Marlfenein.stellungen Elearbe:rte... [ e Avseslin SeRiEEn
Hopieroptionen Bearbeite...

“akuumeinstellungen Bearheite... [ Stapel-verarbeitung
Parkposition Bearbeite... [ Mach Segment warten
OptiSCOUT YWerkzeuy Aktueles .. [~ Blattursprung beibetaten
Feederwartezet

[ Auszgabe in Datei

Einstellungen speichern
= min.

Worschub: |Kein Yorschub 2
Genauigkeit: [normal =
Auzlesen Ohjekte: | alle Obiekte bl

“orschau | Ausgabe | Probefahrt | Abhrechen |

Abb. 3.2-16: Ausgabe-Dialog in < Max-Darstellung

Ausgabe

In dem mit Ausgabe Uberschriebenen Bereich des Ausgabe-Dialoges befinden sich alle
Auswabhlfelder oder Parameter, welche direkt mit dem Ausgabegerat in Verbindung
stehen.

Gerat

Im Feld Gerét wird das zuvor eingestellte Ausgabegerat angezeigt.

Wird die J-Schaltfléehe betéatigt stehen weitere MenUeintrage zur Auswahl:

Lokales Gerat anlegen. ..
Metzwerk-Gert anlegen. ..
Andern...

Laschen

Abb. 3.2-17: Gerate-Popup-Men(
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3.2.3 Die Ausgabe
Lokales Geréat anlegen

Mit dieser Option kdnnen weitere lokale Geréte, auf denen ausgegeben werden soll,
definiert werden

Netzwerkgerat anlegen

Mit dieser Option kdnnen Gerate auf denen ausgegeben und die sich im Netzwerk
befinden definiert werden.

Andern

Mit dieser Option kénnen Anderungen, wie z. b. eine andere Schnittstelle, definiert
werden.

Léschen
Mit dieser Option kann eine Gerateverbindung aufgehoben, geléscht werden.
Modus / Werkzeug

Im Feld Modus-/Werkzeug wahlen Sie aus, ob Sie mit Ihrem Gerat Schneiden, Zeichnen,
Rillen, Zeichnen, ... wollen. Die Funktionen, welche hier zur Auswahl stehen, hangen vom
aktiven Treiber ab.

Material

Im Feld Material wéahlen Sie das Material aus, das geschnitten werden soll. Diesem Feld
ist eine Materialdatenbank hinterlegt, welche es zu fillen gilt, d. h. in diese Datenbank
werden die verschiedenen Daten zu verschiedenen Folien hinterlegt. So kdnnen z. B. die
Einstellungen von Druck, Geschwindigkeit und Breite bei normaler Folie andere, als bei
Flock- oder Metallfolie sein. Diese Werte sind individuell einzustellen, da Sie vom
verwendeten Material und der verwendeten Maschine abhangig sind.

Betatigen der J-Schaltfléche o6ffnet das folgende Popup-Menii:

Hinzufiigen...
Materialdaten speichern

ModusWerkzeug-Yorgaben

IMaterial-Vorgaben
Abb. 3.2-18: Popup-Meni der Material ...-Schaltflache
Hinzufliigen

Das Aktivieren des Hinzufiligen-MenUpunktes schreibt einen neuen Datensatz in die
Materialdatenbank.
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3.2.3 Die Ausgabe
Materialdaten speichern

Wird der Menlipunkt Materialdaten speichern ausgewahlt, dann werden die zuvor
eingetragenen oder gednderten Werte in die Datenbank geschrieben.

Modus/Werkzeug-Vorgaben

Wird der MenlUipunkt Modus/Werkzeug-Vorgaben ausgewahlt, dann werden die in der
Datenbank hinterlegten Werte fir dieses Werkzeug ibernommen.

Material-Vorgaben

Wird der Menlipunkt Material-Vorgaben ausgewahlt, werden die in der Datenbank
hinterlegten Werte fir dieses Material Gbernommen.

3.2.3.3.2 Aligemeine Einstellungen

Der Bereich Allgemeine Einstellungen erlaubt den Zugriff auf die Maschinen- und
Treiberparameter. Der Bereich ist zweigeteilt in Parameter und Wert. Die Breite der
Anzeige kann verandert werden, indem man den senkrechten Strich zwischen den
Bereichen mit der Maus verschiebt. Immer wenn ,,Bearbeiten” unter Wert steht, dann
offnet ein Doppelklick das entsprechende Fenster fiir das Setup der Gruppenparameter.

Parametergruppe
“akuumeinstellungen
Parameter Wiert
“akuumsteuerung Jok Anund ahsc...
“Yakuumsteuerung Medienwechsel “ertil umsch...
“akuumoffset [mm]
Stewerung YWakuumschieher Manuell

OK | Ahbrechen |

Abb. 3.2-19: Beispiel flr eine gedffnete Parametergruppe

Anzahl Ausgaben

Die ,Anzahl Ausgaben” wiederholt die letzte Ausgabe ohne!das Lesen der Videomarken
mit identischen Ausgabeparametern wie Skalierung, etc. Es werden nur Layer mit
Werkzeugen ausgegeben. Diese Variante schitzt davor, dass Layer ohne
Werkzeug-Zuordnung mit ausgegeben werden. Damit kann keine Fehlausgabe durch die
Verwendung des zuletzt aktiven Werkzeugs passieren.
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3.2.3 Die Ausgabe
Anzahl Kopien

Im Feld Anzahl Kopien geben Sie an, wie oft die selektierten Objekte geschnitten werden
sollen. Nach dem Schneidevorgang wird dieser Wert automatisch auf 1 zuriickgestellt.

Stapeln Abstand

Der Wert im Feld Stapeln Abstand definiert, ob die Kopien vertikal gestapelt werden
sollen und welcher Abstand zwischen den Kopien einzuhalten ist. Voraussetzung fir die
Aktivierung dieser Option ist, dass das ausgewéhlte Objekt mehr als einmal Uibereinander
geschnitten werden kann!

Hinweis: In der Stapelvorschau wird das erste Objekt ,normal” angezeigt. Jedes weitere
Objekt des Stapels wird blau gestrichelt, dargestellt.

Entgitterrahmen

Mit der Option Entgitterrahmen wird festgelegt, ob und in welchem Abstand ein Rechteck
um den Plot geschnitten wird, der das Entgittern der Folie erleichtert. In der
Ausgabevorschau wird der Rahmen - falls aktiviert - blau gestrichelt gezeichnet.

Kopienabstand

Der Wert im Feld Kopienabstand bestimmt den Abstand zwischen den Kopien, die im
Feld Anzahl Kopien eingetragen wurden.

Segmentabstand

Der Segmentabstand definiert den horizontalen Abstand zwischen einzelnen Segmenten.
Segmente treten immer dann auf, wenn der Job sektioniert, d. h. geteilt werden muss.

Vor Ausgabe sortieren

Wird die Option Vor Ausgabe sortieren aktiviert, werden alle auf der Arbeitsflache
befindlichen Objekte 1. in Kopfrichtung und 2. in Transportrichtung sortiert. Wurde der
Sortierung mit Simulation...-Befehl benutzt, dann wird dessen letzte
Sortierungseinstellung verwendet.

Stapel-Verarbeitung

Wird die Option Stapel-Verarbeitung aktiviert, werden alle Jobs der Warteschlange
nacheinander, ohne Unterbrechung, abgearbeitet.

Nach Segment warten

Sektionierung/Segmentierung: Ist ein Job zu groB fiir die Ausgabe, segmentiert GreatCut
den Job automatisch in so viele Teile (Segmente), wie bendtigt werden, um den Job
komplett ausgeben zu kénnen.

Ist die Option Nach Segment warten aktiviert, wird die Ausgabe nach jedem Segment

unterbrochen und das Material kann ggf. neu justiert werden.

48



3.2.3 Die Ausgabe
Blattursprung beibehalten

Uber die Option Blattursprung beibehalten kann der Nullpunkt (0/0) des Plotters versetzt
werden. Wenn diese Option nicht aktiv ist, wahlt GreatCut automatisch den physikalischen
Nullpunkt als Startpunkt zum Schneiden.

Wird die Option Blattursprung beibehalten aktiviert, wird der physikalische Nullpunkt um
die Offsetkoordinaten des Bezugspunktes verschoben. Die Koordinaten des
Bezugspunktes entsprechen der Position der linken unteren Ecke des zu schneidenden
Objektes auf der GreatCut-Arbeitsflache.

Ausgabe in Datei

Wird die Option Ausgabe in Datei aktiviert, werden die Ausgabedaten in eine von lhnen
zu benennende Datei gelenkt und auf die Festplatte geschrieben.

Einstellungen speichern-Schaltflache

Durch Aktivieren der Einstellungen speichern-Schaltflache werden alle Werte, die zuvor
im Ausgabe-Dialog eingetragen wurden libernommen und dem gerade aktiven
Ausgabegerat zugewiesen.

Vorschub/Ursprung
Abhéangig vom ausgewahlten Treiber ist der Feldname Vorschub oder Ursprung.
Rollenplotter

Bei Ursprung sind die Optionen Neuer Ursprung oder Nicht setzen. Wird die Option
Neuer Ursprung ausgewahlt, fahrt die Maschine in X-Richtung um einen fest
eingestellten Wert hinter das zuletzt geschnittene Objekt und diese Position ist dann der
neue Ursprung. Wird Nicht setzen aktiviert, dann wird nach der Ausgabe der
physikalische Nullpunkt als neuer Ursprung genommen.

Tischplotter

Bei Vorschub sind die Optionen Vorschub oder Kein Vorschub. Wird die Option
Vorschub aktiviert, wird der Materialvorschub beim Sektionieren und bei der Ausgabe von
Rolle durchgefiihrt, sofern der Tischplotter Uiber einen automatischen Materialvorschub
verfigt.

Genauigkeit

Das Feld Genauigkeit stellt die folgenden Parameter zur Verfligung: Sehr niedrig,
niedrig, normal, hoch und sehr hoch. Standardmasig ist hier der Wert Normal
voreingestellt.

Die Genauigkeit legt fest aus wie vielen Vektorteilstlicken ein Objekt bestehen soll. Dies
spielt allerdings nur bei Objekten, deren GrdBe sich im 10tel Millimeterbereich bewegt,
eine Rolle. Andere ObjektgrdéBen werden automatisch von GreatCut berechnet und das
Optimum an Knotenpunkten zur spateren Ausgabe gesetzt.
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3.2.3 Die Ausgabe
Objekte

Das Feld Objekte erlaubt die Auswahl der auszugebenden Objekte. Neben den Modi Alle
Objekte und Selektierte Objekte erlaubt GreatCut auch das Schneiden von
Farbreihenfolgen oder von einzelnen Farblayern. Die beiden letztgenannten werden im
Kapitel ,Die Farbseparation beim Schneiden" niher beschrieben

Ohjekte: | Alle Objekte %

Selektierte Obiekte ~
Alle Objekte
B T
Hl 1N | '.

18. v

Abb. 3.2-20: Objekte Listenfeld mit Auswahl-Modi.

Info-Zeile

In der Info-Zeile werden den Ausgabeprozess relevante zusatzliche Informationen wie z.
B. ,Job wird sektioniert” angezeigt.

Vorschau oder Direktausgabe

Die Vorschau-Schaltflache 6ffnet die Ausgabe-Vorschau. Bei der Direktausgabe wird
das Vorschau-Fenster unterdriickt. Nach dem Driicken des Ausgabe-Buttons werden die
Plotterbefehle mit den Daten an den Plotter (ibertragen.

Ausgabe

Die Ausgabe-Schaltflache Ubergibt die Daten direkt an den Plot-Manager und an die
angeschlossene Maschine aus.

Auslesen

Die Auslesen-Schaltflache liefert bei allen angeschlossenen Geréaten die Hohe des
plotbaren Bereiches zurlick, wenn ein entsprechender Befehl fiir die Maschine in der
Firmware vorgesehen ist. Bei Geréaten die diese Option nicht bieten wird kein Wert bzw.
Null zurlckgeliefert.

Probefahrt

Wird die Probefahrt-Schaltflache aktiviert, fahrt das angeschlossene Gerat mit
gehobenem Werkzeugkopf den Entgitterrahmen ab. Dies geschieht auch dann, wenn die
Option ,Entgitterrahmen” nicht aktiviert wurde.

3.2.3.3.3 Farbseparation beim Schneiden

Jede der im Entwurf verwendeten Layerfarben taucht in der Objekte-Liste wieder auf, mit
der Ziffer, die jeden Farblayer eindeutig identifizierbar macht. Zuséatzlich erscheinen in
diesem Listenfeld zwei horizontale Farbbalken. Nachdem die Daten eines Farblayers
Ubergeben wurden, erscheint im Infobereich der Windows-Statusleiste das
Plot-Manager-lcon ().
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3.2.3 Die Ausgabe

Ein Doppelklick auf dieses Icon aktiviert die Plot-Manager Job-Kontrolle. Wird der
Mauscursor auf dem Icon positioniert und die rechte Maustaste betétigt, erscheint ein
Popup-Men(, in welchem der Plot-Manager beendet werden oder die Programm- Version
angezeigt werden kann. In der Layerauswahl tauchen die noch nicht verarbeiteten
Farblayer in der Reihenfolge auf, in der Sie ausgewahlt wurden. Die Reihenfolge im Stapel
kann jederzeit geadndert werden.

Layerauswahl: g| :§|
T

Job:  <unbenannty an Device Driver [COM1]

Layereihenfolge: L
] 3

‘werkzeug: Ausgabe mit Layerzuordnung

Abb. 3.2-21: Festlegen der Reihenfolge, in der die einzelnen Farblayer abgearbeitet
werden, durch Hoch-Runter-Schaltflachen

Die Reihenfolge wird mit den Hoch-Runter-Schaltflachen definiert. Nicht benétigte
Layerfarben werden mit der E‘-Schaltfléche aus der Liste entfernt.

Tipp: Verwenden Sie zum farbseparierten Schneiden die Passermarken aus dem
Zeichnen-Werkzeug. Passermarken werden unabhéngig von der verwendeten Farbe an
der gleichen Stelle auf der Folie geschnitten.
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3.3 Exportieren
Wollen Sie eine Job-Datei auch in anderen Programmen einsetzen, dann missen die
Daten in einem anderen als dem GreatCut-Job-Format verfligbar gemacht werden. Diesen

Vorgang nennt man ,,Exportieren”

Hinweis: Exportiert wird mit héchster Qualitét und niedrigster Kompression.

Speichern unter

Speichern

9726_Sector_Leitner.eps Etiketten 110306rund.eps
9726_Sector_Leitner_TT2.eps FORD457.EPS

9726 _Sector_Leitner_TT.eps Forum 08.12,2006.eps

Arweisung Tresor,eps HUM_Logo_EPS.eps

Aufkleber.eps Pia AussenwerbungTelnr-1.eps

ES Banner Backerei.eps Pia AussenwerbungTelnr-2 eps

< ¥
Drateiname: | exportfie
Dateityp: |EPS (3} j Ahbrechen

Hilfe:

il

(* zelektierte Ohigkte  © alle Ohjekte [T Arbeitzhlstt beibehatten
- - [300
7 7 EZH
-

Abb. 3.3-1: GreatCut Exportfenster mit Dateiauswahl
Speichern

Mit den Icons neben dem Speichern-Feld ist der Pfad auszuwahlen, in den die
Exportdatei gespeichert werden soll.

Dateiname
In diesem Feld ist der Name der Exportdatei anzugeben.
Dateityp

Hier wird ausgewahlt in welches Fremdformat die auf der Arbeitsflache befindlichen Daten
geschrieben werden.

Die folgenden Exportfilter stehen Ihnen in GreatCut zur Verfligung: *.eps (opi), *.cmx
(Corel6-X6), *.plt (HPGL), *: jpg, *.pcx, .tif, *.bmp.

Hinweis: Sind Objekte selektiert werden nur diese exportiert, ansonsten alle.
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Selektierte Objekte

Ist diese Option aktiviert, werden nur die markierten Objekte in die Exportdatei
geschrieben.

Alle Objekte
Ist diese Option aktiviert, werden alle Objekte in die Exportdatei geschrieben.
Arbeitsblatt beibehalten

Bei dieser Option wird der Umriss des Arbeitsblattes als Objekt mit in die Exportdatei
geschrieben.

Bitmap-Export

Bitmap-Export

" 1 Bit pra Pixel (" 8 Bits pra Pixel hor. Aufl. (cpi): | 300
" 16 Bits pro Pixel  (* 24 Bits pro Pixel wert. Aufl. (i) | 300
v Antialias

Abb. 3.3-2: Farbtiefe und Auflésung beim Bitmapexport
Farbtiefe

Die Ziffer vor ,Bit pro Pixel” gibt den Exponent der Farbtiefe an.
Bsp.: 8 Bits pro Pixel = 28 = 256 Farben

Auflésung

Dieser Wert definiert die Anzahl der Bildpunkte pro Zoll. Je héher der Wert, desto feiner
wird die Auflésung. Der Wert dpi 300 ist z. B. ausreichend fir den Offsetdruck.

Hinweis: Hohere Werte sind meist nicht sinnvoll, da die DateigréBe mit wachsenden
dpi zunimmt.

Antialias

Der Export eines Bitmaps kann auch mit Antialiasing kurz: Antialias, also einer
Treppeneffektglattung oder Kantenglattung erfolgen.
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3.3.1 PDF-Export

3.3.1.1 Zusatzoptionen

PDF-Export Optionen: X

Dokument verschiiizseln

Passwort:

Zugiiffsrechte festlegen

Pazzwort:

Zugriffsrechte:

[ Drucken ist nicht eraubt,
[ Inhalt kann nicht extrahiert werden.

[ "Inhalte Sndern'* nicht zulassen.

3.3.1.2 Dokument verschliisseln-Option

Das Aktivieren der Dokument verschliisseln-Option erlaubt die Eingabe eines
individuellen Passwortschutzes.

Passwort
In dem Eingabefeld kann ein beliebiges Passwort fiir das Dokument hinterlegt werden.
Hinweis: Bei der Passwortvergabe ist zu beachten, das ein sicheres Passwort

benutzt wird. Es sollte mindestens 8 Zeichen lang sein und aus Ziffern, Buchstaben,
GroBbuchstaben und Sonderzeichen bestehen.

3.3.1.3 Zugriffsrechte festlegen-Option

Das Aktivieren der Zugriffsrechte festlegen-Option erlaubt die Eingabe eines
individuellen Passwortschutzes.

Passwort

In dem Eingabefeld kann ein beliebiges Passwort fiir die nachfolgenden Zugriffsrechte des
Dokuments hinterlegt werden.
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3.3.1 PDF-Export
Hinweis: Bei der Passwortvergabe ist zu beachten, das ein sicheres Passwort
benutzt wird. Es sollte mindestens 8 Zeichen lang sein und aus Ziffern, Buchstaben,
GroBbuchstaben und Sonderzeichen bestehen.
PS: Der GreatCut PDF-Export enthélt einen zweistufigen Passwortschutz. Die erste

Stufe bezieht sich auf das gesamte Dokument und die zweite Stufe auf einzelne
Zugriffsrechte des Dokuments.

3.3.1.4 Zugriffsrechte
Drucken ist nicht erlaubt-Option

Wird diese Option aktiviert, ist das Drucken des Dokuments - ohne Kenntnis des
Passworts - nicht moglich.

Inhalt kann nicht extrahiert werden-Option

Wird diese Option aktiviert, ist das Extrahieren von Inhalten - ohne Kenntnis des
Passworts - nicht méglich.

,,Inhalte dndern” nicht zulassen-Option

Wird diese Option aktiviert, ist Andern von Inhalten - ohne Kenntnis des Passworts -
nicht moglich.

3.4 Exkurs: Umriss vs Outline vs Konturlinie

Oft gibt es Verwirrung bei GreatCut 4-Anwendern, weil die Unterschiede zwischen diesen
Begriffen nicht ganz klar sind und weil die Darstellung auf der GreatCut-Arbeitsflache im
Vollflachenmodus identisch sein kann. Erst im so genannten Umrissmodus (Ein/Aus mit
Funktionstaste F9) kann man Unterschiede erkennen, die darauf schlieBen lassen, dass
offensichtlich von einander unterschiedliche Funktionen gemeint sind.

Im Folgenden werden die Begriffe auf lnre Gemeinsam- und Unterschiedlichkeiten
untersucht.

3.4.1 1. Umriss
Begriffsbestimmung

Umriss ist eine Eigenschaft, ein Attribut eines Vektorobjekts bzw. einer Schrift,
vergleichbar einer Farbfillung. Die Farbe und Dicke der Linie ist individuell einstellbar.
Dieser Umriss wird auf einem Drucker (Tintenstrahl- oder Laser-Drucker) mit ausgegeben.

v‘ .

Das Werkzeug fiir die Definition eines Umrisses ist der Umrissstift
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3.4.1 1. Umriss

Stiftattribute
" Kein Umrir
" Haarlinie
+ Strichstérke |2 mim

v Mit Ohiekt skalieren

[ Umriiz hirter Fllung

[ Layertarbe

Ecken Worschau
LA

Enden

(Ol =—— B =T gl ———}

OK | Abbrechen |

Abb. 3.4-1: Stiftattribute-Dialog

umriss Uumriss

Abb. 3.4-2: Vollflachenmodus

Umriss Umriss

Abb. 3.4-3: Umrissmodus

Achtung: Ein Umriss wird bei der Ausgabe auf einen Schneideplotter nicht!
geschnitten, es sei denn die folgende Funktion ,,Strichstérken wandeln” wurde vor
der Ubergabe an das Ausgabemodul durchgefiihrt.

Strichstdarken, Farbverlaufe

Mochten Sie Strichstarken oder Farbverlaute zu Kurven
wwandeln, damit diese berlcksichtiot werden kinnen?

[ Diese Meldung nicht mehr anzeigen

Ahbrechen | OK |

Abb. 3.4-4: Dialog zum Wandeln von Umrissen in schneidfahige Objekte

Ist die Option ,Strichstdrken wandeln” aktiviert, wird eine Vektorkombination in der Starke
des Umrisses erzeugt. Diese Kombination wird in einen Layer gleicher Farbe gelegt.

Es erscheint zusétzlich der nachfolgende Dialog mit einer Vorauswahl der richtigen
Verschmelzmethode (hier: Farbverschmelzen).
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Yerschmelzung g

Mach Farbe IV Original [Gechen

~ [os0

Aussehen von Kombinationen
nicht karrigieren

I—

o [bereinanderlisgende Linisn
entfemen

Mahtstellen Mecium
™ Unterlaufen [ Abstand

abivechen | [ Verschmelzen |
rechen erEchmelzen
o

Abb. 3.4-5: Verschmelzen-Dialog mit Voreinstellung zum Umriss wandeln

Tipp: Zur Kontrolle kann in den Umrissmodus umgeschaltet werden, um zu
kontrollieren welche Objekte ausgegeben werden.

3.4.2 2. Outline

Begriffsbestimmung

Outline ist eine Vektorkontur um ein anderes Vektorobjekt oder eine Schrift. Im
Unterschied zur Umrisslinie ist die erzeugte Kontur ein eigener Vektor, der auch mit
ausgegeben werden kann. Ein weiterer Unterschied zum Umrissstift besteht darin, dass
auch Innenteile mit einer Inline versehen werden. Beispiel: Buchstaben a, e wo auch die
so genannten Punzen, also der Innenteil des Buchstabens konturiert wird (s. Abbildung
unten).

Hinweis: Die Outline-Funktion ist gekoppelt mit der Verschmelzen-Funktion, damit
bei Uberschneidungen der Konturen eine fehlerfreie Ausgabe auf Folie méglich ist.
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apetanct [200  mm [~ Automatisch verschimelzen
[ Original schen

taopien: 1

el ™ Keine Innteile erzeugen
& Qutline " Ecken nicht verandern
" Inline {+ Ecken abschneiden
™ Outiine & Inline " Ecken abrunden

“ bkt Fiel-Layer
leinere Objskte .
e Eta 200 mm Taleranz: |16 (e DD ~

Ok Abbrechen ‘
Abb. 3.4-6: Outline-Dialog

Outline Outline

Abb. 3.4-7: Vollflachenmodus

Outline Cutline

Abb. 3.4-8: Umrissmodus

3.4.3 3. Konturlinie

Begriffsbestimmung

Von einer Konturlinie spricht man haufig im Zusammenhang mit dem Stichwort: ,Print &
Cut”. Beim ,Print & Cut” werden Bitmaps meist Logos (Grafik keine Vektoren) mit einer
Vektorlinie konturiert, um Aufkleber und Sticker auf einem Schneideplotter mit
OPOS-Sensor zu produzieren. Die Konturlinie ist dabei die Linie, die um jeden Aufkleber
geschnitten wird. Sie bildet wie der Umrissstift nur eine Kontur um das gesamte Objekt.
Der Abstand kann dabei auch negativ sein, d. h. in den gedruckten Bereich hineinragen.

Hinweis: Die Stdrke des Objektes kann hierbei nicht bestimmt werden;
standardméBig wir eine so genannte Haarlinie erzeugt.
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3.4.3 3. Konturlinie

Fonturfindung Farbe
M avirnaler Grauwert: 97 %
4 » "
J JJ Andern,
r Hintergrund- Tl . ’— P
erkennung (@Sl =

Genauigkeit: |sehr hoch [langsamer)  +

I Innenteile behalten

Abstand und Linienfiihrung M

Konturabstand: 200 mm
Abbrechen
Eckenform: | namal - /\

Abb. 3.4-9: Konturlinie-Dialog

Bitmap Bitmap

Abb. 3.4-10: Vollflachenmodus
Bit Bitmap
Fazit: An den Beispielen oben sollte deutlich geworden sein, dass es wichtig ist die

Abb. 3.4-11: Umrissmodus

Begriffe auseinander zu halten. Obwohl im Vollflachenmodus kein oder kaum ein
Unterschied auf dem Bildschirm festzustellen ist, sind doch jeweils

unterschiedliche Werkzeuge und Funktionen involviert. Dieses Beispiel zeigt aber auch
wie flexibel die Werkzeuge von GreatCut 4 sind.
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3.5 Schneiden - Frasen - Rillen - Zeichnen ...
3.5 Schneiden - Frasen - Rillen - Zeichnen ...

3.5.1 Die Ausgabe-Vorschau

Die Ausgabe-Vorschau wird automatisch gestartet, wenn Sie die Vorschau-Schaltflache
im Ausgabe-Dialog betéatigen.

SchlieBen der Ausgabe-Vorschau und Ruckkehr auf die Arbeitsflache von P ESC
GreatCut
[Vorschau - (unbenannt - 1)] B EEX
e ——— el
x[ws38  «+[a05a mm o000 w— T 08 By [ Relsth oupikat

voaaa
v:[0.00 {/z6z0  mm [10000 % w w[a | Winkel ST A

wiivarogygs

10 20 30 40 50 B0 70 B0 00 100 110 120 130 140 150 160 170 180 180 200 210 220 230 240 250 250 270 280

©C0000GO00000000000GO000GO000000000000C0000G0O00000B0C000D0

5050 @0 0 20 0 0 10 20 30 40 50 &0 70 60 90 100 770 120 730 190 750 T80 170 750 190 200 270 220 230 240 250 250 270 290 230 F00 310 320 330 390 350 360 370 340 30
et ecibcdicsdceeadloenetsvece el e e ceel ol eveut v oovcncelevalloenofcivecaf cnineslvrofesse ot el bovelesed ol vl il ol el sse el love ol sl ol el
< >
fov+ Objekle: 10 +++ Sel; 10 +++ Mal Yerbrauchi max, 01012 0 (0.37 Hm) +++

|

i 262,15 V: 288,73

Abb. 3.5-1: Ausgabe-Vorschau mit Toolbars, Statuszeile und Ausgabe-Objekten

In der Statuszeile der Schneidevorschau werden die folgenden Informationen angezeigt:
Umrriss, Fiillung, Breite und Héhe, Gruppe oder Kombination, der max.
Folienverbrauch in Quadratmeter und laufendem Meter (Ifm), sowie ausgewahlte
Objekteigenschaften. Wird das Ausgabe-Menli aktiviert, werden die Daten an das
Ausgabegerat Ubergeben.

Hinweis: Liegt der zu schneidende Job links, unter- oder oberhalb der Material- bzw.
Tischvorschau und das Ausgabe-Ment wird aktiviert, werden Sie automatisch darauf
hingewiesen, dass die zu schneidenden Objekte auBerhalb des Ausgabebereichs liegen.

Detaillierte Beschreibung:



3.5.1 Die Ausgabe-Vorschau

] siehe Kapitel 6.7: Die Vorschau Werkzeuge-Toolbar
] siehe Kapitel 6.8: Die Vorschau Objekt Parameter-Toolbar

Folienoptimierung

Der Materialverbrauch kann durch das Modul Folienoptimierung reduziert werden.

Optimierung des Folienverbra... @g]
Ertgitterabstanc: | 1.00 mim

™ keine Drehung von Objekten
™ alle Objekte auf die kirzere Seite drehen

+ nach Bedarf drehen

[ Bitmaps mit berlcksichtigen

[~ Mur selektierte Objekte
v Maximale Cptimierun
o g & Abbrechen

Endoptimierung his maximal 10 Ohiekte

Permutationstiefe: | 2

Abb. 3.5-2: Parameter-Dialog fir die Materialoptimierung

Die Folienoptimierung sorgt dafir, dass alle Objekte so angeordnet werden, dass sie
mdglichst wenig Platz auf dem Material einnehmen.

Hinweis: Gruppen und Kombinationen werden als je ein Optimierungsobjekt betrachtet.
Wenn das nicht gewlinscht ist, miissen zuvor die Gruppierungen gebrochen und die
Kombinationen aufgelést werden.

Die folgenden Optionen stehen lhnen zur Verfligung:

Entgitterabstand

In diesem Feld kann der gewiinschte Abstand zwischen den Optimierungsobjekten, der so
genannte Entgitterabstand, eingetragen werden.

Alle Objekte auf die kiirzere Seite drehen
Alle Objekte werden so gedreht, dass die kirzere Seite unten ist.
Bei Bedarf drehen

Wahrend der Optimierung werden die Objekte so gedreht, wie sie mdglichst Platz sparend
angeordnet werden kénnen.
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3.5.1 Die Ausgabe-Vorschau
Bitmaps mit beriicksichtigen

Ist diese Option aktiviert werden Bitmaps und Gruppen in denen Bitmaps enthalten sind
ebenfalls optimiert.

Nur selektierte Objekte

Es werden nur die ausgewahlten Objekte beriicksichtigt. Mit dieser Option kann z. B.
layerweise (nach Farben) optimiert werden.

Maximale Optimierung

Wird diese Option aktiviert, werden zwei weitere Felder im Folienoptimierung-Dialog
eingeblendet. Die Option Maximale Optimierung berechnet alle
Kombinationsmdglichkeiten, die sich aus den Feldern Endoptimierung bis maximal ...
Objekte und Permutationstiefe ergeben. Die Berechnung kann, abhangig von der Gro8e
der hier eingestellten Werte, sehr viel Zeit in Anspruch nehmen, da alle
Kombinationsmdglichkeiten, die sich aus beiden Werten ergeben berechnet und
verglichen werden. Deshalb sollten in der Regel nicht mehr als ca. 20-30 Objekte mit einer
Permutationstiefe von maximal 5 eingestellt werden.

Hinweis: Eine Optimierung fihrt immer zur Drehung eines oder mehrere Objekte.

3.5.1.1 Entgitterlinien

Entgitterlinien dienen dem besseren Verarbeiten von groBen Jobs. Materiallangen von
mehreren Meter Lange oder Breite sind schwer zu handhaben, deshalb kann man beim
Folienschneiden Entgitterlinien einfligen, die den Job in kleinere, handlichere Teile teilt.

[Vorschau - (unbenannt - 1)] EIEX]
& x

Ausgabe  Optionen ansicht Eenster Hilfe E

x:[z52.00 <+ 50000 mm [10000 6— *®® I~ Relativ Dy
—_ el L]
[T (575 nm [0 6t um s | wike " ane 5

wleoaLroagr
%

200

700

00000V 000O0CRO0000000Q00CR00V00CVOQC00000000CY00000 0 4
o piy 00 0 Eey w00 700 =

Ll et el nl ol e et el i ce e v ool

<

v+ ObjeMe: 107 +++ Sel: 107 +++ Mat.-Verbrauch: max, 01921 m? (0.50 fm) +++

Ri 72,77 ¥: 357,02

Abb. 3.5-3: Ausgabe-Job mit Entgitterrahmen (blau gestrichelte Linie) ohne Entgitterlinien

62



3.5.1 Die Ausgabe-Vorschau

|0OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

1] 100 200 300 400 500

Abb. 3.5-4: Beispiel mit 3 horizontalen und 3 vertikalen Entgitterlinien (rot gestrichelte
Linie)

Abb. 3.5-5: Ergebnis der Ausgabe mit Entgitterlinien - Objekte nicht! durchgeschnitten

In der Ausgabe-Vorschau gibt es drei Mdglichkeiten horizontale und vertikale
Entgitterlinien einzufiigen.

Hinweis: Entgitterlinien kénnen nur eingefiigt werden, wenn die Option Entgitterrahmen
im Ausgabe-Dialog aktiviert wurde.
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3.5.1 Die Ausgabe-Vorschau

1. Manuell

Positionieren Sie den Mauscursor auf den um die Objekte blau gestrichelt gezeichneten
Entgitterrahmen. Der Mauscursor wandelt sich in einen Doppelpfeil. Ziehen Sie jetzt eine
horizontale oder vertikale Entgitterlinie an die Position an der segmentiert werden soll.
Wiederholen Sie den Vorgang so lange, bis Sie alle erforderlichen Entgitterlinien eingefiigt
haben.

2. Uber das Optionen-Menii

Offnen Sie das Optionen-Menii und aktivieren Sie hier den Mentipunkt Horizontale
Entgitterlinien oder Vertikale Entgitterlinien.

Die erste Entgitterlinie wird in der Halfte der zu schneidenden Objekte eingefligt. Der
zweite Aufruf der Funktion halbiert die beiden Halften in zwei weitere Halften und so
weiter.

3. Uber die Kurzbefehle h oder v

Ein ,h” oder ,v” direkt Uber die Tastatur eingegeben erzeugt die entsprechenden
Entgitterlinien - wie in Punkt 2 beschrieben.

Tipp: Einzelne Objekte kénnen (liber das rechte Mausmenii zusétzlich mit einem
separaten Entgitterrahmen versehen werden.

3.5.1.2 Job-Sektionierung

Unter Sektionierung versteht man die Aufteilung eines Jobs in so viele Teilstiicke
(Sektionen), wie bendétigt werden, um den vollstandigen Job auszugeben.

Ist der auszugebende Job grdBer als die eingestellte oder die verfligbare Ausgabebreite
(Ausgabe-Dialog, Feld Breite des Materials) des Ausgabegerates, wird im Infobereich
des Ausgabe-Dialoges der Hinweis ,Job wird sektioniert' eingeblendet.

Hinweis: Die Begriffe Sektionierung und Segmentierung werden synonym gebraucht.

Das Aktivieren des Ausgabe-Meniis 6ffnet dann vor der Ubergabe an das Gerét den
folgenden Dialog:
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3.5.1 Die Ausgabe-Vorschau

{* Folien-Cptimierung (max. Grifke + Rest als Letztes);
~

" Segment-Optimierung (gleich groike Segmente)
~
~

[ Megstiv Schneiden

X-Ukerlappung: 300 mm
-Lbetlappung: 300 mm

Ok | Abbrechen |

Abb. 3.5-6: Sektionierungs-Dialog mit Uberlappungswert von 3 mm

Folien-Optimierung (max. Gr6Be + Rest als Letztes)

Folien-Optimierung... veranlasst GreatCut Segmente in der maximal zuléssigen GroBe
zu erzeugen. Die GréBe des letzten Segmentes unterscheidet sich in der Regel von den
anderen

Platten-Optimierung (max. GroBe + Rest als Erstes)

Nur aktiv bei Tischplottern. Wiirde das letzte Segment auch zuletzt geschnitten, wiirde die
Platte nicht bis zu Ende verarbeitet werden kénne. Deshalb wird der Rest als Erstes
geschnitten, damit bis zuletzt die Platte auf dem Tisch aufliegt.

Segment-Optimierung (gleich groBe Segmente)

Wird die Option Segment-Optimierung aktiviert, werden immer gleich groBe Segmente
erzeugt.

Marken-Optimierung (dynamische SegmentgréBe)

Diese Option ist bei GreatCut standardmaBig aktiviert, wenn Videomarken im Job
vorhanden sind. Der obige Dialog wird Gbergangen und die Vorschau der dynamischen
Segmente wird angezeigt. Der Sinn dieser Optimierung liegt darin, dass immer
mindestens 3 Videomarken erforderlich sind. Je nach Lage der Videomarken ,sucht”
GreatCut bis zu 30% neben der Segmentlinie, ob sich dort eine Videomarke befindet.
Wenn ja wird das Segment entsprechend dynamisch angepasst.

Gespeicherte Sektionierung

Die zuletzt benutzte Einstellung wird automatisch gespeichert. Beim Erneuten Laden des
Jobs kann auf diese Sektionierung zurilickgegriffen werden.
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3.5.1 Die Ausgabe-Vorschau
Negativ Schneiden

Die Option Negativ Schneiden gibt an, dass die Objekte als ,Negativ* geschnitten
werden, z. B. fir die Verwendung als Vorlage flir den Siebdruck.

X-Uberlappung und Y-Uberlappung
Segmentierung mit Uberlappung - In den Feldern X- und Y-Uberlappung kann

angegeben werden, wie weit sich die Segmente lberlappen sollen. Die Vektoren werden
an den Trennpunkten entsprechend verlangert.

—
Y LAy

st =

s W INT T T
e MWW
\LJ :
/w
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S b e e b b b b b b e bcen b b been o s b b b bl b |

] | Rd
e+ Horiz. Segm. 8 +++ Werl, Segm. 1 +++ Segmerte: 8 +++

2000

1000

5004,00 x 497.00 mm

Abb. 3.5-7: Folien-Optimierung in der Sektionierungs-Vorschau mit 8 Segmenten und
SegmentgréBen-Info

An- und Abwahl der Segmente

An- und Abwahl der Segmente geschieht durch Klick in das Segment. Das rote Hakchen
./ zeigt an welches Segment aktiv ist und ausgeben wird.

Andern der vorgeschlagenen Sektionierung
Sie andern die Sektionierung, indem Sie die blau gezeichneten Sektionierungslinien

anklicken und mit der Maus auf die gewiinschte Position verschieben. Falls notwendig,
figt GreatCut automatisch neue Sektionen ein.

66



3.5.1 Die Ausgabe-Vorschau

In der Statuszeile der Segmentierungs-Vorschau wird die GréBe des zu schneidenden
Jobs in X- und Y-Richtung, sowie die Anzahl der Segmente angezeigt.
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3.6 Drucken

3.6 Drucken

S
Abb. 3.6-1: Die Drucken-Schaltflache in der Standard-Toolbar

3.6.1 Ohne RIP-Software

In den folgenden Abschnitten werden Ihnen die einzelnen Funktionen des GreatCut
Druck-Dialoges eingehend erlautert.

Offnen Sie den GreatCut Drucken...-Dialog, indem Sie im Datei-Menii den Meniipunkt
Drucken... auswahlen, Uiber Tastatur den Hotkey STRG+P eingeben oder in der Toolbox
die& -Schaltflache betétigen.

Drucken...

Druckhereich - Ohjekt

Breite /mm 288 191.84 10000 %
Hihe [mm 200 14388 10000 %
Drucker
|HP LaserJet 5iissi by PS |

Einrichten Querfarmat -
Druckmodus Werhatnis
Chjekie =~ 1:(1.00
Alle Ohjekte = 100, 9
Ausgabe
[v zentriert [ Kacheln Kopiern: | 1

1:1 | {Einpazsen |

Optionen

[ Auszgabe in Datei

[~ Umrimodus

-

-

[~ immer schwarz drucken

-

y: 33.0 mm x: 52.6 mm

Ok | Abbrechen |

Abb. 3.6-2: Der Drucken-Dialog

Im rechten unteren Bereich des Dialoges finden Sie unter Ausgabe die Option Kacheln
und die Einpassen-Schaltflache und die 71:71-Schaltflache. Abhangig davon, welche Option
Sie aktiviert haben, &ndert sich das Aussehen der Vorschau des Drucken-Dialoges.

Hinweis: Wird der Drucken-Dialog aufgerufen ist automatisch die

Einpassen-Schaltflache aktiv, weil beim Drucken von Objekten oder Grafiken
standardméBig nicht von Formaten ausgegangen wird, die die maximale
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3.6.1 Ohne RIP-Software
AusgabegréBe des anzusteuernden Gerétes liberschreiten.
Der Einpassen-Modus

Der Einpassen-Modus entspricht dem druckbaren Bereich. Die Werte fir den druckbaren
Bereich werden im Feld Druckbereich eingeblendet, welches im rechten oberen Bereich
des Druck-Dialoges zu finden ist.

Das Vorschaufenster im Einpassen-Modus

Das Vorschaufenster bietet lhnen die Mdglichkeit Ihren Job, vor dem Drucken, zu
kontrollieren. Die Rander des Fensters sind magnetisch, d. h. bei der Annaherung eines
Objektes an den Blattrand bleibt dieses Objekt an dem Fensterrand haften. Hierdurch wird
eine schnellere Positionierung der Objekte in den Ecken oder an den Seitenrandern
erreicht.

Tipp: Soll die Magnetisierung der Rédnder deaktiviert werden, halten Sie bitte die
UMSCHALT-Taste gedriickt, wihrend Sie Ihre Objekte positionieren.

Die x- und y-Koordinaten, die unterhalb des Vorschaufensters eingeblendet werden,
geben die Lage der linken oberen Objektecke des ersten Objektes auf der Arbeitsflache
wieder.

Mausfunktionen im Vorschaufenster (Einpassen-Modus)

Einmaliges Klicken mit der rechten Maustaste oder das aktivieren der
Vorschau-Schaltflache vergréBert das Vorschaufenster auf die maximale AnzeigegréBe.

Abb. 3.6-3: Die Druckvorschau-Schaltflache
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3.6.1 Ohne RIP-Software

Abb. 3.6-4: Druckvorschau im Vollbildmodus

Hinweis: Die DarstellungsgréBe ist abhdngig von der eingestellten
Bildschirmauflésung (800*600, 1024*768, ...). Nochmaliges Klicken mit der rechten
Maustaste stellt den Ursprungszustand wieder her.

Hinweis: Wird die linke Maustaste gedriickt und gehalten, erscheint um die zu
druckenden Objekte ein schwarz gestrichelter Rahmen. Dieser Rahmen umfasst
immer alle Objekte, die auf der Arbeitsflache liegen und entspricht dem
Druckbereich.

Druckbereich und Objekt

Im rechten oberen Bereich des Drucken-Dialoges finden Sie die Felder Druckbereich
und Objekt.

Druckbereich - Objekt
Breite /mm 198 197.34 | 10000 %

Hdhe fmm 285 7590 100.00 %

Abb. 3.6-5: Ausschnitt Feld Druckbereich und Objekt

Druckbereich

In diesem Feld wird der vorgegebene Druckbereich mit H6hen- und Breitenangabe
angezeigt.
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3.6.1 Ohne RIP-Software
Objekt

In diesem Feld wird/werden das/die zu druckende/n Objekt/e mit Hohen- und
Breitenangabe angezeigt.

Hinweis: Die Felder fiir die prozentuale VergréBerung der Objekte sind im
Einpassen-Modus nicht aktiv.

Ein Feld tiefer, auf der rechten Seite des Drucken-Dialoges, befindet sich das Feld
Drucker

Drucker

[P Laserset 1100 us) 4|

Einrichten Hochformat % I

Abb. 3.6-6: Druckerauswahl und Setup

Offnen Sie die Liste und Sie erhalten eine Auflistung aller Drucker, die auf Inrem System
installiert sind. Wahlen Sie den von Ihnen gew(inschten Drucker aus. Um weitere
Einstellungen firr die Druckausgabe vorzunehmen aktivieren Sie die
Einrichten-Schaltflache. Der Dialog, der nun geoffnet wird entspricht dem MenUlpunkt
Eigenschaften im jeweiligen Druckerdateimen(.

Hinweis: Der Drucken-Dialog, der durch Betétigen die Einrichten-Schaltfldche
gedéffnet wird, ist abhdngig vom geladenen Druckertreiber und wird aus diesem
Grund hier nicht néher erldutert.

Rechts neben der Einrichten-Schaltflache kann die Blattausrichtung
(Hochformat/Querformat) eingestellt werden.

Was wird gedruckt?

In dem mit Druckmodus Uberschriebenen Bereich befinden sich zwei Comboboxen, in
denen eingestellt werden kann, was gedruckt werden soll. In der ersten Liste kann
zwischen den Optionen Objekte, Objekte mit Arbeitsblatt, Job-Info und
Job-Kalkulation gewahlt werden.

Objekte

Alle Objekte auf dem Arbeitsblatt werden gedruckt.

Objekte mit Arbeitsblatt

Alle Objekte und das Arbeitsblatt (schwarzer Rahmen) werden gedruckt. Unterhalb des

schwarzen Rahmens werden automatisch der Firmenname, die MaBe der Arbeitsflache
und das Verhaltnis, in dem ausgegeben werden soll, mit ausgedruckt.
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3.6.1 Ohne RIP-Software

Job-Info

Wird diese Option aktiviert, werden die Informationen, die in der Job-Info eingetragen
worden sind, ausgegeben, sowie alle Objekte im unteren rechten Blattbereich verkleinert
ausgedruckt.

Job-Kalkulation

Wird diese Option aktiviert, werden die Informationen, die in der Job-Kalkulation
eingetragen worden sind, ausgegeben.

Die folgenden Einstellungsmdglichkeiten stehen lhnen in der zweiten Liste zur Verfligung:
Alle Objekte, Selektierte Objekte, Farbsepariertes Drucken (Drucken in der
Layer-Reihenfolge), Drucken einzelner Layer (Farben).

Alle Objekte

Alle Objekte, die sich auf der Arbeitsflache befinden werden gedruckt.

Selektierte Objekte

Es werden nur die Objekte gedruckt, die auf der Arbeitsflache markiert worden sind.
Farbsepariertes Drucken

Alle Objekte einer Farbe werden in der voreingestellten Farbreihenfolge gedruckt. Der
Farbbalken (Layer-Reihenfolge) in der zweiten Liste enthalt alle Farben (Layer), die auf
der Arbeitsflache verwendet wurden und entspricht der spateren Druckreihenfolge.
Hinweis: Begonnen wird beim Drucken immer mit der dunkelsten Farbe.

Drucken einzelner Farben (Layer)

Alle in der zweiten Liste aufgelisteten Farben, entsprechen denen, die fiir die Objekte auf
der Arbeitsflache verwendet worden sind. Sind auf der Arbeitsflache z. B. nur ein
schwarzes und ein rotes Objekt vorhanden, werden dementsprechend nur zwei
Farbbalken (Layer) zur Auswahl angeboten.

Verhiltnis

Hier haben Sie die Mdglichkeit, das Druckverhaltnis als Zahl- oder als Prozentwert
einzugeben.

Hinweis: Beide Felder sind gleichgestellt, d. h. wird ein Zahlenwert eingegeben, so

wird der entsprechende Prozentwert automatisch in dem dafiir vorgesehenen Feld
eingetragen und umgekehrt
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3.6.1 Ohne RIP-Software

Verhaltnis

1:11.88

531 9

Abb. 3.6-7: Feld fir die Eingabe des GroBenverhaltnisses

Beispiele fiir Verhéltnisangaben mit den entsprechenden Prozentangaben:
Verhaltnis 1 : 1 entspricht 100.00 %

Verhaltnis 1 : 2 entspricht 50.00 %

Verhaltnis 1 : 3 entspricht 33.33 %

Verhaltnis 1 : 4 entspricht 25.00 %

Zentriert

Ist diese Option aktiviert, werden alle Objekte auf der Arbeitsflache zentriert ausgegeben.
Kacheln

Wird diese Option ausgewahlt, erscheint der Drucken-Dialog im Kacheln-Modus.
Anzahl Kopien

In diesem Feld kann die Anzahl (max. 9999) der zu druckenden Exemplare eingestellt
werden. Die Schalter Einpassen und Kacheln ermdglichen ein Umschalten zwischen den
beiden Modi gleichen Namens.

1:1

Wird diese Schaltflache aktiviert, werden alle auf der Arbeitsflache liegenden Objekte, in
ihrer OriginalgréBe im Vorschaufenster angezeigt und ausgegeben.

Einpassen

Wird diese Schaltflache aktiviert, werden die auf der Arbeitsflache liegenden Objekte so
verkleinert, dass sie im Vorschaufenster ganz angezeigt werden kdnnen.

Optionen

Ausgabe in Datei - Drucken in Datei

Wird diese Option aktiviert, wird die Ausgabe der Druckdaten in eine Datei umgeleitet.
Umrissmodus

Wird diese Option aktiviert, werden alle Objekte wie im Umrissmodus angezeigt - ohne
Farbflllung - gedruckt.
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3.6.1 Ohne RIP-Software
Farbiges Arbeitsblatt mitdrucken

Bei Auswahl dieser Option wird die flr die Arbeitsflache definierte
Hintergrundfarbe mitgedruckt.

Hilfslinien drucken

Enthalt der zu druckende Job Hilfslinien, werden diese mit ausgedruckt.

Immer schwarz drucken

Diese Option wird automatisch aktiv, wenn in der ersten Liste Alle Objekte und in der
zweiten Liste Farbsepariertes Drucken (nach der Layer-Reihenfolge) oder Drucken

einzelner Farben (nach einzelnen Layern) ausgewahlt wurde.

Hinweis: Wollen Sie die Objekte auf der Arbeitsfldche farbig drucken, muss zuvor
die Option Immer schwarz drucken deaktiviert werden.

Passer-/Schnittmarken
Diese Option wird automatisch aktiv, wenn in der ersten Liste Alle Objekte und in der
zweiten Liste Farbsepariertes Drucken (nach der Layer-Reihenfolge) oder Drucken

einzelner Farben (nach einzelnen Layern) ausgewahlt wurde.

Hinweis: Wollen Sie keine Passer-/Schnittmarken mit ausdrucken, muss zuvor die
Option Passer-/Schnittmarken deaktiviert werden.

3.6.1.1 Der Kacheln-Modus

Wird vom Einpassen-Modus in den Kacheln-Modus umgeschaltet, erscheint das
Vorschaufenster wie folgt:
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3.6.1 Ohne RIP-Software

[¥ Pause nach ’3_ Wachelimy [

Ukerlappung (mm)

J 05 :l 05
Ok | Abbrechen |

Abb. 3.6-8: Das Vorschaufenster im Kacheln-Modus

Im Kacheln-Modus werden alle Kacheln angezeigt. Unter einer Kachel ist der Teil eines
Objektes zu verstehen, der auf dem anzusteuernden Gerat ausgegeben werden kann.

Die Option Pause nach gibt an, nach welcher Kachel (Eingabe Kachelzahl) die Ausgabe
unterbrochen werden soll. Die Felder Uberlappung (mm) dienen zur Eingabe der
gewinschten horizontalen und vertikalen Uberlappung, der zu druckenden Objekte.

Beim Drucken auf Rolle, Option Rolle, kdnnen ganze Bahnen gedruckt werden, wobei
zwischen den einzelnen Kacheln keine Zwischenrdume entstehen.

Hinweis: Es kann nur der Druck einer ganzen Bahn abgebrochen werden und nicht
der einer einzelnen Kachel. Die Eingabe einer Uberlappung in Vorschubrichtung
(Druckrichtung) hat bei Rolle keine Auswirkungen, was auch bei der Anzeige der
KachelgréBe zu erkennen ist.

Nach dem Kacheln wird der Dialog nicht automatisch geschlossen, da es von Vorteil ist,
Ausdruck und Vorschau direkt miteinander zu vergleichen. AuBerdem kann man so den
Druck einer bestimmten Kachel direkt wiederholen.

Mausfunktionen im Vorschaufenster (Kacheln-Modus)

Ein Klick mit der rechten Maustaste auf die Kachelvorschau vergréBert die Kachelansicht.
Dasselbe erreichen Sie indem Sie auf die [&-Schaltflache im linken oberen Bereich des
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3.6.1 Ohne RIP-Software

Fensters klicken. Nochmaliges Klicken mit der rechten Maustaste stellt den
Ursprungszustand wieder her.

Wird ein Doppelklick mit der linken Maustaste auf eine Kachel durchgefiihrt wird diese
deaktiviert, d. h. sie wird nicht gedruckt.

Ein Doppelklick mit der linken Maustaste bei gedriickter STRG-Taste flhrt zur Invertierung
der Kacheln, d. h. die Kacheln die vorher deaktiviert waren werden aktiviert (gedruckt) und
die Kacheln die aktiviert waren werden deaktiviert (nicht gedruckt).

Die Objekte innerhalb des Vorschaufensters kdnnen mit der Maus verschoben werden.
Die Fensterréander sind magnetisch, d. h. bei Annaherung des Objekts an den Blattrand
bleibt das Objekt haften. Bei Betatigung der UMSCHALT-Taste wird die Magnetisierung
aufgehoben.

Beispiel fur das Drucken im Kacheln-Modus

In folgendem Beispiel werden Ihnen nochmals die einzelnen Funktionen, Kurzbefehle, u.
a. m. im Kacheln-Modus ausfihrlich erlautert.

Der Kacheln-Modus bietet lhnen die Méglichkeit in jeder GroBe zu drucken, d. h. jede
Grafik, unabhangig von ihrer GréBe, kann auf dem jeweils angeschlossenen
Ausgabegerat ausgedruckt werden. Fir den Ausdruck Ihrer Grafik benétigen Sie keinen
Drucker mit dem DIN A2-, A1-, AO- oder sogar GroBformat ausgegeben werden kann.

Wie?

Die zu druckende Grafik wird in so viele Segmente (Kacheln) aufgeteilt, wie notwendig
sind um die Grafik auf dem angeschlossenen Ausgabegerat ausgeben zu kénnen. Die
Anzahl der notwendigen Kacheln ist hierbei abhangig von der GréBe der auszugebenden
Grafik und dem voreingestellten Ausgabeformat (DIN A3, A2, usw.). Die Einstellung des
Ausgabeformates erfolgt Uber die Einrichten-Schaltflache im GreatCut Drucken-Dialog
und ist vom angeschlossenen Ausgabegerat abhangig.

Laden Sie eine beliebige Grafik in GreatCut und 6ffnen Sie den Drucken-Dialog, entweder
Uber das Datei-Men(, indem Sie hier den Menipunkt Drucken... auswahlen, Uiber
Tastatur mit der Tastenkombination STRG+P oder lber die Schaltflache in der
Standard-Toolbar.

Der GreatCut Drucken-Dialog wird im Einpassen-Modus geoéffnet. Aktivieren Sie den
Kacheln-Modus, indem Sie die gleichnamige Schaltflache aktivieren.
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3.6.1 Ohne RIP-Software

Der Drucken-Dialog erscheint wie folgt:

Kachel Chijekt
Breite /mm 200 95922 | 500 %
Hihe [mm 288 71942 | 500 %
Drucker
T G : |HP LaserJet 5iissi by PS |
Einrichten Hochformat =
Druckmodus
Ohbjekie =~ 1:
Alle Chiekte -
Ausgabe
. . . .
[ zentriert v Kacheln Kopien: | 5
1:1 | Einpassen |
Optionen
W Pause nach ’3_ Kachel(n) [ B AvsssieimnEes

Ukerlappung (mm) [T Umrimodus

_EJ 0s _l 0s -
-

’Tl Abbrechen | [~ immer schwarz drucken
-

Abb. 3.6-9: Der Drucken-Dialog im Kacheln-Modus

In der rechten oberen Dialogecke finden Sie die zwei Felder Kachel und Objekt.

Das Feld Kachel entspricht dem Feld Druckbereich im Einpassen-Modus. Die restlichen
Felder der rechten Druck-Dialoghéalfte verhalten sich wie im Einpassen-Modus.

Abb. 3.6-10: Vorschau mit Einstellungen im Kacheln Modus
Aktivierte und deaktivierte Kacheln
Unter einer aktiven Kachel ist eine Kachel zu verstehen, die nicht mit einem roten ,X”

ausgewiesen ist. Dagegen werden deaktivierte Kacheln immer mit einem roten ,X”
gekennzeichnet.
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3.6.2 Mit Pjannto RIP Software

Abb. 3.6-11: Untere Reihe: Kacheln deaktiviert

Das Deaktivieren oder Aktivieren einer Kachel erfolgt durch einen Doppelklick mit der
linken Maustaste, d. h. per Doppelklick auf eine aktive Kachel wird diese deaktiviert. Ein
weiterer Doppelklick auf dieselbe Kachel aktiviert diese wieder.

In der vorhergehenden Abbildung ist zu sehen, dass die untere Kachelreihe mit roten ,X”
versehen ist. Diese Kacheln wurden deaktiviert und werden nicht gedruckt.

Tipp: Im Kacheln-Modus haben Sie nicht nur die Méglichkeit einzelne Kacheln zu
aktivieren/deaktivieren. Halten Sie die STRG-Taste gedriickt, wdhrend Sie einen
Doppelklick mit der linken Maustaste auf die gewiinschte Kachel ausfiihren, werden
alle Kacheln, auBer der auf welcher sich der Mauszeiger befindet, deaktiviert.

3.6.2 Mit Pjannto RIP Software

R
Abb. 3.6-12: Die Pjannto RIP Schaltflache in der Standard-Toolbar

Hinweis: Pjannto RIP ist ein professionelles PostScript-RIP das kein Bestandteil von
GreatCut ist. Wenn eine Lizenz von Pjannto RIP erworben wurde und die Software
auf dem gleichen Rechner installiert ist, dann wir die Pjannto RIP-Schaltfldche
automatisch in die Standard-Toolbar von GreatCut eingebunden und das
Datei-Menii um den Eintrag Pjannto RIP... erweitert.
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4 Referenzteil

Die MenUpunkte in chronologischer Ordnung:
4.1 Das Datei-Menii

4.1.1 Der Neu...-Befehl

Mit dem Neu-Befehl wird ein neuer Job erdffnet. G STRG+N

4.1.2 Der Offnen...-Befehl

Mit diesem Befehl werden Dateien, die im GreatCut JOB-Format auf lhrer £ STRG+L
Festplatte oder auf einem anderen Datentrager abgelegt wurden, auf den

aktuellen Bildschirm/Desktop gebracht. Sie kdnnen diese Datei weiter

bearbeiten. Jobs kénnen, nach Sicherheitsabfrage, geléscht werden.

4.1.3 Der Speichern-Befehl

Mit diesem Befehl speichern Sie den aktuellen Job ab. Ist der 2P STRG+S
entsprechende Job schon einmal abgespeichert worden, so werden der
angegebene Dateiname und das Verzeichnis beibehalten. Die alte Version
des Jobs wird Uberschrieben, so dass die alte Form nicht wieder hergestellt
werden kann.

Haben Sie einen neuen Job erstellt, der zuvor noch nicht gespeichert
wurde, dann geht das Programm, wenn Sie den Speichern-Befehl im
Datei-Men( angeklickt haben, automatisch zum Befehl Speichern unter...
Uber.

Es wird zuerst der Job-Info-Dialog gedffnet, in dem Sie weitere
Informationen zum Job eingeben kénnen. Danach wird der eigentliche
Dialog zum Speichern lhres Jobs gedffnet und Sie werden aufgefordert,
Dateinamen und Verzeichnis anzugeben.

4.1.4 Der Speichern unter...-Befehl

Mit diesem Befehl speichern Sie einen neuen Job unter einem von lhnen &g UMSCH+
gewahlten Dateinamen in ein zu wéhlendes Verzeichnis. Dieser Befehl STRG+S
dient auch zur Anderung des Dateinamens und / oder Verzeichnisses

bereits bestehender Dateien. Wollen Sie zum Beispiel einen Job, der auf

einem Aalteren aufgebaut ist, abspeichern, ohne dass Ihnen die alte

Fassung verloren geht, dann wahlen Sie den Befehl Speichern unter...

und Sie kdnnen den neuen Job unter einem anderen Namen in ein neues

Verzeichnis, falls Sie es wiinschen, abspeichern.

Der Befehl Speichern unter... ist auch zu wéhlen, wenn Sie den aktuellen

Job auf einen externen Datentrager speichern wollen. Wahlen Sie dazu das
entsprechende Laufwerk aus.
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4.1.5 Der Versenden per EMail...-Befehl

4.1.5 Der Versenden per EMail...-Befehl

Dieser Befehl 6ffnet den Standard eMail-Client und verknipft den aktuellen
Job als Anhang zur eMail. Der Job muss vorher gespeichert sein.

4.1.6 Der Importieren-Befehl

Mit diesem Befehl werden Grafiken, die nicht im GreatCut JOB-Format £P STRG+I
abgespeichert worden sind, ibernommen.

4.1.7 Der Exportieren-Befehl
Wollen Sie einen Job auch in einem anderen Programm wieder verwenden, < ® STRG+E

muss die Job-Datei in ein passendes Format konvertiert, d. h. exportiert
werden.

4.1.8 Der Ubergabe an RIP...-Befehl

Mit diesem Befehl wird das PostScript-RIP von GreatCut gestartet, wenn es
zuvor installiert und freigeschaltet (lizenziert) wurde.

Hinweis: Dieser Meniieintrag ist nur sichtbar, wenn ein
EUROSYSTEMS RIP vorher installiert und lizensiert wurde.

AnschlieBend ist das RIP-Setup in GreatCut 4 durchzufiihren: ®] siehe
Kapitel 4.6.1.6: Das RIP-Setup

4.1.9 Der Drucken-Befehl

Mit diesem Befehl geben Sie die aktuelle Datei, in jeder beliebigen GréBe g STRG+P
(Kacheln) an den Standarddrucker aus.

4.1.10 Der Ausgeben...-Befehl

Mit diesem Befehl rufen Sie das Ausgabe-Modul zum Schneiden, Zeichnen, ips
Fréasen auf.

4.1.11 Der Ende-Befehl
Hiermit beenden Sie GreatCut und kehren zum Windows-Desktop zuriick. £ STRG+Q

Haben Sie den soeben in Bearbeitung befindlichen Job noch nicht
gesichert, dann werden Sie gefragt, ob Sie dies nun vornehmen wollen.

4.1.12 Die Job-Historie

Die Job-Historie Funktion erleichtert Innen das Laden der letzten 4 Jobs
ohne den Umweg Uber den Verzeichnisbaum. Am Ende der Menilliste des
Datei-MenUs erscheinen die Namen der 4 zuletzt bearbeiteten Jobs. Klicken
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4.1.12 Die Job-Historie

Sie mit dem Mauszeiger auf den gewiinschten Job-Namen.
AnschlieBend wird die ausgewahlte Datei auf die Arbeitsflache geladen.
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4.2 Das Bearbeiten-Men(

4.2 Das Bearbeiten-Menii

4.2.1 Der Riickgédngig-Befehl

Mit diesem Befehl ist es méglich zuletzt durchgefiihrte Operationen und LPFs5
Funktionen wieder riickgéngig zu machen. Die Standard-Einstellung ist 5

Schritte. Dieser Standardwert kann Uber das Einstellungen- Men(,

MenUeintrag Grundeinstellungen/Diverse und hier Anzahl riickgdngig

verandert werden. Der Maximalwert betragt 100 Schritte.

Hinweis: Diese Einstellung kann nur bei einer neuen Datei (Datei-Mendi,
Mendipunkt Neu) gedndert werden!

4.2.2 Der Undo-Liste-Befehl

Mit diesem Befehl 6ffnet sich ein Dialog, in dem die zuletzt benutzten £ UMSCH4+F5
Befehle gelistet werden. Die Zwischenzustédnde werden in einem

Vorschaufenster zur Priifung angezeigt. Durch Klicken auf den

entsprechenden Befehl wird auf diesen Zustand zuriickgesprungen.

Hinweis: Dieser Meniieintrag erscheint nur dann, wenn Befehle
benutzt wurden, die riickgdngig gemacht werden kénnen.

4.2.3 Der Wiederherstellen-Befehl

Dieser Befehl ist der Umkehrbefehl zu Riickgangig. Er stellt den Zustand P Fe
wieder her, der vor dem Rickgéangigmachen vorhanden war.

4.2.4 Der Redo-Liste-Befehl

Mit diesem Befehl &ffnet sich ein Dialog, in dem die zuletzt riickgangig < ® UMSCH+F6
gemachten Befehle gelistet werden. Die Zwischenzustéande werden in

einem Vorschaufenster zur Priifung angezeigt. Durch Klicken auf den

entsprechenden Befehl wird auf diesen Zustand zuriickgesprungen.

Hinweis: Dieser Meniieintrag erscheint nur dann, wenn Befehle
riickgdngig gemacht wurden.

4.2.5 Der Ausschneiden-Befehl

Mit diesem Befehl werden Objekte in die Windows Zwischenablage kopiert @ STRG+X
und von der Arbeitsflache geldscht. Uber die Zwischenablage kénnen

Objekte an einer anderen Stelle oder in einem anderen Programm eingefligt

werden.

Hinweis: Fiir den Transport Ihrer Daten kénnen Sie auch den

Exportieren-Befehl benutzen. Dies ist immer dann erforderlich, wenn
Ihre Daten auf einen anderen Rechner (ibertragen werden sollen.
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4.2.6 Der Kopieren-Befehl

4.2.6 Der Kopieren-Befehl

Mit diesem Befehl werden markierte Objekte in die Zwischenablage kopiert, < ® STRG+C
ohne dass sie von der Arbeitsflache geldscht werden.

4.2.7 Der Einfiigen-Befehl

Dieser Befehl fligt Grafiken und Objekte aus der Zwischenablage in lhren & @ STRG+V
Job ein. Der Mauszeiger wandelt sich in einen rechten Winkel in dem Insert
(engl. einfligen) steht.

Zeigen Sie nun mit der Spitze des rechten Winkels auf den Punkt auf lhrer
Arbeitsflache, an dem die Grafik oder das Objekt eingefligt werden soll.

4.2.8 Der Inhalte einfiigen...-Befehl

Uber diesen Meniipunkt kdnnen ,Bilder” tiber die
Zwischenablage nach GreatCut importiert werden.

Hinweis: Werden in GreatCut Objekte kopiert ist dieser Meniipunkt
nicht aktiv.

4.2.9 Der Alles Markieren-Befehl

Mittels dieses Befehls werden alle Objekte des aktiven Jobs, d. h. alle “P STRG+A
Objekte auf der Arbeitsflache, aber auch alle auBerhalb der Arbeitsflache

liegenden Objekte, markiert. Diese selektierten Objekte konnen

anschlieBend gruppiert, kombiniert oder verschoben werden.

4.2.10 Der Selektion umkehren-Befehl

Mit diesem Befehl werden alle Objekte markiert, die vorher nicht markiert <@ UMSCH+E
waren. Bereits markierte Objekte sind danach nicht mehr markiert.

4.2.11 Der Farblayer...-Befehl

Dieser Befehl startet den Layereinstellungen-Dialog, in welchem Objekte ipL
eingefarbt, Folienfarben festgelegt, Maschinenwerkzeuge zugewiesen

werden, Objekte der gleichen Farbe selektiert und Layer unsichtbar gemacht

oder gesperrt werden kénnen.
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4.2.12 Der Mehrfach-Kopien...-Befehl
4.2.12 Der Mehrfach-Kopien...-Befehl

Dieser Befehl dient dem Anlegen von beliebig vielen Objektkopien (Nutzen) auf der
Arbeitsflache. Anzahl, Abstand, u. v. m. kann in dem Dialog eingestellt werden.

Detaillierte Beschreibung: =1 siehe Kapitel 6.4: Die Objekt-Parameter-Toolbar
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4.3 Das Objekt-Men(

4.3 Das Objekt-Menii

4.3.1 Der Achswechsel-Befehl

Dieser Befehl rotiert die markierten Objekte um 90° gegen den P A
Uhrzeigersinn.

Diese Option bendtigen Sie regelméaBig dann, wenn Sie Ihre Objekte schnell

an die Laufrichtung der Folie anpassen wollen, ohne den Weg iber die

Rotieren-Funktion zu gehen.

4.3.2 Der Achswechsel mit Blatt-Befehl

Dieser Befehl rotiert die markierten Objekte und die Arbeitsflache um 90° <@ UMSCH+A
gegen den Uhrzeigersinn.

4.3.3 Der Horizontal Spiegeln-Befehl

Das ausgewahlte Objekt wird an der Horizontalen durch seinen Mittelpunkt P x
gespiegelt. Sind mehrere Objekte markiert, dann wird der Mittelpunkt der

virtuellen Markierungsbox, deren Rand durch die 8 schwarzen Punkte

begrenzt wird, mit der dazugehdérigen Horizontalen als Spiegelachse

genommen. Sind keine Objekte markiert, werden alle Objekte gespiegelt.

4.3.4 Der Vertikal Spiegeln-Befehl
Das ausgewahlte Objekt wird an der Vertikalen an seinem Mittelpunkt Py
gespiegelt. Sind mehrere Objekte markiert, so wird der Mittelpunkt der

Markierungsbox mit der dazugehérigen Vertikalen als Spiegelachse
verwendet. Sind keine Objekte markiert, werden alle Objekte gespiegelt.

4.3.5 Der Léschen-Befehl
Auf lhrer Tastatur finden Sie eine Taste, die - handelt es sich um eine £P ENTF
deutsche Tastatur - mit ENTF oder bei einer englischen Tastatur mit DEL

beschriftet ist. Sie fiihrt den Léschen-Befehl aus. Um mit diesem Befehl
Objekte aus einer Grafik zu entfernen, miissen diese markiert sein.

4.3.6 Der An X-Achse spiegeln-Befehl

Alle selektierten Objekte werden an der sichtbaren X-Koordinatenachse @ UMSCH
gespiegelt. +X

4.3.7 Der An Y-Achse spiegeln-Befehl

Alle selektierten Objekte werden an der sichtbaren Y-Koordinatenachse <@ UMSCH
gespiegelt. +Y
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4.3.8 Der Duplizieren-Befehl

4.3.8 Der Duplizieren-Befehl

Um diesen Befehl anzuwenden, muss das zu duplizierende Objekt vorher < ® STRG+D
markiert werden. Klicken Sie nun mit der linken Maustaste den

Duplizieren-Befehl an oder aktivieren Sie ihn Gber den Hotkey. Die

markierten Objekte werden nun verdoppelt.

Die Positionierung erfolgt gemaB den Werten, die Sie im
Einstellungen-Men(, Menupunkt Grundeinstellungen/Diverse
eingegeben haben.

Hinweis: Sie kénnen ein Objekt auch duplizieren, indem Sie es zuerst
markieren, bei gedriickter linker Maustaste verschieben, und dann an
der Position an der das Duplikat erzeugt werden soll, die rechte
Maustaste einmal driicken. Die Verschiebewerte werden bei diesem
Verfahren automatisch eingetragen.

4.3.9 Der Klonen-Befehl

Wenn Sie ein Objekt klonen, erstellen Sie eine mit diesem Objekt verknipfte
Kopie. Anderungen am Original (dem Ausgangsobjekt) werden automatisch
auch am Klon (der Kopie) umgesetzt.

Wird ein Klon in seiner GroBe oder in seiner Form gedndert dann entsteht
daraus wieder ein ,Original”.

4.3.10 Der Gruppieren-Befehl

Dieser Befehl erlaubt es Ihnen, mehrere Objekte in einer Gruppe £P STRG+G
zusammenzufassen, um sie dann gemeinsam zu bearbeiten. Dies kann z.

B. dann sinnvoll sein, wenn Sie mehrere Objekte verschieben wollen, ohne

deren Position zueinander zu verdndern. Dazu markieren Sie zunéchst alle

Objekte, die sie gemeinsam verschieben méchten, wahlen den

Gruppieren-Befehl und verschieben anschlieBend die neu gebildete

Gruppe an die gewiinschte Stelle. Es ist jetzt nicht mehr méglich, die

einzelnen Objekte aus denen sich die Gruppe zusammensetzt, unabhéngig

von einander zu verandern.

Um dies wieder méglich zu machen, muss mit dem Gruppierung
brechen-Befehl die Gruppierung wieder aufgehoben werden.

Hinweis: Gruppierte Objekte kénnen nicht mit dem
Knotenbearbeitungswerkzeug bearbeitet werden. Die Gruppierung
muss vorher gebrochen werden. Um die gruppierten Objekte von den
nicht gruppierten zu unterscheiden, werden sie blau gestrichelt
gezeichnet.
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4.3.11 Der Gruppierung brechen-Befehl

4.3.11 Der Gruppierung brechen-Befehl

Diesen Befehl benutzt man um eine Gruppe von Objekten wieder in £P STRG+B
einzelne Objekte aufzuspalten. Jedes Objekt kann anschlieBend wieder
einzeln bearbeitet werden.

4.3.12 Der Kombinieren-Befehl

Dieser Befehl fasst wie das Gruppieren mehrere Objekte zu einem £ UMSCH+K
zusammen. Der Unterschied zum Gruppieren-Befehl besteht darin, dass
nun die gewahlten Objekte nicht mehr als einzelne isoliert nebeneinander
stehende Objekte betrachtet werden.

Lassen Sie uns diese Tatsache an einem Beispiel noch einmal
verdeutlichen.

Sie haben zwei unterschiedlich groBe Quadrate erzeugt, von denen das
Kleinere im GrofBen vollstandig enthalten ist. Um zu erreichen, dass im
Vollfarbenmodus die Flache des kleineren Quadrats durchsichtig
erscheint, kombinieren Sie die beiden Quadrate, nachdem Sie diese
vorher markiert haben. Das GrdBere der beiden wird nun als AuBenkante
interpretiert und das Kleinere als Innenkante. Der Bereich zwischen den
beiden Kanten wird mit der in der Layerbox angewéahlten Farbe gefllt. In
der Mitte verbleibt ein Loch in der GroBe des kleineren Quadrats.

4.3.13 Der Kombination auflosen-Befehl

Mit diesem Befehl I6sen Sie eine Kombination wieder auf. Das Programm & @ UMSCH4+L
behandelt die Kombinationsobjekte danach wieder als Einzelobjekte.

4.3.14 Der Zeichnen-Befehl

In diesem Men( sind die Werkzeuge zusammengefasst, mit denen Sie
grafische Objekte erzeugen kdnnen. Alle Werkzeuge kénnen Uber die
Toolbox oder den Meniipunkt Zeichnen im Objekt-Menu aktiviert werden.

4.3.14.1 Passermarke

Mit dieser Option kdnnen Sie Passermarken als Applizierhilfe in lhre Grafik
platzieren. Diese Funktion ermdglicht, das passgenaue Montieren der
farbseparierten Schneidejobs. Aktivieren Sie dazu diesen Befehl und klicken
Sie die Passermarke an die gewiinschten Positionen. Passermarken werden
layerneutral (farbneutral) mitgeschnitten.

Sind offene Objekte gezeichnet worden, so kdnnen diese Uber das rechte
Mausmeni und hier den MenUpunkt SchlieBen geschlossen werden.
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4.3.15 Der Ausrichten...-Befehl

4.3.15 Der Ausrichten...-Befehl

Mit dieser Funktion werden markierte Objekte ausgerichtet. Sie kdnnen PR
Objekte sowohl horizontal als auch vertikal ausrichten. Dabei werden die

Objekte so angeordnet, dass Sie entweder zentriert oder aber an der

gewinschten Seite ausgerichtet werden.

Zusatzlich kénnen die Objekte im gleichen Abstand angeordnet werden, so

dass ein gleichméaBiges Erscheinungsbild erreicht wird. Ebenso ist es

maoglich, alle Objekte sowohl horizontal als auch vertikal auf der

Arbeitsflache zu zentrieren.

Hinweis: Diese Option ist nur dann aktivierbar, wenn Sie mindestens
zwei Objekte markiert haben.

4.3.16 Der Sortierung mit Simulation...-Befehl

Dieser Befehl 6ffnet die Objekt Sortierungs-Funktion, mit der die £ STRG+F10
Ausgabe-Reihenfolge und Drehrichtung der Objekte festgelegt werden

kann. Die Sortierung kann layerabhéngig oder -unabhéngig durchgefihrt

werden. Ebenso kann die Vorzugsrichtung der Sortierung festgelegt

werden.

In einem Vorschaufenster wird die Ausgabe der Objekte grafisch

simuliert; hier kdnnen auch die Verfahrwege des Werkzeugkopfes

skizziert werden. Die Simulation kann beliebig oft durchgefiihrt werden,

ohne dass die Originalobjekte veréandert werden.

4.3.17 Der Manuelle Sortierung...-Befehl

Dieser Befehl ermdglicht eine manuelle Objekt-Sortierung. Fur jedes 29 STRG+F11
einzelne Ausgabe-Objekt kann die Reihenfolge und die Drehrichtung

festgelegt werden. Dies kann flr jeden Layer durchgefiihrt werden. Im

Vorschaufenster werden die Objekte mit dem Mauscursor in die

gewinschte Reihenfolge geklickt. Alternativ kénnen die Objekte auch

dadurch sortiert werden, indem man in der Objektliste klickt. Die sortierten

Objekte werden blau gestrichelt dargestellt.

4.3.18 Der Im Uhrzeigersinn-Befehl

Dieser Befehl setzt die Drehrichtung der markierten Objekte auf i s
Uhrzeigersinn.

Hinweis: Diese Funktion ist nur in Verbindung mit angeschlossener
Frése oder Graviermaschine von Bedeutung
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4.3.19 Der Gegen den Uhrzeigersinn-Befehl

4.3.19 Der Gegen den Uhrzeigersinn-Befehl

Dieser Befehl setzt die Drehrichtung der markierten Objekte auf &P
Gegenuhrzeigersinn.

Hinweis: Dieser Befehl ist ebenso wie der vorhergehende nur in
Verbindung mit Frasapplikationen von Bedeutung.

4.3.20 Der SchlieBen-Befehl

Mit diesem Befehl kénnen Sie offene Objekte schlieBen. In der Statuszeile B UMSCH+S
wird Ihnen angezeigt, ob ein Objekt eine offene Strecke darstellt oder

nicht. Zum SchlieBen markieren Sie das Objekt und wenden diesen

Befehl an.

4.3.21 Der Offnen-Befehl

Mit diesem Befehl kdnnen geschlossene Objekte gedffnet werden. £ UMSCH+0

Hinweis: Der Meniipunkt Offnen entspricht der Trennen-Funktion im
Knoten-Werkzeug.

4.3.22 Der Verrunden...-Befehl

Der Verrunden-Befehl dient dazu, Knotenpunkte mit einem frei £ UMSCH+
definierbaren Radius abzurunden. STRG+R
Die Verrundung kann dabei nach innen oder nach auBen erzeugt werden.

Ebenso kann die Verrundung das ganze Objekt betreffen oder nur einzelne

selektierte Knoten.

Hinweis: Diese Funktion kann auch zum Verrunden von Schriften
eingesetzt werden.

4.3.23 Der Entgitterrahmen-Befehl

Dieser Befehl fiigt erzeugt einen Entgitterrahmen um ein oder
mehrere selektierte Objekte. Ein Entgitterrahmen erleichert das Ausldsen
der Folie vom Trager.
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4.4 Das Ansicht-Meni

4.4 Das Ansicht-Menii

4.4.1 Der VergréBern-Befehl

Wahlen Sie diese Funktion aus, so andert sich der Mauszeiger in eine Lupe <@ +(Num)
mit einem Pluszeichen im Innern. Sie kdnnen jetzt mit der Maus bei oder L@ F2
gedrickter linker Maustaste einen Bereich auswéahlen, der gezoomt werden

soll. Der ausgewahlte Bereich wird anschlieBend im Programmfenster

maximal vergréBert dargestellt.

Hinweis: Ein Piepton des Rechnerlautsprechers informiert Sie dartiber,
dass die maximale Zoomstufe erreicht ist.

4.4.2 Der Verkleinern-Befehl

Diese Funktion verkleinert Arbeitsflache schrittweise. Wurde zuvor mehrfach £ gh -(Num)
vergrdBert, dann werden die einzelnen Zoomschritte riickwarts durchgefiihrt. oder & @ F3

4.4.3 Der Ganze Seite-Befehl

Waébhlen Sie diese Funktion aus, damit die gesamte zur Verfugung stehende iPpB
Arbeitsflache angezeigt wird.

4.4.4 Der Alles zeigen-Befehl

Diese Funktion veréndert die Darstellung der Vektorzeichnung so, dass alle “PFa
Objekte in dem Programmfenster zu sehen sind. Der Ausschnitt wird so

gewahlt, dass es sich dabei um die gréBtmdgliche Darstellung der Grafik

handelt, bei der alle Objekte sichtbar sind.

Hinweis: Halten Sie wédhrend des Aufrufs dieses Befehls die

UMSCHALT-Taste gedriickt, dann werden lediglich die markierten
Objekte maximal gezoomt.

4.4.5 Der Selektierte Objekte zeigen-Befehl

Wird dieser Befehl aktiviert, werden nur die auf der Arbeitsflache £® UMSCH+F4
markierten Objekte gréBtmdglich dargestellt.

4.4.6 Der Ganz nach vorne setzen-Befehl

Haben Sie mehrere Objekte tbereinander angeordnet, erméglichen Ihnen & ® STRG+0O
die folgenden Befehle die Lage der Objekte zueinander zu verandern.

Mit dem Ganz nach vorne-Befehl wird das markierte Objekt an die oberste

Stelle, auf die anderen Objekte drauf, gelegt.
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4.4.7 Der Ganz nach hinten setzen-Befehl

4.4.7 Der Ganz nach hinten setzen-Befehl

Mit diesem Befehl setzen Sie das markierte Objekt unter bzw. hinter alle £P STRG+U
anderen Objekte.

4.4.8 Der Eins nach vorne setzen-Befehl

Dieser Befehl setzt das markierte Objekt in der Ansicht weiter nach vorne. <@ Bild hoch

4.4.9 Der Eins nach hinten setzen-Befehl

Mit diesem Befehl setzen Sie das markierte Objekt weiter nach unten und <@ Bild runter
damit in der Ansicht nach hinten.

4.4.10 Der Reihenfolge umkehren-Befehl
Die Reihenfolge der Objekte im Stapel wird umgekehrt. Was oben lag liegt ipu

anschlieBend unten und umgekehrt. Das gilt auch fir alle
dazwischenliegenden Objekte.

4.4.11 Der Reihenfolge dndern-Befehl
Mit diesem Befehl kdnnen Sie die Reihenfolge der Ansicht der Objekte £ UMSCH+R

interaktiv veréandern, in dem Sie die Objekte nacheinander, in der
gewunschten Reihenfolge, anklicken.

4.4.12 Der Umrissmodus-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Ansicht der Arbeitsflache in den Umrissmodus, ZPFg
d. h. es werden nur die Konturen der Objekte angezeigt.

4.4.13 Der Erweiterte Darstellung-Befehl

Dieser Befehl sorgt dafiir, dass die méglichst beste Objektdarstellung <@ UMSCH+F9
(geglattete Konturen) erzeugt wird.

Hinweis: Er verlangsamt die Verarbeitungsgeschwindigkeit und

sollte deshalb nur zur Endkontrolle oder Prdasentation verwendet
werden

4.4.14 Der Immer im Vordergrund-Befehl
Das GreatCut-Fenster bleibt immer im Vordergrund. £P STRG+Y

Hinweis: Dieser Meniipunkt ist nur dann aktiv, wenn das
GreatCut-Fenster sich im Teilbildmodus befindet.
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4.4.15 Der Fenster aktualisieren-Befehl

4.4.15 Der Fenster aktualisieren-Befehl

Mit dieser Funktion wird der Inhalt des sichtbaren Fensters neu aufgebaut, <@ STRG+W
ohne etwas an der GréBe oder dem gewahlten Ausschnitt zu andern.

Hinweis: Benutzen Sie diesen Befehl dann, wenn Objekte auf dem

Bildschirm sichtbar sind, die nicht mit der Zeigefunktion angewéhlt
werden kénnen oder Darstellungsfehler anderen Art auftreten.

92



4.5 Das Werkzeuge-Men(

4.5 Das Werkzeuge-Menii

4.5.1 Die Konturlinie...-Funktion

Mit der Konturlinie-Funktion wird der &uBere Rand beliebig vieler Objekte EPK
errechnet und mit einer Umrisslinie versehen. Im Gegensatz zur Outline
kénnen mit diesem Werkzeug auch Bitmaps konturiert werden. Uberdies
wird nicht jedes einzelne Objekt umrandet, stattdessen wird versucht,
maoglichst nur eine Kontur zu finden, die alle selektierten Objekte umfasst.
Diese Funktion eignet sich daher besonders zum Erstellen von Schnittlinien
um Aufkleber. Die Objekte des Aufklebers kdnnen beliebig
zusammengestellt werden. AnschlieBend wird mit dem hier beschriebenen
Werkzeug der Umriss des Aufklebers im gewiinschten Abstand berechnet.
Die so erstellte Konturlinie kann spéater zum Ausschneiden des gedruckten
Aufklebers verwendet werden

Ausfihrlich: =] siehe Kapitel 3.4: Exkurs: Umriss vs Outline vs Konturlinie

4.5.2 Die PhotoCut...-Funktion

Diese Funktion erzeugt Vektoren aus Bitmaps. PhotoCut berechnet aus
Windows Bitmap-Dateien (*.BMP, *.PCX, *.TIF) Rasterstreifen oder Muster,
die mit einem Schneideplotter oder einem &hnlichen Geréat ausgegeben
werden kénnen. Das Bild wird in logische Pixel aufgeteilt und der
durchschnittliche Grauwert fir jedes dieser logischen Pixel ermittelt. Es
entsteht also ein Bild, das weniger Pixel hat als das Original. Aus diesem
Bild werden dann horizontale oder vertikale Streifen, Kreise, Quadrate, ...
erzeugt, deren Breite proportional zum Grauwert an der entsprechenden
Stelle ist.

] siehe Kapitel 7.10: Die PhotoCUT-Funktion

4.5.3 Der Justiermarken setzen-Befehl

Dieser Befehl setzt automatisch Justiermarken um die selektierten £H UMSCH+J
Objekte. Art, GrdBe und Position bzgl. des selektierten Objekts werden im
Einstellungen/Grundeinstellungen/Passer-/Justiermarken-Meni

voreingestellt.

Hinweis: Die Marken liegen in keinem Layer, werden immer schwarz
dargestellt, behalten die Skalierung und ihre GréBe bei und werden
beim Anlegen gruppiert.
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4.5.4 Der Videomarken suchen / ersetzen-Befehl

4.5.4 Der Videomarken suchen / ersetzen-Befehl

Durch diesen Befehl werden beim Import Kreise mit der in
dem Passer-/Justiermarken-Setup definierten GréBe gesucht und durch
Videomarken ersetzt.

Hinweis: Diese Option kann auch liber das Einstellungen /
Grundeinstellungen /Filter-Menli fiir jeden Import gesetzt werden.

4.5.5 Der Messen-Befehl

Mit der Funktion Messen kann eine beliebige Strecke vermessen, skaliert, SPm
rotiert und bemaBt werden. Haben Sie diesen Befehl aktiviert, andert sich

der Mauszeiger in ein Fadenkreuz. Er wird dann auf den Anfangspunkt der

zu vermessenden Strecke gesetzt und die linke Maustaste gedriickt und

festgehalten. Dann wird der Mauszeiger auf das Ende der zu messenden

Strecke bewegt und die linke Maustaste losgelassen. Mit gedriickter

UMSCHALT-Taste messen Sie nur horizontale und vertikale Entfernungen.

Nun wird in einem Dialogfeld das Ergebnis der Messung angezeigt und kann

verandert werden.

Hinweis: Die Anderung der GréBe wird proportional auf alle
selektierten Objekte angewandt. Beim Rotieren von Bitmaps vergréBert
sich die Grundfldche des Bitmaps, aber nicht die im Bitmap
dargestellten Objekte.

4.5.6 Die Optimierung...-Funktion

Die Optimierung sorgt dafiir, dass alle Objekte so angeordnet werden, dass
sie moglichst wenig Platz bei der Ausgabe einnehmen. Durch Drehung oder
nicht Drehung von Objekten wird dafiir gesorgt, dass der Materialverbrauch
verringert werden kann.

4.5.7 Die Outline-Funktion

Diese Funktion erzeugt eine Kontur mit einem frei wahlbaren Abstand um Po
ein Vektorobjekt und wird meistens eingesetzt zur Konturierung von

Textobjekten. Die Farbe des Ziellayers kann vorausgewahlt werden. Inline,

die Umkehrfunktion, erzeugt eine innen liegende Kontur. ,,Outline &

Inline” kombiniert erzeugt eine geschlossene Kontur in der

vorausgewahlten Starke.

Hinweis: Im Unterschied zur Konturlinie wird bei kombinierten
Objekten gleichzeitig auch eine Innenkontur erzeugt. Diese Funktion
ist auch nicht zu verwechseln mit einem Umrissstift, der nur ein
Zeichenattribut ist und kein Vektorobjekt.
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4.5.8 Der Verschmelzen-Befehl

4.5.8 Der Verschmelzen-Befehl

Die Verschmelz-Funktionen Manuell, Automatisch, Trimmen, offenes O w
Trimmen, Ausfiillen, Nach Farbe, Vollfliche und Siebdruck sorgen dafiir,

dass sich Uberlagernde Objektteile, welche die Folie zerschneiden wiirden,

eliminiert und verbunden werden.

] siehe Kapitel 7.6: Das Verschmelzen-Werkzeuq
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4.6 Das Einstellungen-Menl

4.6 Das Einstellungen-Menii

4.6.1 Das Grundeinstellungen-Menu

4.6.1.1 Das Diverse...-Setup

Folgende Standardvorgaben sind einstellbar:
4.6.1.1.0.1 Duplizierwerte

X-Abstand

Gibt den Betrag an, der nach dem Erzeugen eines Duplikates zwischen dem
Original und dem Duplikat an Abstand bleibt (in X-Richtung).

Y-Abstand

Gibt den Betrag an, der nach dem Erzeugen eines Duplikates zwischen dem
Original und dem Duplikat an Abstand bleibt (in Y-Richtung).

Mit dyn.(amischer) Anpassung

Diese Option sorgt fir das Ein- bzw. Abschalten einer Funktion, die die
Duplizierwerte beim Duplizieren mit der rechten Maustaste als X- und
Y-Abstand automatisch eintrédgt und verwendet.

4.6.1.1.0.2 BemaBung

Schrifthéhe

In dem Schrifthéhe-Feld kann die Standard-Schrifthéhe des
BemaBungstextes voreingestellt werden.

Ausrichtung zum Objekt

Die Ausrichtung der BemaBungslinie mit Text kann voreingestellt
werden: links, oben, unten oder rechts, oben, unten.

4.6.1.1.0.3 Objekte verschieben
X-Schrittweite

Gibt den Betrag an, um den markierte Objekte beim Driicken der Pfeiltasten
auf der Tastatur bewegt bzw. verschoben werden.

Y-Schrittweite

Gibt den Betrag in Y-Richtung an, um den markierte Objekte beim Driicken
der Pfeiltasten auf der Tastatur bewegt bzw. verschoben werden.
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4.6.1 Das Grundeinstellungen-Meni
Hinweis: Halten Sie die UMSCHALT-Taste wéhrend der Bewegung
gedriickt, so wird der Betrag der Verschiebung auf ein Zehntel reduziert.
Halten Sie die UMSCHALT+STRG-Taste gedriickt, betrdgt die
Verschiebung ein Hundertstel der eingestellten Schrittweite.
4.6.1.1.0.4 Job
Autosave Intervall
Das Autosave Intervall gibt die Zeitdauer an, nach der lhre Jobdaten
automatisch auf Festplatte gespeichert werden. Diese Sicherungsdatei
befindet sich immer im GreatCut-Hauptverzeichnis. lhr Name lautet immer
autosave.job.
Max. Anzahl der zuletzt verwendeten Dateien

Der Wert gibt an wie viele zuletzt gedffnete Jobs am Ende des Datei-Menis
gelistet werden

Keine Speichern-Abfrage beim Beenden

Diese Option unterdriickt die Sicherheitsabfrage zum Speichern des
Jobs beim Beenden des Programms.

Abfrage ,,Datei liberschreiben?” beim Speichern

Diese Option sorgt daflir, dass vor dem Speichern nachgefragt wird, ob die
aktuelle Datei Uberschrieben werden soll.

Abfrage ,,Strichstarken/Farbverlaufe wandeln?” vor Ausgabe

Diese Option schaltet die Abfrage, die vor der Ubergabe an den
Plot-Manager nachfragt, ob Strichstarken und/oder Farbverldufe gewandelt
werden sollen, ein oder aus.

Option ,,Job Icons im Windows Explorer anzeigen?”

Diese Option erzeugt ein Icon mit dem verkleinerten Job-Dateiinhalt im
Windows-Explorer. Dies erleichtert die Datei-Suche.

4.6.1.1.0.5 Riickgangig-Funktion

Max. Anzahl Riickgangig-Schritte

Bezieht sich auf die Riickgéngig-Funktion im Bearbeiten-Men(.
Hinweis: Diese Option ist nur einstellbar, wenn kein Job geladen ist.

Kein Undo/Redo fiir Bitmaps gréBer als ... MB
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4.6.1 Das Grundeinstellungen-Meni

Fir Bitmaps, die groBer sind als der in diesem Feld eingetragene Wert, wird
die Undo/Redo-Funktion (Rickgéangig/Wiederherstellen) automatisch
abgeschaltet, d. h. dass Operationen an diesen Bitmaps nicht mehr
riickgangig gemacht werden kénnen. Vorteil: Zeitersparnis

Grund: Der Zeitaufwand (Rechenaufwand) wird fiir Bitmaps ab einer
bestimmten GréBe zu hoch, denn fiir jeden Undo/Redo-Schritt muss eine
Kopie des Originals (Ausgangszustand) angelegt werden.

Der Wert, der in diesem Feld eingetragen wird, sollte zwischen 5 - 10% des
im Rechner verfigbaren Hauptspeichers (RAM) liegen.

Vor Drucken Undos léschen (max. Speicherausnutzung)

Die Vor Drucken Undos I6schen-Option |6scht alle bis zu diesem
Zeitpunkt durchgefiihrten Undos.

4.6.1.2 Das Maus...-Setup

STRG + rechte Maustaste belegt mit

Hier kénnen Sie die Belegung der rechten Maustaste definieren. Offnen Sie
hierzu die Auswahlliste und wahlen Sie den Befehl aus, der beim einmaligen
Klicken mit der rechten Maustaste ausgefiihrt werden soll.

Verzégerung bei Mausklick

Diese Option erhdht die Anwabhlsicherheit beim Selektieren von Objekten.
Der Standardwert liegt bei 100; die Einheit ist Millisekunden. Je héher dieser
Wert gewahlt wird, umso langer dauert es bis das Objekt dem Mauscursor

folgt. Ein versehentliches Verschieben der Objekte ist damit verringert.

Hinweis: Anwender, die noch nicht so sicher im Umgang mit der
Mausbedienung sind, sollten diesen Wert erhéhen.

Tastenrad

Diese Optionen erleichtern das Navigieren auf dem GreatCut Desktop bei
Computer-Mausen, die mit einem mittleren Tasten-Rad ausgestattet sind.

Zoom

Bei dieser Option wird - ausgehend von der Cursor-Position - beim Drehen
des Mausrades die Arbeitsflache vergrdBert oder verkleinert: je nach
Drehrichtung.

Scroll vert.(ikal)

Bei dieser Option wird - ausgehend von der Cursor-Position - beim Drehen
des Mausrades die Arbeitsflache vertikal oder horizontal (Rad+STRG-Taste)

verschoben. Je nach Drehrichtung geschieht die Verschiebung nach oben,
unten oder rechts, links.
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4.6.1 Das Grundeinstellungen-Meni

Hinweis: Die UMSCH-Taste wechselt zwischen Zoom- und
Scroll-Modus!

Fenster automatisch scrollen
Diese Option ist standardmaBig eingeschaltet und sorgt dafiir, dass immer

dann wenn ein Objekt mit Maus Uber den Rand der Arbeitsflache bewegt
wird, die Arbeitsflache automatisch bewegt wird, scrollt.

4.6.1.3 Das Geriite...-Setup

Diese Kategorie der Grundeinstellungen erlaubt die Definition wichtiger
Parameter flir die Ausgabe auf dem Ausgabegerét. Die
Default-Einstellungen korrelieren mit den Angaben im Ausgabedialog vor
der Ausgabe der Jobdaten an das angeschlossene Gerat.

Aktuelles Ausgabegerat

Hier werden die aktuell angeschlossenen Ausgabegerite gelistet, der
Treibemame und die Anschluss-Schnittstelle, sowie der Modus und das
Material aus der Materialdatenbank angezeigt.

Der ...-Button erméglicht das Neuanlegen, Andern und Léschen der
jeweiligen Voreinstellung.

Anschluss

Zeigt an, mit welcher Rechnerschnittstelle das Ausgabegerat verbunden ist.
Default-Einstellungen

Blattursprung beibehalten

Diese Option sorgt dafiir, dass kein neuer Ursprung nach der Ausgabe eines
Jobs, gesetzt wird. Die nachfolgende Ausgabe geschieht an den gleichen
Koordinaten wie die vorhergehende

Stapelverarbeitung

Diese Option erméglicht eine unterbrechungsfreie Ausgabe ohne
Plot-Manager-Interaktion.

Nach Segment warten

Nach Segment warten gibt an, ob nach der Ausgabe eines geschnittenen
Segmentes, der Plotter an dieser Stellung verharren soll. Diese Option wird
typischerweise bei Flachbettgeraten, ohne eingebauten automatischen
Folientransport benétigt.

Segment gibt dabei die maximal adressierbare Flache an, die in einem
Stiick abgearbeitet werden kann.
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4.6.1 Das Grundeinstellungen-Meni

Nach dem Segment wird die Folie von Hand an die richtige Stelle beférdert.
Vor Ausgabe sortieren

Sortieren heiBt, dass alle inneren Objekte vor den duBeren Objekten
bearbeitet werden und dass eine Sortierung in x-Achsen-Richtung
vorgenommen wird. Dieser Schalter sorgt dafiir, dass die Folie mdglichst
wenig hin- und herbewegt wird, damit die Wiederholgenauigkeit so groB wie
maoglich bleibt. Diese Option wird insbesondere benétigt bei Plottern mit

Griprollenantrieb oder beim Frasen.
Die Ausgabegeschwindigkeit reduziert sich bei dieser Einstellung

geringfligig.

Ausgabe in Datei

Diese Option leitet die Ausgabe der Daten nicht an das angeschlossene
Gerat, sondern &ffnet einen Dialog, in dem der Pfad und der Name einer
Ausgabedatei angegeben werden kann, die auf die Festplatte gespeichert
wird.

Automatisch auslesen

Diese Option kann dann aktiviert werden, wenn ein Gerat angeschlossen,
,Online” und ein Auslesebefehl firr dieses Geréat im Treiber vorhanden ist.

Nur Layer mit Werkzeug ausgeben

Diese Option sorgt dafiir, dass nur Objekte ausgegeben werden, wo eine
Werkzeugzuordnung zu einem Layer vorgenommen wurde.

=] siehe Kapitel 3.2.2: Werkzeug-Zuordnung liber Layer
Entgitterrahmen

Diese Option definiert, ob und in welchem Abstand ein
Aushebe-/Entgitterrahmen um die Ausgabeobjekte geschnitten wird. Diese
Option erleichtert das Entgittern von Folie.

Uberlappung

Uberlappung definiert die Uberlagerung zweier Segmente. Dieser Wert sorgt
z. B. fuir den Ausgleich der Schrumpfung, der bei Folien auftritt.

Kopienabstand

Kopienabstand definiert den Abstand von Kopien auf dem Ausgabemedium
Segmentabstand

Segmentabstand definiert die Entfernung zwischen einzelnen Segmenten

eines Jobs.
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4.6.1 Das Grundeinstellungen-Meni
Stapelabstand
Stapelabstand definiert, ob Kopien vertikal gestapelt werden sollen.
Voraussetzung fur die Aktivierung dieser Option ist, dass das ausgewahlte
Objekt mehr als einmal Uibereinander ausgegeben werden kann.
Hinweis: In der Ausgabe-Vorschau wird das erste Objekt ,normal”
angezeigt. Jedes weitere Objekt des Stapels wird mit einem schwarzen
Viereck, das mit einem X geftillt ist, dargestellt.

Keine Tooltips anzeigen

Diese Option sorgt daflir, dass im Ausgabedialog keine Tooltips angezeigt
werden, die im Geratetreiber eingetragen wurden.

4.6.1.4 Das Passer-/Justiermarken...-Setup

Uber diesen Meniipunkt kdnnen die GrdBe, die Position bzgl. des
selektierten Objekts und die Art der Passer-/Justier-/ und Videomarke
bestimmt werden.

Hinweis: Die Passer-/Justiermarken-Funktion dient dem definieren von
Marken, die zum Konturschneiden benétigt werden.

4.6.1.5 Das Filter-Setup

Auswahl fiir Autoimport

Dieses Setup erlaubt es Ihnen, Suchpfade zum Importieren zu definieren,
sowie den Dateinamen fiir den automatischen Import von Dateien (F12) zu
wahlen und ob die Datei nach dem Import zu I6schen ist.

Der Autoimport funktioniert folgendermaBen:

Ist GreatCut geladen und wird eine EPS-Datei in einem der angegebenen
Suchpfade unter dem definierten Namen (z. B: GreatCut) gespeichert, dann
aktiviert dies automatisch GreatCut und diese Datei wird direkt auf die

Arbeitsflache geladen.

Fir den Import von Daten aus CoreIDRAW, lllustrator, AutoCAD
und Freehand ist ein automatischer Export Namens CoRUN implementiert.

=] siehe Kapitel 2.3: Autoexport
Import-Vorschau abschalten fiir
Hier kann die GroBe definiert werden, die Bitmap-Dateien (TIF, JPG, BMP,

PCX, ...) und/oder EPS-Dateien haben diirfen, damit sie in der
Import-Vorschau angezeigt werden.
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4.6.1 Das Grundeinstellungen-Meni

Grund: Bei ungewollter Auswahl einer groBen Datei kann es zu unnétigen
Wartezeiten kommen.

Beim DXF-, HPGL-Import

Objekte automatisch schlieBen

Falls aktiviert, werden beim Import die Vektorobjekte automatisch
geschlossen bzw. verbunden, deren Abstand von Anfangs- und Endpunkt
innerhalb der SchlieBtoleranz liegt.

SchlieBtoleranz

In einem Eingabefeld ist der Wert, flir den max. Abstand von Anfangs- und
Endpunkt, bis zu dem Objekte geschlossen bzw. verbunden werden,
einzutragen.

Alle Layer

Ist diese Option aktiviert, werden beim automatischen SchlieBen alle Layer
beriicksichtigt, ansonsten nur die in der nebenstehenden Liste
ausgewahlten.

Objekte in gleichen Layern miteinander kombinieren

Ist diese Option aktiviert, werden beim DXF-/HPGL-Import alle
geschlossenen Objekte kombiniert, die im gleichen Layer liegen.

Beim Export liber Clipboard und Drag & Drop
Zusitzliches EPS-Format erzeugen

Ist diese Option aktiviert, wird beim Export tber Clipboard oder Drag & Drop
von den ausgewahlten Objekten zusétzlich ein EPS-Format erzeugt.

Beim Import

BlattgréBe an Objekte anpassen mit folgenden Abstdnden zum
Blattrand

Ist diese Option aktiviert, wird beim Import das Arbeitsblatt an die
importierten Objekte angepasst.

Beim Arbeiten mit GreatCut werden alle Abstande zwischen Kopien anhand
der BlattgroBe berechnet.

Feste ObjektgréBe zuweisen
Ist diese Option aktiviert, werden alle importierten Objekte mit dem

Objektattribut ,,Feste GréBe” versehen. Somit ist GréBenénderung
deaktiviert
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4.6.1 Das Grundeinstellungen-Meni
Feste GréBe bei der Ausgabe
Ist diese Option aktiviert, werden alle importierten Objekte mit dem
Objektattribut ,,Feste GréBe bei der Ausgabe” versehen. Ist diese Option
aktiv findet wahrend der Ausgabe keine GroBenkompensation statt. Die
Objekte werden nach dem Einlesen der Marken lediglich platziert und rotiert.
Layer nach Namen trennen
Ist diese Option aktiviert, wird fiir jede Farbe, die einen noch nicht
vorhandenen Layernamen
hat, ein neuer Layer angelegt. Dabei werden gleiche Layernamen in einen
Layer gelegt.
Beim PDF-Export

Beim Export Job-Datei in PDF-Datei integrieren

Ist diese Option aktiviert, wird beim PDF-Export die Job-Datei aus dem
aktiven Fenster in die PDF-Datei eingebunden.

Hinweis: Die Job-Datei kann dann beim PDF-Import getrennt geladen
werden.

Beim Import keine Seitenauswahl

Ist diese Option aktiviert, wird beim PDF-Import die Seitenauswahl
unterdriickt, d. h. der Seitenauswahl-Dialog wird Gbersprungen.

] siehe Kapitel 3.2.1.1: Importieren

4.6.1.6 Das RIP-Setup
Standard-RIP

Als Erweiterung zu GreatCut 4 sind 2 RIPs standardmaBig vorgesehen:
EuroVPM und Pjannto RIP.

EuroVPM-Option

Diese Option ist von Besitzern einer EuroVPM-Lizenz zu aktivieren. Mit der
...-Schaltflache wechseln Sie in den Ordner, in dem sich die EuroVPM-Exe
befindet.

Pjannto RIP-Option

Diese Option ist von Besitzern einer Pjannto RIP-Lizenz zu aktivieren. In
GreatCut sind keine weiteren Einstellungen vorzunehmen.
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4.6.1 Das Grundeinstellungen-Meni

4.6.1.7 Das Profil...-Setup

Das Profil-Setup dient der Individualisierung der Oberflache. Der Benutzer oder
Administrator kann die GreatCut-Oberflache nach seinen Bedirfnissen einstellen bzw. auf
das notwendige MaB reduzieren. Das so definierte Nutzerprofil kann exportiert und mit
einem Passwortschutz auf andere lizenzierte Clients Ubertragen werden.

Setup - Profil E| g|

Drarsteliun Farke
= [¥] Meniis * o
Hauptmenil O Original O blau
Oxp O silber
@ Eisig O aiiv

O otfice (farbig) (&) rat

Wiarkzeuge

Optionale Werkzeuge
Text Meni-lcons Tooloar-lcons
Objekt
Okjekt-Info () Kein @ Kein

lemerit-Infa
Zeichnen ©) mitted ) mitted
Fiillung
Umricz O grof O gron
Lupe

Worschau-WWerkzeuge

[ pialog mit folgendem Pakwort sperren

Profil exportieren

[ o ] [ bbrechen |

Ancerungen an mit * gekennzeichneten Elementen werden eventuell erst nach erneutem
Programmstart sichtbar

4.6.1.7.1 Darstellung

Folgende Optionen sind méglich: Original, XP, Eisig, Office (farbig). Die Veranderung
wird direkt angezeigt.

4.6.1.7.2 Farbe

Folgende Optionen sind moglich: Blau, Silber, Oliv, Rot. Die Veranderung wird direkt
angezeigt.

4.6.1.7.3 Menii-lcons

Folgende GroBen sind méglich: Klein, Mittel und GroB. Eine Vorschau im linken
Dialogbereich zeigt an, wie sich die Veranderung der Ansicht auswirkt.
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4.6.1 Das Grundeinstellungen-Meni

4.6.1.7.4 Toolbar-lcons

Folgende GroBen sind moglich: Klein, Mittel und GroB. Eine Vorschau im linken
Dialogbereich zeigt an, wie sich die Veranderung der Ansicht auswirkt.

4.6.1.7.5 Dialog mit folgendem Passwort sperren-Option

Wird hier ein Passwort vergeben, dann wird beim Aktivieren des
Profil-Menlieintrags dieses Passwort abgefragt. Eine Anderung der Ansicht ist nur bei
bekanntem Passwort mdglich.

4.6.1.7.6 Profil exportieren-Schaltflache

Speichern unter E]@

Speichern in:
N

Zuletzt
verwendete ..

Desktop

Eigene D ateien

-
s
Arbeitzplatz
.«

.

Metzwerkumgeb

(3 config w o ¥ e El'
% Zuletzt wenuendste Dokuments
Desktop
() Eigene Dateien
j Arbeitsplatz
A BeDiskette (4]
< Lokaler D atentrager [C:]
| Programme:
) Release

s DVD-RaM-Laubwerk [D:]
|0 Gemeinsame Dokumerte
|0 Eigene D ateien

&) Netzwerkumgebung

D ateiname: L
Drateityp: Profil-Datei ECF w Abbrechen

Abb. 4.6-1: Profil speichern-Dialog mit Standard-Speichern-Pfad

Das Aktivieren der Profil exportieren-Schaltflache erlaubt das Speichern von
individuellen GreatCut-Profilen. Die verwendete Dateiendung ist *.ec7. StandardmaBig
wird die *.ec7-Datei im Ordner fir die Anwendungsdaten abgelegt.

Hinweis: Werden versehentlich alle Meniis oder das Grundeinstellungen-Menti
abgeschaltet, dann ist der Zugriff auf das Profil, bzw. die Profil-Datei liber das
Systemmenii méglich. Das Systemmenti wird aktiviert durch Klick auf das
Anwendungslogo links neben dem Programmnamen in der Programmzeile des
Anwendungsfensters.
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4.6.1 Das Grundeinstellungen-Meni

Profil...

B Wiederherstellen
Verschieben
Gréfie andern

- Minimieren

O Magimieren

X Schliefen Alt+F4
Abb. 4.6-2: Das Systemmeni mit Profil...-Untermen(

4.6.1.7.7 Statusbereich

Im Statusbereich werden Meldungen und Infos, die die Bedienung betreffen und naher
erlautern, angezeigt.

4.6.2 Der Farbpalette-Befehl

Mit diesem Befehl kdnnen neue Farbpaletten angelegt, geladen oder
gespeichert werden.

Layernummern

Ist diese Option aktiviert, werden in der Layer-Toolbar Layernummern
angezeigt.

Layer-Info...

Offnet den Dialog zum Setup der Layer-Toolbar. Hier kann definiert werden,
welche Infos angezeigt werden, wenn der Mauszeiger Uber eine Layerfarbe
positioniert wird.

Mégliche Infos sind: Farb-Nummer, RGB-Werte, CMYK-Werte,
Materialname, Modus/Werkzeug, Material und Anzahl Objekte. Dariiber
hinaus kann die Anzahl der sichtbaren Layer und die Fensterbreite
eingestellt werden.

Ein ,I”-Button 6ffnet ein Fenster mit Tastaturkiirzeln der Layer-Toolbar.

Layer-Reihenfolge...

Diese Option &ffnet einen Dialog zum Andern der Layer-Reihenfolge bzw.
der Ausgabe-Reihenfolge.

Nur sel. Layer sichtbar

Ist diese Option aktiviert, werden nur die in dem selektierten Layer liegenden
Objekte auf der Arbeitsflache angezeigt.
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4.6.2 Der Farbpalette-Befehl
Sel. Layer I6schen
Entfernt den selektierten Layer aus der Layerliste.
Unbenutzte Layer I6schen

Diese Option entfernt alle nicht benutzten Layer, alle Layer ohne Objekte
und ohne Geréateverbindung.

Neue Palette

Es werden alle Farblayer entfernt, die eine Layernummer haben, die gréBer
als 6 ist.

Diesen Befehl benutzen Sie, wenn Sie eine neue Farbpalette individuell
definieren méchten.

Die Auswahl der Layerfarbe geschieht, indem Sie einfach mit dem
Mauscursor die gewlinschte Farbe auswahlen und anschlieBend die
OK-Schaltflache aktivieren.

Palette laden...

Zuvor definierte Paletten kénnen geladen werden.

Palette speichern

Mit diesem Befehl sichern Sie eine neu definierte oder eine geanderte
Standardpalette auf Ihrer Festplatte. Wird diese neue oder geanderte
Palette als Defaultpalette abgespeichert, wird bei jedem Neustart

von GreatCut diese Palette benutzt.

Palette speichern unter...

Dieser Befehl erlaubt die Neuvergabe eines Palettennamens.

Default

Dieser Befehl l1adt die Farbpalette, die standardméaBig mit GreatCut
ausgeliefert wird. Es handelt sich dabei um eine Mactac Folienfarbtabelle,
die unter Zuhilfenahme des Farbféachers als Defaultpalette definiert wurde.
Paletten-Historie

Diese Funktion erleichtert Ihnen das Laden der letzten 4 Farbpaletten, ohne
den Umweg Uber den Verzeichnisbaum. Am Ende der Mentiliste des
Farbpalette Menis erscheinen die Namen der 4 zuletzt bearbeiteten

Farbpaletten. Klicken Sie mit dem Mauszeiger auf den gewiinschten
Paletten-Namen &ffnet man die ausgewahlte Palette.
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4.6.3 Der Arbeitsflache...-Befehl

4.6.3 Der Arbeitsflache...-Befehl

1] 100 200 300 400 500 B0 700

B

500

400

300

Arbeitsflche

200

100

=1

Eb. 4.6-3: Die Arbeitsflache mit Schatten und Linealen

Hier kdnnen Sie die GréBe und die Farbe lhrer Arbeitsflache neu
bestimmen. Die Arbeitflache wird als Blattrahmen mit einem grauen
Schatten rechts und unten neben dem Rahmen (siehe Abbildung

oben) dargestellt. Die Farbe der Arbeitsflache ist frei definierbar; dies
garantiert eine optimale Layoutkontrolle am Bildschirm.

Vordefiniert sind z. B. DIN-A-Gr6Ben. Neben den fest definierten MaBen
kénnen Sie beliebig viele benutzerdefinierte Arbeitsflachen definieren. Eine
kann als Standard festgelegt werden. Sie wird bei jedem ,Datei

Neu” voreingestellt. Diese Option ist eine niitzliche Funktion fir alle, die z.
B. eine Frase oder Graviermaschine haben, denn die jeweils neue Eingabe
der nutzbaren Flache entféllt.

Hinweis: Ein Doppelklick auf den Schatten rechts neben und unterhalb
der Arbeitsfldche 6ffnet ebenfalls diesen Dialog.

4.6.4 Die Lineale...-Funktion

Mit dieser Funktion definieren Sie die Orte, an denen die Lineale 2 UMSCH-+l
positioniert werden. Aus Platzgriinden kann auf die Anzeige der Lineale

verzichtet werden. Bei metrischer Darstellung ist jeder fiinfte Schritt langer

gezeichnet und bei nicht-metrischer jeder zweite und jeder vierte noch

einmal.
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4.6.5 Die MaBeinheit-Funktion

4.6.5 Die MaBeinheit-Funktion

Dieser Befehl schaltet die MaBeinheit in die gewlinschte Einheit (mm, cm
oder inch) um.

Hinweis: Die Metrik ist auch (iber eine Schaltflache, die sich im Winkel
der beiden Lineale befindet, direkt veranderbar.

4.6.6 Der Undo/Redo-Befehl

Mit diesem Befehl kann die Undo/Redo-Funktion ein- oder £ UMSCH+F7
ausgeschaltet werden.

Vorteile bei ausgeschaltetem Undo/Redo:

Bei groBen oder vielen Objekten ist die Knotenbearbeitung schneller. Die
Testphase (Ausgangszustand -> Bearbeitung -> vorlaufiger Endzustand)
bei mehreren Bearbeitungsschritten kann auf folgende Weise wieder
riickgangig gemacht werden:

1. Undo/Redo ausschalten, 2. Objekte bearbeiten und 3. Undo/Redo
einschalten

Das Anwéhlen der Riickgédngig-Funktion im Bearbeiten-Mend, stellt
den Zustand vor Punkt 1 wieder her.

4.6.7 Die Positionierhilfe-Funktion

Die Positionierhilfe vereinfacht das Anlegen von Objekten an die Hilfslinien. ipp
Diese Option aktiviert den ,magnetischen” Effekt auf grafische Objekte und
Textblocke.

4.6.8 Der Sprache wahlen...-Befehl

Dieser Befehl 6ffnet einen Dialog mit welchem die Anzeigesprache von
GreatCut ausgewahlt werden kann.
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4.7 Das Fenster-Men(

4.7 Das Fenster-Menii

4.7.1 Der Neues Fenster-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls 6ffnet ein neues GreatCut-Fenster

4.7.2 Der Untereinander-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls stellt alle gedffneten Fenster, verkleinert,
unter- und Ubereinander - horizontale Teilung.

4.7.3 Der Nebeneinander-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls stellt alle gedffneten Fenster, verkleinert,
nebeneinander - vertikale Teilung.

4.7.4 Der Uberlappend-Befehl

Das Betatigen dieses Befehls stellt alle Fenster verkleinert und kaskadiert
(schrag versetzt) dar.

4.7.5 Der SchlieBen-Befehl

Das Betatigen dieses Befehls schliet das gerade aktive Fenster nach
vorheriger Sicherheitsabfrage.

4.7.6 Der Alle SchlieBen-Befehl

Das Betatigen dieses Befehls schlieBt alle gedffneten Fenster nach
vorheriger Sicherheitsabfrage

4.7.7 Der Standard-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Werkzeug-Toolbar auf den Desktop oder Iasst sie £ STRG+1
verschwinden.

4.7.8 Der Sidebar-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Sidebar ein oder aus. Die Sidebar enthalt ZP STRG+2
verschiedene Reiter (z. B. Layer) und wird in der Regel am rechten Rand
angezeigt.
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4.7.9 Der Setup-Befehl

4.7.9 Der Setup-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Setup-Toolbar auf den Desktop oder lasst sie 2P STRG+3
verschwinden.

4.7.10 Der Allg. Werkzeuge-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Allgemeine Werkzeuge-Toolbar auf den Desktop <@ STRG+4
oder lasst sie verschwinden.

4.7.11 Der Objekt-Werkzeuge-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Objekt-Werkzeuge-Toolbar auf den Desktop oder < STRG+6
l&sst sie verschwinden.

4.7.12 Der Objekt-Parameter-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Objekt-Parameter-Toolbar auf den Desktop oder <@ STRG+7
l&sst sie verschwinden.

4.7.13 Der Statuszeile Objektinfo-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Statuszeile Objekt-Info-Toolbar auf den Desktop < # STRG+8
oder lasst sie verschwinden.

4.7.14 Der Statuszeile Element-Info-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Statuszeile Element-Info auf den Desktop oder < STRG+9
lasst sie verschwinden

4.7.15 Die Aktive Fenster Anzeige

In unteren Bereich der Fenster-Meni Befehlsliste werden alle aktiven Jobs
aufgelistet.

Hinweis: Sollten mehr als 9 Jobs gedffnet werden, so wird dies durch
den Weitere Fenster-Meniipunkt angezeigt.

4.7.16 Der Weitere Fenster...-Befehl

Dieser Befehl ist nur sichtbar, wenn mehr als 9 Fenster aktiv sind. Es wird
ein Fenster geoffnet mit einer Liste der aktiven Fenster. Ein Klick wechselt
zum gew(inschten Fenster.
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4.8 Das Hilfe-Menl

4.8 Das Hilfe-Menii

4.8.1 Der Uber ...-Befehl

Die Auswahl dieses MenUeintrags 6ffnet ein Info-Fenster, in dem eine
Vielzahl von Informationen angezeigt wird. Auf der linken Seite des Dialoges
werden u. a. Seriennummer, Versionsnummer, freier Speicher, Coprozessor
oder Prozessortyp angezeigt. Auf der rechten unteren Seite des Dialoges
befindet sich ein Scroll-Fenster, in dem alle Programm-Dateien der
jeweiligen Programm-Version aufgelistet sind. Diese Dateiliste kann Uber die
Drucken-Schaltflache ausgedruckt werden.

Hinweis: Sollten Probleme mit Ihrer GreatCut-Version auftreten,

kénnen diese am schnellsten behoben werden, wenn diese Liste
unseren Supportmitarbeitern zur Verfligung steht.

4.8.2 Der Hilfe...-Befehl

Diese Option startet die GreatCut-Hilfe.

4.8.3 Der Objekt-Info...-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls 6ffnet ein Info-Fenster das Informationen
bezliglich der Objekte auf dem Desktop enthalt. Dies sind u. a. Summe der
Objekte, Anzahl der Selektionen, der Vektorobjekte, der Textblocke, aller
Gruppen und Kombinationen oder aller Bitmaps.

Die Selektion-Schaltflache 6ffnet den Objekte-Manager.

4.8.4 Der Autoimport-Plugins installieren...-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls 6ffnet das Corun Installer-Fenster, das
auflistet fir welche Programme Plugins verfligbar sind. Die Programme, die
automatisch gefunden wurden, sind bereits selektiert. In dem
Eurosystems-Software Listenfeld ist das Programm auszuwabhlen, das als
Ziel-Programm flr die Dateniibergabe gelten soll.

Die Installieren-Schaltflache startet den Installationsvorgang.

] siehe Kapitel 2.3.1: Corun-Installer
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4.9 Kontextmens linke Maustaste

4.9 Kontextmeniis linke Maustaste

4.9.1 Kontextmenii Lineal

4.9.1.1 Die Metrik-Schaltflache

fon]

Ein Klick auf die Metrik-Schaltflache aktiviert eines der nachfolgenden Kontext-Meniis:

Hinweis: Welches der beiden aktiviert wird, ist abhdngig davon, ob Objekte auf der
Arbeitsfldche selektiert sind und welche Nullpunkt-Einstellung aktiv ist.

o om
in in
Mullpunikt. .. Mullpunikt. ..
Mullpunkt verschieben Mullpunkk verschieben
Mullpunkt riicksetzen Mullpunkt riicksetzen
Mullpunkt auf Blattmitte Mullpunkt auf Blattmitte
Ursprung auf Selekkionsmitte Ursprung auf Selekkionsmitte
Mullpunkt ausblenden Mullpunkt darstellen
_Nullpunkt lésen oder _Nullpunkt fixieren

4.9.1.1.1 Nullpunkt...

Dieser Befehl 6ffnet den nachfolgenden Dialog, mit dem die Koordinaten des Nullpunkts
manuell festgelegt werden kdnnen:

Mullpunkt @
Neue Position
X 000 mm
Yo 000 mm

Als Kreuz darstellen

@ unten links YT_.
x

b3
_) unten rechts ’.,_T

oK ] IAhhrechen]

4.9.1.1.2 Neue Position
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4.9.1 Kontextmendi Lineal
X-Feld + MaBeinheit

In dem X-Feld kann die absolute Koordinate des Nullpunkts auf der X-Achse angegeben
werden.

Hinweis: Die MaBeinheit richtet sich nach der Einstellung des Lineals.
Y-Feld + MaBeinheit

In dem Y-Feld kann die absolute Koordinate des Nullpunkts auf der Y-Achse angegeben
werden.

Hinweis: Die MaBeinheit richtet sich nach der Einstellung des Lineals.
Als Kreuz darstellen-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird der Nullpunkt mittels einem gestrichelten
Koordinatenkreuz dargestellt.

Unten links
Ist diese Option aktiviert, dann wird der Nullpunkt am Blatt unten links positioniert.
Unten rechts

Ist diese Option aktiviert, dann wird der Nullpunkt am Blatt unten rechts positioniert.

4.9.1.1.3 Nullpunkt verschieben

Dieser Befehl dient dazu, den Lineal-Nullpunkt an eine beliebige Stelle auf dem Desktop
zu verschieben.

4.9.1.1.4 Nullpunkt zuriicksetzen

Dieser Befehl dient dazu, den Nullpunkt in die linke untere Ecke der Arbeitsflache zu
verschieben.

4.9.1.1.5 Nullpunkt auf Blattmitte

Dieser Befehl dient dazu, den Lineal-Nullpunkt auf die Mitte der Arbeitsflache (Blattmitte)
zu verschieben.

4.9.1.1.6 Ursprung auf Selektionsmitte

Dieser Befehl dient dazu, Objekte an der Koordinatenachse zu spiegeln oder zu
positionieren.

Hinweis: Nur sichtbar wenn ein oder mehrere Objekte auf der Arbeitsfldche
selektiert wurden.
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4.9.1 Kontextmeni Lineal
4.9.1.1.7 Nullpunkt ausblenden
Dieser Befehl dient dazu, den Lineal-Nullpunkt unsichtbar zu schalten.
4.9.1.1.8 Nullpunkt I6sen

Dieser Befehl dient dazu, die Fixierung des Lineal-Nullpunkt aufzuheben, damit er per
Maus verschoben werden kann.

4.9.1.1.9 Nullpunkt darstellen
Dieser Befehl dient dazu, den Lineal-Nullpunkt wieder sichtbar zu machen.

Hinweis: Nur sichtbar wenn die Als Kreuz darstellen-Option deaktiviert wurde s. o..
4.9.1.1.10 Nullpunkt fixieren

Dieser Befehl dient dazu, den Lineal-Nullpunkt an einer bestimmten Stelle zu verankern.
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4.10 Kontextmen(s rechte Maustauste

4.10 Kontextmeniis rechte Maustauste

4.10.1 Kontextmenii leere Arbeitsflache

Bildschirm auffrischen
Importieren...
Einfiigen
Arbeitsflache. ..
Abb. 4.10-1: Dieses Menii erscheint wenn keine Objekte auf dem Desktop liegen
Bildschirm auffrischen
Dieser Befehl sorgt fir einen Neuaufbau des Hauptfensters.
Importieren...
Dieser Menueintrag 6ffnet den Importieren-Dialog zum Import von Fremddateiformaten.

Einfligen

Dieser Menteintrag fligt Inhalte aus der Windows Zwischenablage auf die GreatCut
Arbeitsflache.

Arbeitsflache

Dieser Menueintrag 6ffnet den Dialog zur Voreinstellung der Parameter der Arbeitsfléache.
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5 Referenzteil Ausgabevorschau

5.1 Das Ausgabe-Menii

5.1.1 Der Ausgabe-Befehl

Startet die Ausgabe auf dem angeschlossenen Gerat mit den Einstellungen des Ausgabe
an Gerit-Dialogs.

5.2 Das Optionen-Meni

5.2.1 Der Speichern unter...-Befehl

Der Speichern unter...-Befehl in der £ UMSCH+STRG+S
Ausgabe-Vorschau speichert den Job mit allen Anderungen, die

in der Vorschau vorgenommen wurden. Beim Zurlickgehen zur

Arbeitsflache wiirden diese Einstellungen verloren gehen, deshalb

kann der Job hier unter einem anderen Namen gespeichert

werden.

] siehe Kapitel 4.1.4: Der Speichern unter...-Befehl

5.2.2 Der Achswechsel-Befehl

Dieser Befehl rotiert die markierten Objekte um 90° gegen den Uhrzeigersinn.

=] siehe Kapitel 4.3.1: Der Achswechsel-Befehl PA

5.2.3 Der Horizontal Spiegeln-Befehl

Das ausgewahlte Objekt wird an der Horizontalen durch seinen Mittelpunkt gespiegelt.

=1 siehe Kapitel 4.3.3: Der Horizontal Spiegeln-Befehl P x
5.2.4 Der Vertikal Spiegeln-Befehl

Das ausgewahlte Objekt wird an der Vertikalen durch seinen Mittelpunkt gespiegelt.

= siehe Kapitel 4.3.4: Der Vertikal Spiegein-Befehl ipy
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5.2.5 Der Optimierung...-Befehl

5.2.5 Der Optimierung...-Befehl

Die Folienoptimierung sorgt dafiir, dass alle Objekte so angeordnet werden, dass sie
maoglichst wenig Platz auf der Folie einnehmen. Durch Drehung oder Nicht-Drehung von
Objekten wird dafiir gesorgt, dass der Materialverbrauch verringert werden kann.

] siehe Kapitel 4.5.6: Die Optimierung...-Funktion
] siehe Kapitel 3.5: Schneiden - Frasen - Rillen - Zeichnen ...

5.2.6 Der Sortierung mit Simulation...-Befehl

Dieser Befehl 6ffnet die Objekt Sortierungs-Funktion, mit der die £ STRG+F10
Ausgabe-Reihenfolge und Drehrichtung der Objekte festgelegt werden

kann. Die Sortierung kann layerabhéngig oder -unabhéngig durchgefihrt

werden. Ebenso kann die Vorzugsrichtung der Sortierung festgelegt

werden.

In einem Vorschaufenster wird die Ausgabe der Objekte grafisch

simuliert; hier kdnnen auch die Verfahrwege des Werkzeugkopfes

skizziert werden. Die Simulation kann beliebig oft durchgefiihrt werden,

ohne dass die Originalobjekte veréandert werden.

] siehe Kapitel 4.3.16: Der Sortierung mit Simulation...-Befehl

Ausfihrlich (=] siehe Kapitel 7.5: Das Sortierung mit Simulation...-Werkzeug

5.2.7 Der Neu berechnen-Befehl
Der Neu berechnen-Befehl erméglicht die Anderung der PN
Ausgabe-Parameter oder der Treibereinstellungen, ohne die

Ausgabe-Routine zu verlassen.

Dieser Befehl schaltet aus der Ausgabe-Vorschau zuriick in den
Ausgabe-Dialog

5.2.8 Der Ausgangsdarstellung-Befehl
Setzt die Ausgabe-Vorschau zuriick in den Zustand, der unmittelbar, nach < ® UMSCH+N

dem Aufruf mittels der Vorschau-Schaltflache, im Ausgabe-Dialog
bestand. Alle Anderungen werden riickgangig gemacht.

5.2.9 Der Horizontale Entgitterlinien-Befehl

Entgitterlinien dienen dem besseren Verarbeiten von groBen Jobs. EPH
Materiallangen von mehreren Meter Lé&nge oder Breite sind schwer zu

handhaben, deshalb kann man beim Folienschneiden Entgitterlinien

einfligen, die den Job in kleinere, handlichere Teile teilt.

Die horizontalen Entgitterlinien werden mit dem Tastenkirzel ,h” gesetzt
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5.2.9 Der Horizontale Entgitterlinien-Befehl
oder mit dem Pfeil aus dem blau gestrichelten Entgitterrahmen gezogen.

] siehe Kapitel 3.5: Schneiden - Frasen - Rillen - Zeichnen ...

5.2.10 Der Vertikale Entgitterlinien-Befehl

Entgitterlinien dienen dem besseren Verarbeiten von groBen Jobs. Y,
Materiallangen von mehreren Meter Lé&nge oder Breite sind schwer zu

handhaben, deshalb kann man beim Folienschneiden Entgitterlinien

einfligen, die den Job in kleinere, handlichere Teile teilt.

Die vertikalen Entgitterlinien werden mit dem Tastenkirzel ,v” gesetzt
oder mit dem Pfeil aus dem blau gestrichelten Entgitterrahmen gezogen.

] siehe Kapitel 3.5: Schneiden - Frasen - Rillen - Zeichnen ...

5.2.11 Der Probefahrt-Befehl

Wird der Probefahrt-Befehl aktiviert, fahrt das angeschlossene Gerat mit gehobenem
Werkzeugkopf den Entgitterrahmen ab. Dies geschieht auch dann, wenn die Option
+Entgitterrahmen” nicht aktiviert wurde.

Vgl. Probefahrt-Schaltflaiche im Ausgabe-Dialog =] siehe Kapitel 3.5: Schneiden -
Frésen - Rillen - Zeichnen ...

5.3 Das Ansicht-Menii

5.3.1 Der Materialbreite-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls bewirkt, dass der Ausschnitt auf die im ipB
Treiber definierten oder im Ausgabe-Dialog eingestellten Wert flr die
Materialbreite angepasst wird.

5.3.2 Der Alles zeigen-Befehl

Diese Funktion verandert die Anzeige so, dass alle Objekte auf dem P Ea
Bildschirm zu sehen sind. Der Ausschnitt wird so gewahlt, dass es sich und
dabei um die gréBtmdgliche Darstellung handelt, bei der alle Objekte £ UMSCH+F4
sichtbar sind.

Wird beim Aktivieren dieses Befehls die UMSCHALT-Taste gedriickt,
dann werden lediglich die markierten Objekte maximal gezoomt.
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5.3.3 Der Selektierte Objekte zeigen-Befehl

5.3.3 Der Selektierte Objekte zeigen-Befehl

Wird dieser Befehl aktiviert, werden nur die in der Ausgabe-Vorschau <@ UMSCH+F4
selektierten Objekte groBtmdglich dargestellt.

5.3.4 Der Gesamte Fldche-Befehl

Wird dieser Mentipunkt aktiviert, dann wird eine Vorschau der gesamten <@ UMSCH+B
Materialflache angezeigt.

Die Gr6Be der angezeigten Flache ist abhangig von der so genannten

Framesize (Folienhohe * Folienbreite) des anzusteuernden

Ausgabegerates.

Wurde im Ausgabe-Dialog ein Treiber flr einen Rollenplotter ausgewahlt,

wird in der Vorschau immer eine Materiallange von 30 m angezeigt.

Waurde im Schneidedialog ein Treiber fir einen Tischplotter ausgewahlt,

wird die maximale Breite dieses Tischplotters als Materialldnge angezeigt.

5.4 Das Fenster-Menii

5.4.1 Der Neues Fenster-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls 6ffnet ein neues GreatCut-Fenster.

5.4.2 Der Untereinander-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls stellt alle gedffneten Fenster, verkleinert,
unter- und Ubereinander - horizontale Teilung.

5.4.3 Der Nebeneinander-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls stellt alle gedffneten Fenster, verkleinert,
nebeneinander - vertikale Teilung.

5.4.4 Der Uberlappend-Befehl

Das Betatigen dieses Befehls stellt alle Fenster verkleinert und kaskadiert
(schrag versetzt) dar.

5.4.5 Der SchlieBen-Befehl

Das Betatigen dieses Befehls schlie3t das gerade aktive Fenster nach
vorheriger Sicherheitsabfrage.
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5.4.6 Der Alle SchlieBen-Befehl

5.4.6 Der Alle SchlieBen-Befehl

Das Betatigen dieses Befehls schlieBt alle gedffneten Fenster nach
vorheriger Sicherheitsabfrage

5.4.7 Der Allg. Werkzeuge-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Allgemeine Werkzeuge-Toolbar auf den Desktop <@ STRG+4
oder lasst sie verschwinden.

5.4.8 Der Objekt-Parameter-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Objekt-Parameter-Toolbar auf den Desktop oder <@ STRG+7
l&sst sie verschwinden.

5.4.9 Der Statuszeile Objekt-Info-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Statuszeile Objekt-Info-Toolbar auf den Desktop < STRG+8
oder lasst sie verschwinden.

5.4.10 Der Statuszeile Element-Info-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Statuszeile Element-Info auf den Desktop oder < STRG+9
lasst sie verschwinden

5.4.11 Die Aktive Fenster Anzeige

In unteren Bereich der Fenster-Meni Befehlsliste werden alle aktiven Jobs
aufgelistet.

Hinweis: Sollten mehr als 9 Jobs gedffnet werden, so wird dies durch
den Weitere Fenster-Meniipunkt angezeigt.

5.4.12 Der Weitere Fenster...-Befehl

Dieser Befehl ist nur sichtbar, wenn mehr als 9 Fenster aktiv sind. Es wird
ein Fenster gedffnet mit einer Liste der aktiven Fenster. Ein Klick wechselt
zum gew(inschten Fenster.

5.5 Das Hilfe-Menii

5.5.1 Der Uber ...-Befehl

Die Auswahl dieses MenUeintrags 6ffnet ein Info-Fenster, in dem eine
Vielzahl von Informationen angezeigt wird. Auf der linken Seite des Dialoges
werden u. a. Seriennummer, Versionsnummer, freier Speicher, Coprozessor
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5.5.1 Der Uber ...-Befehl

oder Prozessortyp angezeigt. Auf der rechten unteren Seite des Dialoges
befindet sich ein Scroll-Fenster, in dem alle Programm-Dateien der
jeweiligen Programm-Version aufgelistet sind. Diese Dateiliste kann Uber die
Drucken-Schaltflache ausgedruckt werden.

Hinweis: Sollten Probleme mit Ihrer GreatCut-Version auftreten,

kénnen diese am schnellsten behoben werden, wenn diese Liste
unseren Supportmitarbeitern zur Verfligung steht.

5.5.2 Der Hilfe...-Befehl

Diese Option startet die GreatCut-Hilfe. L9 F

5.5.3 Der Autoimport-Plugins installieren...-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls 6ffnet das Corun Installer-Fenster, das
auflistet fir welche Programme Plugins verfligbar sind. Die Programme, die
automatisch gefunden wurden, sind bereits selektiert. In dem
Eurosystems-Listenfeld ist das Programm auszuwahlen, das als
Ziel-Programm flr die Dateniibergabe gelten soll.

Die Installieren-Schaltflache startet den Installationsvorgang.

=] siehe Kapitel 2.3.1: run-In
5.6 Kontextmenu der rechten Maustaste

5.6.1 Kontextmenii Ausgabe-Vorschau

Folienoptimierung
Achswechsel
Hor. Spiegeln
Vert, Spiegeln
Entgitterrahmen

Abb. 5.6-1: Kontextmenu der Ausgabevorschau mit Entgitterrahmenfunktion

Entgitterrahmen

Diese Funktion erzeugt im Unterschied zur Entgitterrahmen-Option in der
Ausgabe-Vorschau einen Entgitterrahmen um die selektierten Objekte.

Alle anderen MenUeintrge sind Uber das Hauptmenu aktivierbar.

122



6 Toolbars

6.1 Die Standard-Toolbar

Die Standard-Toolbar wird (iber das Fenster-Menti ein- oder ausgeschaltet. £ STRG+1

Standard

| @..‘,‘g-,_;.;,)s@

Abb. 6.1-1: Frei platzierbare Werkzeugleiste - Sammlung von Standard-Werkzeugen

kel 18 s .3 .3 52> 4 0
12 34 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
Abb. 6.1-2: Verankerte Standard-Werkzeugleiste

SCHALTFLACHEN VON 1 BIS 15

1. Neues Fenster erzeugen 9. Objekte drucken

2. Job dffnen... 10. Datei importieren

3. Job speichern 11. Objekte exportieren

4. Alles speichern 12. Bild scannen

5. Job-Info bearbeiten 13. Vorgang riickgéngig

6. Ausschneiden in Clipboard 14. Zustand wiederherstellen
7. Kopieren in Clipboard 15. Hilfe

8. Einfiigen aus Clipboard

6.2 Die Setup-Toolbar

Die Setup-Toolbar schalten Sie (iber das Fenster-Men( an oder aus. G STRG+3

Setup@

Abb. 6.2-1: Frei platzierbare Setup-Werkzeugleiste
PR

12
Abb. 6.2-2: Verankerte Werkzeugleiste
SCHALTFLACHEN VON 1 BIS 2

1. Umrissmodus an/aus
2. Arbeitsfldche einstellen

Hinweis: Alternativ kann man die Arbeitsfldche auch durch Doppelklick auf den
Schatten der Arbeitsfldche definieren!
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6.3 Die Objekt-Werkzeuge-Toolbar

6.3 Die Objekt-Werkzeuge-Toolbar

Die Objekt-Werkzeuge-Toolbar wird (iber das Fenster-Menii ein- oder ZP STRG+6
ausgeschaltet.

Hinweis: Das ist der Teil, der in friiheren GreatCut-Versionen der variable Teil (bei
Rechtsklick Dialog zur Zuordnung der Icons) der Objekt-Toolbar war.

Objekt-Werkzeuge

BOME & & 0y @ [ @ b ot 72 2= 17 0h B3 O a o

Abb. 6.3-1: Frei platzierbare Werkzeugleiste - Sammlung von Objekt-Werkzeugen

]ZOEU’U&*&%C:DE‘H—J"Q'\%D [T
5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
Abb 63 2 Verankerte Werkzeugleiste

SCHALTFLACHEN VON 1 BIS 21

1. Léschen von Objekten 12. Objekte 6ffnen

2. Achswechsel an Objekten durchfiihren 13. Objekte verrunden

3. Markierte Objekte horizontal Spiegeln 14. Uberfliissige Knoten entfernen
4. Markierte Objekte vertikal Spiegeln 15. Objekte vektorisieren

5. Objekte gruppieren 16. Konturlinie erzeugen

6. Gruppierung auflésen 17. Folienoptimierung

7. Objekte kombinieren 18. Anfahrfahnen setzen

8. Kombination von Objekten auflésen 19. Objekte ausrdumen

9. Blockschatten erstellen 20. Out-/Inlines erzeugen

10. Objekte ausrichten 21. Objekte verschmelzen

11. Objekte schlieBen
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6.4 Die Objekt-Parameter-Toolbar

6.4 Die Objekt-Parameter-Toolbar

Objekt-Parameter

%[ 1984 19390 |mm [10000 %0 meE | oo [ Retativ

[¢]/m = =

2| 157 .96 } [22.10 mm | 100.00 %_l. mmm | o002 [alk
Abb. 6.4-1: Frei platzierbare Werkzeugleiste - Sammlung von Objekt-Parametern

horizontale  Objektbreite  Ohjektbreite Kopplung Dreh- Scherung  Multi- - relative

Fosition (%) LangeiBreite richtung Copy Eingaben

—l ] L 0 o o / erzeugt
P %:[38487 |+l 23248 |mm [100.00 % "® = ¢ Z By []Relatv — Duplikat
J anm E
SN 25648 | t 93.31 mm 10000 %) === ¢ o000 ° [ ane

1 1 T | 1 T
vertikale ! Objekthdhe Objekt Rotations- Alle
Positian Ohjekthiihe (%) mittelpunkt  winkel Ohjekte  Zuweisen

Abb. 6.4-2: Objekt-Parameter Toolbar (Symbolleiste) mit Erlauterungen

6.4.1 Der Multi-Copy-Befehl

Begriffserklarung: Multi-Copy = Mehrfachkopien von selektierten Objekten (Nutzen)

6.4.1.1 Die Multi-Copy-Schaltflache

Das Aktivieren der Ba-Schaltflache 6ffnet den folgenden Dialog:

Duplizieren E| FZI

Anzahlin: |12 B
trzshliny: |6 | [F
Ahstand X | 3 Imim
Abstand v | 4 mim
|:| Ohijekte selektieren

[ arbeitshiatt fillen

Fahrweg-Optimigrung

Yorzugstichtung: — [F

[ ok ] [ swbrecren |

6.4.1.2 Anzahl in X:
Mit der [ und B-Schaltflache kann die Kopienanzahl in Einer-Schritten erhdht bzw.

erniedrigt werden. Die Ausrichtung wird in Vorzugsrichtung durchgefiihrt. Alternativ kann
ein beliebiger Wert in das Feld eingetragen werden.
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6.4.1 Der Multi-Copy-Befehl
6.4.1.3 Anzahl in Y:
Mit der @ und E-Schaltflache kann die Kopienanzahl in Einer-Schritten erhéht bzw.

erniedrigt werden. Die Ausrichtung wird in Vorzugsrichtung durchgeflhrt. Alternativ kann
ein beliebiger Wert in das Feld eingetragen werden.

6.4.1.4 Abstand X:

Dieser Wert bestimmt den Abstand der einzelnen Kopien zueinander in
X-Achsen-Richtung.

6.4.1.5 Abstand Y:

Dieser Wert bestimmt den Abstand der einzelnen Kopien zueinander in
Y-Achsen-Richtung.

6.4.1.6 Die Objekte selektieren-Option

Ist diese Option aktiviert, dann werden die Mehrfachkopien zum Schluss selektiert.

6.4.1.7 Die Arbeitsblatt fiillen-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird nur das Arbeitsblatt und nicht auch der Desktop
mit Nutzen gefllt.

Hinweis: Ist diese Option aktiviert, dann werden die Felder Anzahl X und Anzahl Y
grau geschaltet - deaktiviert.

6.4.1.8 Die Klone erzeugen-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird das selektierte Objekt als Kontroll-Objekt fiir das
Klonen benutzt. Alle weiteren Kopien werden als Klone angelegt.

6.4.1.9 Die Ergebnis gruppieren-Option

Ist diese Option aktiviert, dann werden die Mehrfachkopien zum Schluss gruppiert.

6.4.1.10 Die Fahrwegoptimierung-Option

Ist diese Option aktiviert, dann werden die Mehrfachkopien in Maandern erzeugt. Dies
reduziert die Kopfbewegungen des Ausgabegerates und verkiirzt den Ausgabevorgang.

Hinweis: Die Vorzugrichtung-Option bestimmt zusétzlich, ob in X- oder in
Y-Achsen-Richtung méandert wird.
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6.4.1 Der Multi-Copy-Befehl
6.4.1.11 Die Vorzugsrichtung-Option
Die @#-Schaltflache erzeugt die Nutzen in Y-Achsenrichtung - ,spaltenweise”.

Die @-Schaltflache sortiert die Nutzen vorzugsweise in X-Achsenrichtung - ,zeilenweise”.

6.5 Die Statuszeile Objekt-Info

Diese Statuszeile informiert Uiber die Eigenschaften und Attribute von Objekten auf dem
GreatCut-Desktop. Diese Information umfasst Anzahl, Objekttyp, Farbmodell, Farbwert
und viele andere zur Beurteilung wichtige Daten.

Statuszeile - Objektinfo
Fri-+ Objeke: 23 +++ Sel. Kombi mi 4 Objeklen +++ Ui ofme  Fulung: [] Cvivk: 0,14,98, 2

Abb. 6.5-1: Statuszeile zur Anzeige von Objekteigenschaften, Farbrdumen, etc. - frei
schwebend

| i++ Objekde: 52 +++ Sel: Kombimi 5 Objekten +++ Urnrify shne Fiilung: [] cnrvic 85,0, 42,35 |

Abb. 6.5-2: Statuszeile zur Anzeige von Objekteigenschaften, Farbraumen, etc. -
festgestellt

6.6 Die Statuszeile Elementinfo

Diese Statuszeile gibt die aktuelle Mauscursorposition in x/y-Koordinaten aus. Zuséatzlich
werden in dem linken Bereich neben den Cursorkoordinaten Hilfetexte und Zusatztexte
aus der Layer-Info z. B. aus dem Feld Materialname angezeigt. Ebenso ist es mdglich hier
Treiberinfos wie z. B. die eingestellte Werkzeugtiefe fur einen bestimmten Layer
anzuzeigen.

[Ciparts ksnnen auch per Draghn Drop singefogt und herausgszogen werden (Kommentar mit rechter Maustaste). s 505,68 11 125,51 ]

Abb. 6.6-1: Statuszeile Element mit Hilfetext und Elementinfos hier Koordinaten

6.7 Die Vorschau Werkzeuge-Toolbar

Werkzeuge
kO A 2=

Das Pfeil-Werkzeug P Leertaste
Dieser Modus erlaubt es Ihnen Objekte in der Ausgabe-Vorschau zu

markieren, zu verschieben, tempordr zu gruppieren (Markisenfunktion) und
deren GréBe zu verdndern.
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6.7 Die Vorschau Werkzeuge-Toolbar

Die Lupe+

Die Schaltflache mit dem (+) Pluszeichen vergréBert Teilbereiche der
Ausgabe-Vorschau. Ziehen Sie mit der Markisenfunktion einen Rahmen um
den Bereich, der vergréBert werden soll.

Diese Funktion kann mehrmals hintereinander ausgefiihrt werden, solange
bis ein Piepton die letztmdgliche Stufe akustisch anmahnt.

Die Lupe-

Die Schaltflache mit dem (-) Minuszeichen verkleinert schrittweise
Teilbereiche des Desktops oder der Arbeitsflache.

Das Blatt

Die Schaltflache mit dem symbolisch dargestellten Blatt Papier dient dazu,
die Materialflache maximal vergréBert anzuzeigen.

Der Monitor

Die Schaltflache, die einen Monitor symbolisiert, stellt alle auf

der Materialflache befindlichen Objekte gréBtmdglich dar. Der Ausschnitt
wird dabei so gewahlt, dass es sich um die gréBtmdgliche Darstellung
handelt, bei der alle Objekte sichtbar sind.

Die Lupe fiir selektierte Objekte

Die ,gepunktete Lupe”-Schaltflache stellt alle selektierten Objekte
groBtmaoglich dar.

Das Messen-Werkzeug

Dieses Werkzeug dient dem Ermitteln und prozentualen Verandern von
ObjektmaBen.

Der Ausgabe-Befehl

Das Aktivieren dieser Schaltflache Uibergibt die Daten an den Plot-Manager
zur Ausgabe auf dem angeschlossenen Gerat.
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6.8 Die Vorschau Objekt Parameter-Toolbar
6.8 Die Vorschau Objekt Parameter-Toolbar

Die Vorschau Objekt-Werkzeuge-Toolbar wird tiber folgendes ZP STRG+7
Tastenkirzel eingeschaltet.

Hinweis: Ist identisch mit dem nicht variablen Teil der Objekt-Parameter-Toolbar in
friiheren GreatCut-Versionen.

Objekt-Parameter

| 256.40 | 256.40 mm | 100.00 %_IIV : : : I” Relatv  Duplikat
v:|0.00 N ETH mm [10000 % w w|m | Winkel[000 [ Alle
Abb. 6.8-1: Objekt-Parameter Toolbar mit Position, GrdBe, Winkel, Multi-Copy, ...

horizontale  Objekibreite  Objekthreite Kopplung Dreh- Scherung  Multi-  relative
Fosition (%) LangeiBreite richtung Copy Eingaben
1 1 | i/ | | -~ rd erzeugt

P 3[38487 | el 23218 mm [ 100.00 % ¢ Z By [Reitiv [Duplikat | — pugiikat

: ' . -
iv:l2s648 | $le331  |mm [10000 o6 mmm | [oo0 ° [Jake
1 1 T | 1 1
vertikale : Ohjekthihe Ohjekt Rotations-  Alle
Positian Ohjekthiihe (%) mittelpunkt  winkel Ohjekte  Zuweisen

Hinweis: Die Anzeige der Objekt-Parameter-Toolbar variiert, je nach dem wie die
Objekt-Eigenschaften gesetzt sind!
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6.8 Die Vorschau Objekt Parameter-Toolbar
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7 Tools - Werkzeuge

7.1 Der Desktop

Nach dem Starten von GreatCut erscheint der Desktop mit Arbeitsflache, wie folgt:

Datel Bearbeiten Objeki Ansichc Werkzeuge Einstellungen Fenster Hife
RO RN IR SRR AN T NN I BoR =X Rl TS Rl
iwfosz Jaors nn [wswlen =er @ By Clreay

Objekinamen | Objekttypen | Atiibute

s | tlser  Jm z

..... - | :D ‘2.] 3‘n “m ‘5[. ) r‘su 7‘[| ?n ?n 1|un ‘ w‘m ) 1‘2n ": i

54

)’> E ‘ ‘ @

g PR T - -
I R N R A T NN

4 W e S EE s s

ﬁ“] E [ ] [ BN ] [ ]

gk 2

#1249 e [ ]

DI e T Ry Y v N "Nf“ o ‘ 4 ‘w&" ?
s ! . . ! . ! . L - ‘!‘ . " destop EPS", Vektorobiskt
e . . giiifiﬁiiﬁ Koo
2] ° 0 . "destop. EPS", Wektomobjekt v

SO i X

SonEW | spEdo

ClKeine Ausgabe auf Gerdt
ClKeine Ausgebe auf Drucker
CKein E xport
ClEingeschiznk!

CNicht verschishen

ClFeste Gribe

OFeste Girdle bei Ausgabe

E ClUnsichtbar i
CIContainer
Vv
= | Hame: | destop EPS v
L] I =
e+ Objekte: 184 +++ Sel: 4 +++
it gedriickber linker Maustaste: kinnen Hilfslinien sus dem Lineal gezogen werden. Rechte Maustaste 6ffnet Men. X 23.74%: 90.18 -I

Abb. 7.1-1: GreatCut Desktop mit Arbeitsflache und eingeblendeten Werkzeug-Toolbars,

Linealen, Objekt-Manager und Statuszeilen

Die Arbeitsfldche ist gekennzeichnet durch einen schwarzen Rand der rechts und unten
einen grauen Schatten aufweist. Die Arbeitsflache dient der Orientierung und BemaBung.

Die Lineale kdnnen frei positioniert oder ganz abgeschaltet werden. Die Layer-Toolbar ist
in der Sidebar integriert. Die Metrik (cm, mm, Zoll [inch]) ist liber eine Schaltflache, die
sich im Winkel der beiden Lineale befindet, direkt veranderbar. Ebenso kann der Nullpunkt
des Lineals veréndert werden. Folgende Optionen stehen zur Verfligung: Nullpunkt auf
absolute Koordinaten setzen, Nullpunkt verschieben, Nullpunkt riicksetzen, Nullpunkt auf

Blattmitte, Nullpunkt darstellen und Nullpunkt I6sen.

In der Statuszeile finden Sie eine Fiille an Informationen lber die auf der Arbeitsflache

befindlichen Objekte. So werden hier z. B. Informationen wie Umriss, Fiillung,
ObjektmaBe, -anzahl, Kombination oder Gruppierung angezeigt.
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7.1.1 Cursorformen auf der Arbeitsflache und ihre Bedeutung

7.1.1 Cursorformen auf der Arbeitsflache und ihre Bedeutung

Cursorform Bedeutung
kein Objekt markiert bzw. selektiert

Hinweis: Objekte markieren Sie, in dem Sie den Mauscursor (iber dem Objekt
positionieren und die linke Maustaste driicken.

Cursorform Bedeutung
Objekte verschieben

Hinweis: Dieser Cursor ist nur dann aktiv, wenn sich der Cursor im Bereich des
Objektinnenteiles oder im Bereich zwischen den 8 schwarzen Vierecken auf der
Umrisslinie befindet. Das Objekt muss markiert sein.

Cursorform Bedeutung

I Objekt vertikal vergréBern
- Objekt horizontal vergréBern
P Objekt diagonal vergréBern

Hinweis: Die Cursor zur Anderung der ObjektgréBe sind nur dann aktiv, wenn sich der
Cursor im Bereich der 8 schwarzen Vierecke auf der Umrisslinie des Objektes befindet. In
den Scheren/Rotieren-Modus schalten Sie, indem Sie bei aktivem Kreuzcursor (s. oben
Objekte verschieben) einen Klick mit der linken Maustaste durchfiihren.

Cursorform Bedeutung

ko Objekt im Scheren/Rotieren-Modus

"N Objekt rotieren

-1 Objekt scheren (schrég stellen horizontal/vertikal
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7.2 Die Outline-Funktion

7.2 Die Outline-Funktion

Aktiviert wird diese Funktion Uber die %3-Schaltflache im variablen Teil der Po
Objekt-Parameter-Toolbar oder lber das Werkzeuge-Men(, Menliieintrag
Outline...

Die Outline-Funktion erzeugt Konturen in einem frei definierbaren Abstand um grafische
und Text-Objekte.

Outline. ..
Ahstanc: | 2.00 mm [ Automatisch verschmelzen...
[~ Criginal ldschen
Kopien: 1
i [™ Keine Innteile erzeugen
' Qutline " Ecken nicht verandern
™ Inline % Ecken abschneiden
7 Outline & Inline " Ecken abrunden

Fiel-Lavyer:

Kleinere Objekte
autom. ertternen; | 200 mm Toleranz | 1.6 [ -

Abb. 7.2-1: Outline Parameter-Fenster

Abstand

Der Wert fir die Entfernung der Innen- oder AuBenkontur vom Originalobjekt wird im Feld
Abstand eingetragen.

Kopien

Die Option Kopien gibt an, wie viele In- oder Outlines bei einem Funktionsaufruf
gleichzeitig erzeugt werden sollen.

Automatisch verschmelzen

Automatisch verschmelzen bedeutet, dass alle Uberschneidungen von In- oder Outlines
entfernt werden, so dass eine geschlossene Kontur entsteht.

Original I6schen

Ist der Schalter Original I6schen aktiviert, so wird, nach Erzeugen der Kontur, das
Originalobjekt geléscht.

Die Eckenbehandlung kann Uber drei zuséatzliche Optionen beeinflusst werden.
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7.2 Die Outline-Funktion
Ecken nicht verdndern

Die Option Ecken nicht verdndern erzeugt zu jedem Knotenpunkt den mathematisch
exakten Punkt auf der Kontur. Dies flihrt dazu, dass in spitzen Ecken die Outline unendlich
verlangert wird, was oft zu unschénen Ergebnissen fiihrt. Deshalb ist als Standard die
Option Ecken abschneiden vorausgewahlt. Diese Option kiirzt die Verlangerung auf den
Wert, der im Feld Toleranz eingetragen ist.

Ecken abrunden

Ecken abrunden Uberfihrt den Eckpunkt in eine abgerundete Kurve. Das Feld Toleranz
gibt dabei an, in welcher Entfernung von dem Eckpunkt abgeschnitten bzw. abgerundet
wird.

Kleinere Objekte entfernen

Kleinere Objekte entfernen definiert die GréBe eines Filters, der kleine und kleinste

LAbfallstlicke” die beim Erzeugen der Kontur entstehen kénnen automatisch entfernt. Das
umsténdliche Entgittern von kleinsten Teilen entfallt damit.
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7.3 Die Undo-Redo-Liste

7.3 Die Undo-Redo-Liste

Undo bedeutet Riickgangig machen und Redo Wiederherstellen. £ UMSCH+F5
Die Undo-Redo-Liste wird aktiviert Giber folgende Tastenkombination: oder
UMSCH+F6

Diese Funktion kann alle objektbezogenen Aktionen riickgéngig machen oder
wiederherstellen.

Hinweis: Aktionen die sich z. B. auf die Arbeitsfliche, den Desktop oder die
Layer-Toolbar beziehen werden nicht in die Liste aufgenommen.

Die Voreinstellungen im Einstellungen-Menii, Untermeni Diverse

Die Undo-Redo-Liste betreffende Einstellungen, wie z. B. die Anzahl der Undo-Aktionen,
werden im nachfolgenden Setup-Dialog vorgenommen.

Hinweis: Die maximale Anzahl der Riickgéngig-Schritte kann nur bei einer leeren
Arbeitsfldche geédndert werden.

Setup - Diverse @@

Duplizier-vierte Chiekte verschieben
H-mpstand | 1000 |mm H-Schrittweite 1000 |
Y-Ahstand| 100.0 |mm Y -Schrittweite 1.00 | mm

Job
Abfrage "Strichstérken ! Farbverliute wandeln?™ vor Ausgabe
Rilckgéngig-Funktion

Maix. Anzshl Rickadnoig-Schritte:

Kein Undo f Redo fir Bitmaps aroker als: MEI

[]or Drucken Undos ldschen (max. Speicherausnutzundg)

[ ok ] [ sworechen |

Abb. 7.3-1: Die Parameter der Undo-Liste (hier: rot markiert)

Der Bereich Riickgédngig-Funktion fasst die Einstellungen zusammen, die Auswirkung
auf die Undo-Liste haben.
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7.3 Die Undo-Redo-Liste

Undo-Liste

Layerwechsel
Objekte skalieren
Ohbjekte verschieben
Textobiekt anlegen
Ohbjekte verschieben
Ohbjekte ldschen
jekte ve i

Ohbjekte skalieren
Clipart einfligen

& Undo-Liste " Redoliste

Ok Abbrechen | W “orschau v aktuelles Arbettshlatt darstellen

Abb. 7.3-2: Ruckgéngig-Liste mit Vorschaufenster und Arbeitsflache

In der linken Liste kann die Aktion ausgewahlt werden, bis zu der man zurlckspringen
mdochte. Das Vorschaufenster zeigt den Zustand der Arbeitsflache und der Objekte auf der
Arbeitsflache zum Zeitpunkt der Aktion.

Die Redo-Liste funktioniert entsprechend.
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7.4 Die Ausrichten-Funktion
g

Abb. 7.4-1: Die Ausrichten-Schaltflache

Diese Funktion richtet zwei oder mehr markierte Objekte aneinander oder an der
Arbeitsflache aus.

“ertikal Horizontal

@U @ Unweréncert
.EC> O Linke Ssite 'Ué_ O Oberer Rand
& Ozentrien B O Zertriert
{IS‘E. (IRechts Seite _D_Q_ () Uniterer Rand

mm mm

a
& og¢o
jl DAm Blatt ausrichten jl |:| Am Blatt ausrichten

Hirwveis: Fallz nicht am Blatt ausgerichtet wird, wird an der letzten Selektion ausgerichtet |

[ Einstellungen speichern ] [ Ok ] [Abbrechen

Abb. 7.4-2: Der Ausrichten-Dialog

Objekte kdnnen horizontal oder vertikal ausgerichtet werden. Eine zentrierte Ausrichtung
ist ebenso mdglich, wie die Wahl des gleichen Abstandes zwischen den markierten
Objekten. Die Art der Ausrichtung ist anhand von Icons illustriert. Die Einstellungen
kdnnen mit der Einstellungen speichern-Schaltflache gesichert werden.

Hinweis: Das zuletzt markierte oder gezeichnete Objekt dient beim Ausrichten als

Referenzobjekt, d. h. nach diesem Objekt werden alle anderen ausgerichtet. Falls
nicht ,,Am Blatt” ausgerichtet wird, dann wird an der letzten Selektion ausgerichtet.
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7.5 Das Sortierung mit Simulation...-Werkzeug

7.5 Das Sortierung mit Simulation...-Werkzeug

Dieses Werkzeug dient dem Sortieren von Objekten und dem Festlegen von
Reihenfolgen vor der Ausgabe auf dem angeschlossenen Gerat. Eine Simulation mit oder
ohne Fahrwege des Geratewerkzeugs erleichtert die Beurteilung der Ergebnisse.

Sortierung mit Simulatior
=

13.{138.14, 133.30)
14, (247.21, 147.04)

Objekipostion  Drefrichtung Simulation E] T E] Lo Hi I
&Yy (>re. <li) {t
1.(0.00, 4274) - T
2.(22.03,74.93) > @
3.(31.25, 50.08) » =
4.(220.09, 214.82) - @
5. (266.03, 136.69) >
6. (142.90, 150.81) -
7.(6.02, 73.62) > ]
8. (77.95 8661) < =)
9.(6.97,63.45) > =
10.(7.34, 46.13) > =
11. (242.31,121.63) » @
12. (20051, 204.28) - =
<

Alles selektieren M_
Alles deselektieren. 3

Drehrichtung andem Optionen
[F] Wit "OK" Obiekte @ E ( Sortieren ]
]

[7] Selektion darstellen Nachstes Objekt ( ]
Reset
b Be
[T] Einze+Selektion Startpunkte: N
t -

Fan darstell
[7] Fahrwege darstellen unverdndert . [ far Ausgabe i ]

‘Fahrweg\anga 193175 mm

[”] Bei Ausgabe nicht sortieren

Max. Abweichung  10.00 mm 0

7 Alle Layer @ Selekierter Layer Ausgabe-Einstellungen ]

Abbrechen

Abb. 7.5-1: Objekt-Sortierung mit Vorschau-Fenster und Simulationsoption

7.5.1 Die Simulation
Die Bedienung des Simulators ist &hnlich dem eines DVD-Spielers.
Lo (Low - Niedrig) bis Hi (High - Hoch) regelt die Geschwindigkeit der Simulationsanzeige

Hinweis: Vor der Simulation ist neben der Auswahl der Vorzugsrichtung auch die
Sortierung, durch Aktivieren der Sortieren-Schaltflaiche, durchzufiihren.
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7.5.1 Die Simulation

Simulatior: D M J J Le HiJ

Abb. 7.5-2: Option Verfahrwege (blau gestrichelte Linien) anzeigen aktiviert
Farbbalken

Ein Klick auf den gewlinschten Farbbalken selektiert den entsprechenden Farblayer.
Alles selektieren

Selektiert alle Objekte in der Liste.

Alles deselektieren

Deselektiert alle Objekte in der Liste.

Drehrichtung @ndern

Diese Option andert die Drehrichtung von im Uhrzeigersinn (rechts) zu gegen den
Uhrzeigersinn (links) und umgekehrt.

Selektion darstellen
Zeigt die selektierten Objekte im Vorschaufenster.
Einzel-Selektion

In der Liste kann nur ein Objekt selektiert werde; die Mehrfachselektion (Standard) ist
deaktiviert.

Fahrwege darstellen

Eine blau gestrichelte Linie zeigt den Weg an, den der Werkzeugkopf zuriicklegt.
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7.5.1 Die Simulation
Layerabhéangige Sortierung
Alle Layer

Diese Option bezieht alle Layer mit in die Sortierung ein, sofern Layerabhéngige
Sortierung aktiviert wurde.

Hinweis: Diese Option ist, abhdngig von der Treibereinstellung, in der Ausgabe-Vorschau
deaktiviert

Selektierte Layer

Diese Option bezieht nur den selektierten Layer mit in die Sortierung ein, sofern
Layerabhéngige Sortierung aktiviert wurde.

Max. Abweichung in ... mm

In dem Eingabefeld kann der Wert angegeben werden fiir die maximale Abweichung von
einer gedachten vertikalen bzw. horizontalen Linie, die ein Objekt haben darf, um
einsortiert werden zu kénnen.

Vorzugsrichtung

16 Methoden kdnnen als Vorzugsrichtung fir die Sortierung aktiviert werden. Das Icon
zeigt anhand eines roten Pfeils, wo mit der Sortierung begonnen wird.

Sortieren

Erst die Sortieren-Schaltflache aktiviert die Objektsortierung. AnschlieBend kann in der
Simulation gepriift werden, ob die Sortierung den Anforderungen entspricht.

Reset

Setzt die Objekte in der Sortierliste auf den Ursprungswert zuriick.
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7.6 Das Verschmelzen-Werkzeug

7.6 Das Verschmelzen-Werkzeug

Aktiviert wird diese Funktion tber die 1-Schaltflache im variablen Teil der ipw
Objekt-Parameter-Toolbar oder lber das Werkzeuge-Men(, Meniieintrag
Verschmelzung...

Diese Funktion verschmilzt zwei oder mehr Vektorobjekte miteinander zu einer
Kombination. Abhéngig von der Anzahl und der Gestalt der selektierten Objekte kénnen
Sie zwischen den folgenden Optionen wahlen: Manuell, Automatisch, Nach Farbe,
Vollfldche oder Siebdruck.

Dialog... W
Manuell
Automatisch
Mach Farbe
Vollflache
Siebdruck

Abb. 7.6-1: Werkzeuge-Men( - Verschmelzung - Unterment
Dialog...
Das Aktivieren dieses Untermenus 6ffnet den nachfolgenden Dialog

Verschmelzung E]

Mach Farbe v

Farbreihenfaloe

0O Aussehen von Kombinationen
nicht korrigieren

‘wiederkehrende Farben
zuzammenlegen

[bereinanderlisgende Linisn
entfemen

Mahtztellen
Unterlaufen [ &bstand
Uberlappung: 1.00 | mm

Medium

Abbrechen

Abb. 7.6-2: Verschmelzung-Dialog

Manuell

Manuell trennt alle Schnittpunkte, die sich durch das Uberlappen von Konturen ergeben,
auf und erzeugt Teilobjekte. Mit der Pfeil-Funktion markieren Sie die Teilobjekte, die Sie
entfernen mdchten. Mit der ENTF/DEL-Taste werden die selektierten Teilobjekte geldscht.
Uberschneidungsfreie Teilstiicke bleiben erhalten und kénnen spater weiterbearbeitet
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7.6 Das Verschmelzen-Werkzeug

werden. Die Ursprungsfarbe der Teilstiicke wird beim manuellen Verschmelzen
beibehalten.

Automatisch

Automatisch berechnet die gemeinsame Flache der Objekte. Alle Giberlappenden Teile
werden miteinander vereinigt, durchsichtige Innenteile werden hierbei beriicksichtigt.

Hinweis: Beachten Sie, dass bei dieser Option Objekte verschiedener Farbe zu
einem Kombinationsobjekt verschmolzen werden.

Sollen die Objektfarben beriicksichtigt werden, wahlen Sie bitte die Optionen Nach Farbe,
Vollfldche oder Siebdruck.

Die Option Automatisch eignet sich besonders fiir das Verschmelzen von Serifen bei
Schreibschriften. Die Serife des vorhergehenden Buchstabens liberlappt sich haufig mit
dem nachfolgenden Zeichen. Das Material wiirde ohne Verschmelzung an diesen Stellen
zerschnitten. Das automatische Verschmelzen eliminiert diese Uberlappung und sorgt fiir
einen schneidfahigen Ubergang in den Serifen.

Tipp: Fehlen nach dem automatischen Verschmelzen einzelne Teile,

dann reduzieren Sie den Zeichenabstand im Text-Editor von 100% auf 99%. Dies hat
zur Folge, dass identisch aufeinander liegende Knotenpunkte so verschoben
werden, dass Sie auch als einzelne Knoten erkannt werden und die
Verschmelzroutine korrekt ausgefiihrt wird.

Nach Farbe

Nach Farbe entfernt alle Flachen, die von dariiber liegenden Farben verdeckt werden. Es
spielt keine Rolle, wie viele Objekte und Farben Sie selektieren. Wenn offene Objekte mit
selektiert wurden, kdnnen diese geschlossen oder mit einer Strichstarke versehen werden.

Vollflache

Die Option Vollfldche unterfillt Objekte einer Farbe, deren Flachen die einer anderen
verdecken. Die teilweise verdeckten Objekte werden dazu so umgestaltet, dass sie die
dariiber liegenden vollstandig unterlaufen. Auch hier kdnnen Sie mit offenen Objekten wie
unter Automatisch beschrieben verfahren.

Tipp: Haufigster Einsatzbereich ist die Schaufensterbeschriftung, bei der die Nach
Farbe-Option oftmals zu aufwendig zu verkleben ist. Bei 2 héchstens 3 Folienfarben
nimmt man die Vollfliche-Option, bei der die einzelnen Folienfarben tibereinander
geklebt werden.

Siebdruck

Die Verschmelzoption Siebdruck ist ein besonders leistungsfahiges Werkzeug fir den
Siebdrucker. Zunichst werden damit die Uberschneidungen der einzelnen Farbschichten
entfernt. Dann werden die Farben, entsprechend der Abfolge im Feld Farbreihenfolge
geschichtet. Zum Schluss wird an den Nahtstellen zwischen den einzelnen Farbschichten
ein kleiner Steg (Abflusskeil) als Uberlappung eingefiigt.
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7.6.1 Nahtstellen
Der Farbstapel beim Siebdruck-Verschmelzen
Andern des Farbstapels: Beim Siebdruck ist die Druckreihenfolge von hell nach dunkel.
Hellere Farben werden vor den dunkleren Farben gedruckt. Durch Mausklick kann eine
Farbschicht angepackt und an die gewlinschte Position gezogen werden. Der Farbstapel
gibt dabei die Lage der Schichten tiber dem Medium wieder. Die Ausgabereihenfolge
beriicksichtigt die Anderungen des Farbstapels.
Offene Objekte konturieren ... mm
Befinden sich offene Objekte unter den Selektierten, kénnen Sie mit der Option Offene
Objekte konturieren... angeben, welche Dicke das erzeugte geschlossene Objekt haben
soll.
Aussehen von Kombinationen nicht korrigieren
Bei dieser Option werden Kombinationen behandelt, dass sie wie im Vollflachenmodus
dargestellt, verschmolzen werden. Uberschneidungen in Kombinationen bleiben
durchsichtig.
Wiederkehrende Farben zusammenlegen
Es kann vorkommen, dass dieselbe Farbe in verschiedenen Gruppen- oder
Kombinationsobjekten wiederkehrt. Wahlen Sie dann die Option Wiederkehrenden
Farben zusammenlegen, damit solche zu einem Farblayer zusammenflieBen.
Hinweis: Dies ist besonders wichtig bei der Erstellung von Siebdruckvorlagen, da beim
Siebdruckverfahren die dunkelste Farbe immer als letzte aufgetragen wird, um eventuelle
Blitzer, die beim Montieren der einzelnen Farben entstehen kbnnen, zu vermeiden.

Ubereinander liegende Linien entfernen

Bei dieser Option werden alle Vektoren, die identisch libereinander liegen, bis auf einen
entfernt.

7.6.1 Nahtstellen
Unterlaufen - Abstand

Diese Optionen sind nur aktivierbar bei Nach Farbe. Im Feld Uberlappung kann der
Wert fir das Unterlaufen oder den Abstand eingegeben werden.

Uberlappung ... mm

Ist die Option Siebdruck aktiviert, dann kann hier der Wert fiir die Uberlappung der
Farben in mm angegeben werden.
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7.6.1 Nahtstellen
Volistandige Uberlappung bis:

Hier kann zusétzlich ein Grenzwert angegeben werden, bis zu welcher Breite vollstandig
Uberlappt werden soll.
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7.7 Das Messen-Werkzeug

7.7 Das Messen-Werkzeug

=

Abb. 7.7-1: Die Messen-/BemaBung-Schaltflache

Aktivieren Sie mit dem Mauszeiger die Messen-Schaltflache in der Toolbox. Kehren Sie
zuriick auf die Arbeitsflache; der Mauszeiger erscheint als kreisférmiges Visier. Bewegen
Sie den Mittelpunkt des Visiers auf den Anfangspunkt der zu messenden Strecke. Halten
Sie die linke Maustaste gedriickt, wahrend Sie sich auf den Endpunkt der Strecke
bewegen und lassen Sie die Maustaste los, wenn Sie den Endpunkt erreicht haben. Eine
Hilfslinie markiert die gemessene Strecke.

Hinweis: Halten Sie wédhrend der Messung die UMSCHALT-Taste gedriickt, dann
wird die Messung horizontal oder vertikal eingeschrénkt. Dies erleichtert das exakte
Messen von geraden Strecken.

Messen...

Léngs: | 16250 mm Wwinkel: | 358 96
100 o Breite: 162.45 mm

Hihe: 284 mm

Bemaszsung | Ok | Abbrechen |

Abb. 7.7-2: Der Messen/BemaBung-Dialog

Im Textfeld mit Namen Lédnge erscheint das Ergebnis Ihrer Messung. Um diesen Wert zu
andern markieren Sie zunéchst das Textfeld und geben anschlieBend den neuen Wert ein.
In dem darunter befindlichen Textfeld kdnnen Sie die Objekte prozentual vergréBern oder
verkleinern.

Zusatzlich bekommen Sie Informationen Gber den Winkel der Messlinie, die Breite des
gemessenen Objekts am Anfangspunkt der Messung und den Héhenunterschied
zwischen Anfangs- und Endpunkt, der durch den Messwinkel entstanden ist.

BemaBung

Abb. 7.7-3: BemaBungswerkzeug/-strecke

Die BemaBung-Schaltflache wechselt zum BemaBungswerkzeug (s. Abbildung). Dieses
Werkzeug hangt am Mauscursor und kann an die gewlnschte Stelle verschoben werden.
Nach dem Loslassen der Maustaste wird die ermittelte Strecke Uber der
BemaBungsstrecke eingetragen.
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7.7 Das Messen-Werkzeug

214.76 mm

( .

- _J

Abb. 7.7-4: BemaBungsstrecke mit ermitteltem Wert in mm

Hinweis: Die StandardgréBe des BemaBungstextes kann (iber das
Einstellungen/Grundeinstellungen/Diverse...-Menii vorgenommen werden.
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7.8 Die Konturlinie-Funktion

7.8 Die Konturlinie-Funktion

Mit der Konturlinie-Funktion wird der &uBere Rand beliebig vieler Objekte errechnet und
mit einer Umrisslinie versehen. Im Unterschied zur Outline kénnen mit diesem Werkzeug
auch Bitmaps konturiert werden. Uberdies wird nicht jedes einzelne Objekt umrandet.
Stattdessen wird versucht, mdglichst nur eine Kontur zu finden, die alle selektierten
Objekte umfasst. Diese Funktion eignet sich daher besonders zum Erstellen von
Schnittlinien um Aufkleber. Die Objekte des Aufklebers kdnnen beliebig zusammengestellt
werden.

Danach wird mit dem hier beschriebenen Werkzeug der Umriss des Objekts im
gewinschten Abstand berechnet. Die so erstellte Konturlinie kann spater zum
Ausschneiden des gedruckten Aufklebers verwendet werden.

Selektieren Sie zunachst die Objekte, die Sie konturieren, umrahmen méchten. Wahlen
Sie dann Konturlinie... im Werkzeuge-Mend.

Der folgende Dialog zur Einstellung der Parameter erscheint:

Konturlinie

Fonturfindung
M aximaler Grauwert: q7 3
d >
Hintergrund- ) )
erkennung Toleranz: B4

.

<

Genavigkeit: | sehr hach [langsamer] %

[ Innentzile behalten

Abstand und Linienfiibrng

Konturabstand: 200 | mm
Abbrechen

Abb. 7.8-1: Parameterdialog flr die Erzeugung von Konturlinien

Eckenform: | Mormal v

Konturfindung

Mit den Feldern in der Dialoggruppe Konturfindung kénnen Sie Einfluss auf die
Berechnung der Umrisslinie nehmen. Grundsatzlich werden alle Objekte, die nicht weil3
sind, bei der Konturfindung ber(icksichtigt. |[dealerweise sollte der Hintergrund der zu
umrandenden Grafik daher weiB sein. Besonders Bitmaps enthalten jedoch oft hellgraue
Stellen, die beim Einscannen entstehen kénnen.

Maximaler Grauwert
Mit der Option maximaler Grauwert kdnnen Sie festlegen, dass Graustellen tber der
gewabhlten Intensitéat nicht mit umrandet werden. Sie kénnen Werte zwischen 50 und 99%

eingeben oder mit dem Schieberegler einstellen. Dabei entsprechen 50% einem relativ
dunklen grau und 99% einer fast weiBBen Farbe.
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7.8 Die Konturlinie-Funktion

Genauigkeit

Im Feld Genauigkeit kdnnen sie zwischen drei Optionen wéahlen. Die niedrige Genauigkeit
arbeitet am schnellsten. Wenn das Ergebnis mit dieser Einstellung nicht befriedigt, wahlen
Sie die mittlere oder eine hohere Genauigkeit. Die Berechnung der Konturlinie dauert
dann jedoch etwas léanger.

Hinweis: Das Feld Genauigkeit ist nicht aktiviert, wenn nur ein einzelnes Bitmap
selektiert wurde.

Innenteile behalten
Ist die Option Innenteile behalten aktiviert, werden eventuell entstehende Innenteile nicht
geldscht. Auf diese Art haben Sie die Mdglichkeit, Teile der Grafik durch Auflegen heller

LPflaster” auszuschneiden.

Betrachten Sie dazu die nachste Abbildung:

Abb. 7.8-2: Option: Innenteile behalten

Links sehen Sie die beiden Ausgangsobjekte. Auf den schwarzen Kreis wird ein kleinerer,
weiBer Kreis aufgelegt. Rechts ist die errechnete Konturlinie dargestellt. Die

Option Innenteile behalten war aktiviert, auch der innere Kreis wurde bei der
Konturfindung beachtet. Bei ausgeschaltetem Dialogfeld wéare nur die &uBere Kontur
entstanden.

Hinweis: StandardméBig sollte Innenteile behalten ausgeschaltet sein.
Abstand und Linienfiihrung

In der zweiten Dialoggruppe Abstand und Linienfiihrung kénnen Sie das Aussehen der
Konturlinie beeinflussen.

Konturabstand
Mit Konturabstand legen Sie fest, wie weit die Umrisslinie von der Grafik entfernt sein
soll. Wenn Sie hier den Wert ,,0“ eintragen wird eine Konturlinie erzeugt, die unmittelbar an

den Rand der selektierten Objekte anschlieBt. Bei Werten kleiner 0 ragt die Konturlinie in
die umrandeten Objekte.
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7.8 Die Konturlinie-Funktion
Eckenform

Die Option Eckenform legt fest, wie sich die Konturlinie an hervorstehenden Ecken
verhalt.

Normal erzeugt zu jedem Eckpunkt den mathematisch exakten Punkt auf der Kontur. Die
Konturlinie kann dadurch an spitzen Ecken sehr weit verlangert werden, was oft zu
unschdnen Resultaten fihrt. Die Optionen Abschneiden und Abrunden bringen in
solchen Fallen befriedigendere Ergebnisse.

Abschneiden

Abschneiden kiirzt die Kontur auf den angegebenen Abstand und schneidet die Ecke
durch eine Strecke ab.

Abrunden

Abrunden Uberfihrt den Eckpunkt in eine abgerundete Kurve.

Farbe

Auf der rechten Seite des Dialoges sehen Sie ein Farbauswahl-Feld. Ein Klick auf die
Andern-Schaltflache 6ffnet den Farbauswahl-Dialog. Mit Hilfe dieses Dialoges kdnnen
Konturen Farben zugewiesen werden.

Ziel-Layer

Dieses Feld bestimmt in welchen Farblayer - in damit mittelbar mit welchem Werkzeug -
die Konturlinie verarbeitet wird.

Hinweis: Die Konturfarbe kann also im Vollflichen-Modus (Drucken) und im
Umriss-Modus (Ausgabe) unterschiedlich sein.
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7.9 Der Plot-Manager

Bei der Ausgabe auf ein angeschlossenes Gerét sind in jedem Falle die A
Sicherheitshinweise der Maschinenhersteller strikt zu beachten.
Bei Zuwiderhandlung wird keine Haftung ibernommen.

7.9 Der Plot-Manager

Der Plot-Manager hat folgende Aufgaben:

7.9.1 Erzeugen und Andern von Geratekonfigurationen

Mit dem Plot-Manager ist es mdglich, eine Geratekonfiguration oder kurz ein
Ausgabegerat anzulegen. In einem Gerét sind alle Informationen, die zur Ausgabe der
Daten nétig sind, wie beispielsweise Treiber und Schnittstelle, zusammengefasst.

In GreatCut kénnen diese Gerate dann zur Ausgabe der Grafiken verwendet werden. Es
ist méglich an mehreren Geréaten gleichzeitig auszugeben.

7.9.2 Uberwachen der Ausgabeprozesse der Jobs
Die Ausgaben auf den jeweiligen Geréaten, kénnen mit dem Plot-Manager iberwacht

werden, z. B. kann die Ausgabe angehalten oder abgebrochen und die Reihenfolge der
Jobs nachtraglich geandert werden.

7.9.3 Ausgabe von Daten auf lokalen Schnittstellen

Die seriellen und parallelen Schnittstellen des Rechners werden vom Plot-Manager
ermittelt und kénnen zur Dateiausgabe benutzt werden.

7.9.4 Verwalten von Hotfoldern

Eine von GreatCut unabhangige Funktion ist die Verwaltung von Hotfoldern. Ein Hotfolder
ist ein vom Plot-Manager Uberwachtes Verzeichnis. Wenn eine Datei in dieses Verzeichnis
kopiert wird, so fiihrt der Plot-Manager bestimmte, konfigurierbare Funktionen automatisch
aus.

7.9.5 Plotserverfunktion
Der Plot-Manager kann Gerate freigeben, so dass andere Plot-Manager diese
freigegebenen Gerate benutzen kénnen. Dies ermdglicht es Gestaltungs- und
Ausgabearbeitsplatze zu trennen.

Den Plot-Manager starten Sie indem Sie einen Doppelklick auf das rechts unten am
Bildschirm befindliche T®-lkon, in der Taskleiste, ausfiihren.
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7.9.5 Plotserverfunktion

% Plot-Manager: E”§|g|
Ausgabestatus: EE
=] |A| Gerate:
= 9 Device Diriver
Aklive Jobs:

ey Passive Jobs
By Ausgegebene Jobs: [[1/5], 31992 kB )
P < urbenanrity am 9, 13 (3
= |A| plt-Ausgabe an lokale Schnittstel
+-F COM1
+-{Ff COM2
+-{F LPT1

Worschau:

Abb. 7.9-1: Plot-Manager Hauptfenster mit Job-Vorschau unten links

7.9.6 Gerateordner
Jedes Gerdét besitzt drei Gerateordner in denen die Jobs angezeigt werden:

Hinweis: Mit Jobs sind auch die Ausgabeaktionen gemeint, die von Hotfoldern oder
auf lokalen Schnittstellen durchgefiihrt werden.

Gerateordner 1

A Aktive Jobs

Alle Jobs, die ausgegeben werden sollen, sobald die Maschine bereit ist, werden in
diesem Ordner gesammelt. Wenn ein Job fertig ausgegeben wurde, wird der nachste Job
ausgegeben. Ist die Option ,Vor Ausgabe eines Jobs Meldungsfenster zeigen” aktiviert,
wird vor der Ausgabe ein Benachrichtigungsdialog angezeigt.

Gerateordner 2
2 Passive Jobs

Wenn das Ausgabegerat angehalten wird, so werden alle auszugebenden Jobs in diesen
Ordner geschoben.
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7.9.6 Gerateordner

Gerateordner 3

& Ausgegebene Jobs

Hier werden die ausgegebenen Jobs gespeichert. Die Anzahl der gespeicherten Jobs
kann im Optionen-Dialog des Gerats angegeben werden. Falls die Anzahl der
gespeicherten Jobs erreicht ist, ersetzt der nachste zu speichernde den altesten
vorhandenen Job.

Jobfunktionen

Die Funktionen sind je nach Gerateordner und Geratetyp, sowie Jobzustand
unterschiedlich.

Hinweis: Die Funktionen kénnen (iber ein Kontextmenii ausgefiihrt werden.
Funktionen fiir Jobs an lokalen Geréten:

Aktive Jobs
Wenn der Job gerade ausgegeben wird:

Ausgabe anhalten
Die Ausgabe der Daten wird angehalten. Der Job wird mit dem #*-Symbol markiert.

Angehaltene Jobs

Weiter
Die Ausgabe wird fortgesetzt.

Job passiv schalten
Der Job wird aus der Liste der aktiven Jobs entfernt und in den Ordner der passiven Jobs
eingeflgt.

Job léschen
Der Job wird geléscht.

Passive Jobs
Job aktivieren
Der Job wird aus der Liste der passiven Jobs entfernt und in den Ordner der aktiven Jobs

eingeflgt.

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

Benachrichtigung: Zu diesem Job kann ein Benachrichtigungstext eingegeben werden.

Diese Information wird angezeigt, wenn der Job ausgegeben werden soll, bzw. wenn er
selektiert wird.
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7.9.6 Gerateordner
Ausgegebene Jobs
Job aktivieren
Der Job wird aus der Liste der ausgegebenen Jobs entfernt und je Gerateeinstellung in

den Ordner der passiven oder aktiven Jobs eingefligt.

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

In Datei ausgeben
Hier kann festgelegt werden, ob der Job in eine Datei ausgegeben werden soll.

Speichern unter
Speichert Job-Daten in eine Datei vor der Jobverarbeitung.

Funktionen fiir Jobs an Plotserver:

Aktive Jobs
Keine Funktionen

Passive Jobs
Job aktivieren
Der Job wird aus der Liste der passiven Jobs entfernt und in den Ordner der aktiven Jobs

eingeflgt.

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

Benachrichtigung: Zu diesem Job kann ein Benachrichtigungstext eingegeben werden.
Diese Information wird angezeigt, wenn der Job ausgegeben werden soll, bzw. wenn er
selektiert wird.

Ausgegebene Jobs

Job aktivieren

Der Job wird aus der Liste der ausgegebenen Jobs entfernt und je nach Gerateeinstellung

in den Ordner der passiven oder aktiven Jobs eingefiigt.

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

Speichern unter
Speichert Job-Daten in eine Datei vor der Jobverarbeitung.

Funktionen fiir Jobs an Hotfoldern:

Aktive Jobs
Keine Funktionen
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7.9.6 Gerateordner

Passive Jobs

Job aktivieren

Der Job wird aus der Liste der passiven Jobs entfernt und in den Ordner der aktiven Jobs

eingeflgt.

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

Benachrichtigung: Zu diesem Job kann ein Benachrichtigungstext eingegeben werden.
Diese Information wird angezeigt, wenn der Job ausgegeben werden soll, bzw. wenn er
selektiert wird.

Ausgegebene Jobs

Job aktivieren

Der Job wird aus der Liste der ausgegebenen Jobs entfernt und je nach Gerateeinstellung

in den Ordner der passiven oder aktiven Jobs eingefiigt.

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

Speichern unter
Speichert Job-Daten in eine Datei vor der Jobverarbeitung.

Funktionen fiir Jobs an lokalen Schnittstellen:

Aktive Jobs
Wenn der Job gerade ausgegeben wird:

Ausgabe anhalten
Die Ausgabe der Daten wird angehalten. Der Job wird mit dem «-Symbol markiert.

Angehaltene Jobs

Weiter
Die Ausgabe wird fortgesetzt.

Job passiv schalten
Der Job wird aus der Liste der aktiven Jobs entfernt und in den Ordner der passiven Jobs
eingeflgt.

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

Passive Jobs
Job aktivieren

Der Job wird aus der Liste der passiven Jobs entfernt und in den Ordner der aktiven Jobs
eingeflgt.
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7.9.7 Einstellungen des Plot-Managers

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

Benachrichtigung: Zu diesem Job kann ein Benachrichtigungstext eingegeben werden.
Diese Information wird angezeigt, wenn der Job ausgegeben werden soll, bzw. wenn er
selektiert wird.

Ausgegebene Jobs
Job aktivieren
Der Job wird aus der Liste der ausgegebenen Jobs entfernt und je nach Gerateeinstellung

in den Ordner der passiven oder aktiven Jobs eingefiigt.

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

Speichern unter
Speichert Job-Daten in eine Datei vor der Jobverarbeitung.

7.9.7 Einstellungen des Plot-Managers

Einstellungen: EJEI

Plat-tanager imrmer im Yordergrund [
Direkthilfe aktivieren v

Jobvaorschau anzeigen v

DK|

Abb. 7.9-2: Optionale Parameter fiir den Plot-Manager
Wird die Plot-Manager immer im Vordergrund-Option aktiviert, bleibt
das Plot-Manager-Fenster immer im Vordergrund.

Wird die Direkthilfe aktivieren-Option aktiviert, wird eine kurze Beschreibung zu einem
Dialogelement angezeigt, wenn der Mauszeiger tUiber dem Dialogelement verweilt.

Wird die Jobvorschau anzeigen-Option aktiviert, wird ein Vorschaubild der
Ausgabedaten angezeigt.

Kommandozeilenparameter
Wenn der Plot-Manager ohne Parameter gestartet wird, Uberprift er alle Geréte, ob es
Jobs zur Bearbeitung gibt.

Falls ein Job gefunden wurde, wird er ausgefiihrt. Er beendet sich, wenn keine Jobs
gefunden wurden oder alle Jobs bearbeitet wurden.
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7.9.7 Einstellungen des Plot-Managers

Wenn beim Aufruf der Parameter ISPOOL! angegeben wird, bleibt der Plot-Manager aktiv.
Er muss dann manuell Gber einen Mausklick mit der rechten Taste auf das Symbol in der
Taskbar beendet werden.

Hotfolder

Mit einem Hotfolder kann ein Verzeichnis Gberwacht werden. Wenn eine Datei in das zu
Uberwachende Verzeichnis kopiert wird, wird je nach Einstellung eine der folgenden
Aktionen automatisch durchgefiihrt:

Gerdteeinstellungen:

Allgemein:
ame des Hotfolders: D ateimaske:
|F'I0tdatew anzeigen “ plt;

Haotfolderverzeichnis:

[c:hplthin J

Ziel:

Lokale Schhittstellen:

COM/ Ve
Ly ® Einselungen. |

USB /Firgwire Gerate:

Fiewne * | |
TCP/P:

TCRARP Part:
Spooler:

Spooler | J

Auzgabeverzeichnis:

Datei |c:\plt\0ut

[v Prograrm ausfiibren, wenn Hotfolder aktiviert wird

|c:\w0rdpad.exe

o
Erweitert:
-]

[~ RIP Maske:

™ Standardeinstellungen andem akK | Abbrechen |

Abb. 7.9-3: Beispiel fur Gerateeinstellungen eines Hotfolders

Allgemein
Name des Hotfolders: Hier ist der Name des Hotfolders einzutragen

Dateimaske: Hier werden die Dateinamenserweiterungen angegeben, die
Berlicksichtigung finden sollen z. B. *.plt.

Hotfolderverzeichnis: Hier wird festgelegt, welches Verzeichnis der Hotfolder iberwachen
soll.
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7.9.7 Einstellungen des Plot-Managers
Ziel

COM/LPT: Die Datei wird an einer lokalen seriellen bzw. parallelen Schnittstelle
ausgegeben.

USB: Die Datei wird an einem USB-Gerat ausgegeben. Ein USB-Gerat wird nur dann
angezeigt, wenn es mit dem Rechner verbunden ist.

TCP/IP: Die Datei wird an eine TCP/IP-Adresse geschickt. Bei manchen Adressen ist
zusatzlich noch die richtige Portnummer einzugeben.

Spooler: Die Datei wird Uber einen Druckertreiber ausgegeben.

Datei: Die Datei wird in das Ausgabeverzeichnis kopiert. Eine vorhandene Datei gleichen
Namens wird Uberschrieben.

Nach der ausgefiihrten Aktion wird die Eingabedatei geldscht.
Hinweis: Falls als Ausgabe ,,Datei” eingestellt ist, wird das Programm nach dem

Kopiervorgang gestartet. In allen anderen Féllen, wird das Programm vor der
Ausgabe gestartet.

Erweitert

Programm ausfiihren, wenn Hotfolder aktiviert wird: Zusétzlich kann ein anderes
Programm gestartet werden, das die gerade zu bearbeitende Eingabedatei
weiterverarbeiten soll. Der Dateiname wird mit %s gekennzeichnet.

RIP: Nur nétig, wenn Pjannto RIP diesen Hotfolder als RIP-Hotfolder benutzt.

Maske: Formatierung des Ausgabedateinamens %pFile Dateiname; Datum/Uhrzeit: %Y -
%d_%H-%M-%S Jahr/Monat/Tag: Stunde/Sekunde/Minute

Standardeinstellungen dndern: Verhindert, dass der Anwender versehentlich die
Ausgabeparameter andert.

7.9.7.1 Gerateoptionen

Im Geréteoptionen-Fenster kdnnen fir jedes im Plot-Manager angemeldete Gerat die
nachfolgend beschriebenen Gerateoptionen eingestellt werden.

Hinweis: Dieses Fenster wird aktiviert, indem man mit der rechten Maustaste auf
einen Geriéteeintrag klickt und den Optionen...-Menlieintrag auswébhit.
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7.9.7 Einstellungen des Plot-Managers

Gerdteoptionen:

Masimale Anzahl der gespeicherten Dateien: |5

Anzahl der Auzgaben eines Jobs: 1

Wor der Ausgabe Meldungsfenster anzeigen: [
In Datei ausgeben: [
Tonszignal:
v Tonsignal aktivieren
|
Fahrweq... | 0Ok | Abbrechen |

Abb. 7.9-4: Zusatzoptionen zu jedem Gerat
Maximale Anzahl der gespeicherten Dateien

Der eingetragene Wert dieser Option begrenzt die Anzahl, der fiir dieses Gerat in der
Historie gespeicherten Ausgabe-Dateien.

Anzahl der Ausgaben eines Jobs

Der eingetragene Wert dieser Option bestimmt, wie oft aktive Jobs ausgegeben werden
soll.

Vor der Ausgabe Meldungsfenster anzeigen
Ist diese Option aktiviert, dann wird vor der Ausgabe eines jeden Jobs, ein

Meldungsfenster angezeigt. Dies gibt dem Anwender die Gelegenheit die Maschine vor
der Datenausgabe zu risten.

Job ausgeben:

In Datei ausgeben

Ist diese Option aktiviert, dann wird die Ausgabe in eine Datei umgeleitet. Vor dem
Schreiben der Datei ist der Job speichern unter-Dialog aktiviert.

Tonsignal
Tonsignal aktivieren
Wird diese Option aktiviert, wird vor jeder neuen Ausgabe eines Jobs ein individuelles

Tonsignal ausgegeben, dass den Anwender auf die anstehende Datenausgabe
aufmerksam macht

Mittels der E]-Schaltfléche kann eine Tondatei im WAV-Format ausgewahlt werden.
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7.9.7 Einstellungen des Plot-Managers

Die Fahrweg...-Schaltflache

Fahmweq...

Werkzeugbewegung: E| f'5__<|

‘wegstrecken fur Gerat <Device Driver::
[10.6.2010 17:46:8 ]

‘wherkzeug <Auszgabe mit Layerzuordnungy: 7.744 m

Zuriicksetzen |

Abb. 7.9-5: Wegstrecken der benutzten Werkzeuge

Diese Funktion protokolliert die zuriickgelegten Wegstrecken
(Werkzeugbewegungen) jeden Werkzeugs des aktivierten Ausgabegeréts in Meter.
Zusétzlich zur Wegstrecke werden Gerat, Datum und Uhrzeit der Ausgabe angegeben.
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7.10 Die PhotoCUT-Funktion

7.10 Die PhotoCUT-Funktion

PhotoCUT erzeugt Vektoren aus Bitmaps. PhotoCUT berechnet aus Windows
Bitmap-Dateien (*.BMP, *.PCX, *.TIF) Rasterstreifen oder Muster, die mit einem
Schneideplotter werden kénnen. Das Foto wird in logische Pixel aufgeteilt und der
durchschnittliche Grauwert fur jeden dieser logischen Pixel ermittelt. Es entsteht also ein
Foto, das weniger Pixel hat als das Original. Aus diesem Bild werden dann horizontale
oder vertikale Streifen, Kreise, Quadrate, ... erzeugt, deren Breite proportional zum
Grauwert an der entsprechenden Stelle ist.

7.10.1 Der PhotoCUT-Dialog

Offnen Sie den PhotoCUT-Dialog, indem Sie gleichnamigen Meniipunkt im
Werkzeuge-Meni auswahlen.

Photocut: g‘
Allgemeine Einstellungen:
Pixel in -Richtung: 10 Streifenbreite: 1.411 mm
Pixel in '-Richtung: 1D| Streifenhdhe: 1.411 mm
Resthreite: 070 mm
Mindestorauwert: 000 9%
m &+ ertikal [~ negativ
€ Horizontsl [ Richtung umdrehen
Streifen - [ Doppet
Entgitterhilfe:

| Entgitterhilfe erzeugen

Am— il Streifen pro
’ Lazche:

071 mm |[4.00 mm 200 mm ]

Bitmap:
Brete: 1200 pexdpi () 179 Breite:  169.33 mm
Hihe: 1600 pedpi (y): 179 Hihe: 22578 mm

Anzahl Objekte: ca. 169

Standard ‘ Abbrechen| Ok |

Abb. 7.10-1: Dialog mit Parameter-Setup
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7.10.1 Der PhotoCUT-Dialog
Allgemeine Einstellungen
Pixel in X-Richtung
Tragen Sie in diesem Feld die Anzahl der Pixel, die in X-Richtung zu einem logischen
Pixel zusammengefasst werden sollen, ein. Je kleiner der in diesem Feld eingetragene
Wert ist, desto besser wird die Ausgabequalitat des ,Fotos*.
Pixel in Y-Richtung
Tragen Sie in diesem Feld die Anzahl der Pixel, die in Y-Richtung zu einem logischen
Pixel zusammengefasst werden sollen, ein. Je kleiner der in diesem Feld eingetragene
Wert ist, desto besser wird die Ausgabequalitat des ,Fotos*.

Restbreite

Dieser Wert bestimmt die Restbreite eines Streifens (nur bei Streifen) in mm der Zeilen-
bzw. der SpaltengréBe.

Kontrast (einstellbar liber Bitmap-Menii, Kontrast)

Durch die Aufteilung der Bitmap in logische Pixel wird die Zeilen- bzw. die SpaltengréBe
festgelegt. Die Breite des Streifens ist abh&ngig vom eingestellten Grauwert und dem
Kontrast. Die maximale Breite ist Zeilen- bzw. Spaltengr6Be minus dem Wert der
Restbreite.

Entsprechend dem Kontrastwert wird aus dem Graustufenmittelwert die Breite des
Streifens ermittelt. Der Kontrast ist das Verhaltnis zwischen WeiB und Schwarz in %, d. h.
bei 100% Kontrast wird 100% Schwarz auf die maximale und 100% WeiB auf die minimale
Streifenbreite abgebildet. Wenn der Kontrast verringert wird, wird 100% Schwarz nur mit z.
B. 50% der maximalen Streifenbreite berechnet.

Mindestgrauwert

Der Mindestgrauwert ist ein Grenzwert fir den Grauwert. Zum Beispiel kann damit ein
gleichmaBig grauer Bitmap Hintergrund entfernt werden.

Hinweis: Dieser Wert ist nur dann von Bedeutung, wenn eine Grafik dunkler als ihr
Hintergrund ist.

Fir alle Beispiele wird das folgende Foto als Vorlage dienen: (Standard-Pfad:
C:\Programme\GCC\GreatCut\Bitmaps\photo.bmp)
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7.10.1 Der PhotoCUT-Dialog

Abb. 7.10-2: Vorlage fur alle nachfolgendén Ergebnisbeispiele
Negativ

Der Wertebereich der Graustufen wird umgedreht, d. h. aus 100% Schwarz wird 0% WeiB
und umgekehrt.

Positiv Negativ
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Abb. 7.10-3: Beispiel fur die Umkehrung des Wertebereichs

Richtung umdrehen (nur bei Streifen)

Wird diese Option aktiviert, dann wird die Breite des Streifens nach unten ausgerichtet.

_
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Streifenbreite oben

7.10.1 Der PhotoCUT-Dialog

Streifenbreite unten

)
3
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Abb. 7.10-4: Beispiele fir die Umkehrung der Streifenbreite
Ausschnitt
Streifenbreite oben Streifenbreite unten
e e R — e

Doppelt (Nur bei Streifen)

Wird diese Option aktiviert, dann wird die Breite des Streifens nach oben und unten

erstellt.

Streifenbreite oben und unten

)
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Abb. 7.10-5: Beispiel fur ,Doppelt”
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Bitmap

In dem mit Bitmap lberschriebenen Bereich werden die Dateidaten der Vorlage (des
Fotos) angezeigt. Im oberen Bereich werden die Breite und die Héhe des Fotos in Pixel,
sowie die Auflésung in dpi angezeigt. Darunter wird die Breite und H6he des Bildes in
Millimetern eingeblendet.

In Abhangigkeit der Funktionen im Bereich Allgemeine Einstellungen
entstehen unterschiedliche Effekte.

Beispiel 1
Eingestellt wurden die folgenden Werte:

Pixel in X-Richtung =1

Pixel in Y-Richtung =10
Restbreite = 0

Kontrast = 80

Mindestgrauwert = 0

Richtung = horizontal

Negativ = nicht aktiv

Richtung umdrehen = nicht aktiv
Doppelt = nicht aktiv

Ergebnis

R e S
—— et il .
PN i —
R .
— 00 ]
I .
— 1
- ——— —
—— i A
p—— i
— e — i
—
il - enn—
il -
i —
—
———
p——
——

Abb. 7.10-6: Ergebnis aus den Werten von Bsp. 1
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7.10.1 Der PhotoCUT-Dialog
Beispiel 2
Eingestellt wurden die folgenden Werte:

Pixel in X-Richtung =3

Pixel in Y-Richtung =15
Restbreite = 5

Kontrast = 60

Mindestgrauwert = 0

Richtung = horizontal

Negativ = nicht aktiv

Richtung umdrehen = nicht aktiv
Doppelt = nicht aktiv

Ergebnis

||
|

po— i —
p— i
-
i —
— i e R
i —
ni——
_ R
R
e
SE—
i
Y
Abb. 7.10-7: Ergebnis aus den Werten von Bsp. 1

Anhand der 2 Beispiele ist zu erkennen, dass schon kleine Veréanderungen der Werte zu
groBen Abweichungen beim Ergebnis fiihren.

Entgitterhilfe
Entgitterhilfe erzeugen

Die Streifen werden an den Enden automatisch aufgedickt, damit das Ergebnis schneller
entgittert werden kann.

Streifen pro Laschen

In diesem Feld kann die Anzahl der Streifen, die eine Lasche enthalten soll, eingestellt
werden.
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7.10.1 Der PhotoCUT-Dialog

Laschenbreite

In diesem Feld definieren Sie die Breite, die eine Lasche haben soll.

Zur Info wir unterhalb dieser Felder die voraussichtliche Objektanzahl eingeblendet.

Dies ist wichtig, um im Vorfeld entscheiden zu kénnen, ob der Zeitaufwand fur das
Entgittern in einem verniinftigen Verhéltnis zum Aufwand steht.

Laschenbreite

Tter Streifen

2ter Streifen

— Lasche

3ter Streifen

4ter Streifen

Ster Streifen

Abb. 7.10-8: Beispiel furr Streifen pro Lasche, Laschenbreite und Streifen
Die verschiedenen Modi

In dem PhotoCut-Dialog kénnen Sie zwischen folgenden Modi wahlen: Streifen, Rauten,
Kreise, Vierecke, Einzelne Rauten, Einzelne Kreise, Einzelne Rechtecke, Spirale.

Mit welchem Modus Sie das beste und attraktivste Ergebnis erzielen, ist stark abhéngig
von der verwendeten Vorlage. Kontrastreiche Vorlagen sind i. d. R. besser geeignet, um
optisch interessante Ergebnisse zu ergeben.

Tipp: Die Bildschirmdarstellung zeigt nur selten eine Darstellung, die eine sichere
Beurteilung des Ergebnisses erméglicht. Drucken Sie deshalb das Ergebnis auf
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7.10.1 Der PhotoCUT-Dialog

lhrem Drucker aus. Jetzt kénnen Sie das Ergebnis des Vorganges relativ genau
beurteilen und laufen nicht Gefahr teurer Material zu verschwenden!
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8 Die Sidebar

Die Sidebar schalten Sie Uber das Fenster-Men( an oder aus. G STRG+2

8.1 Begriffsbestimmung Sidebar

Unter einer ,Sidebar” versteht man eine seitliche Funktionsleiste mit Reitern (vergleichbar
mit den so genannten Andockfenstern in CorelDRAW). Darin zusammengefasst sind jetzt
die Layerbearbeitung (ehemals Layerbox), der Clipart-Manager, ein Objekt-Manager, der
Datei-Manager und die Makros.

Funktionalitat der Sidebar fiir den Anwender:
Die Sidebar fasst unterschiedliche Werkzeuge zusammen. Vorher verteilte Toolbars wie z.

B. Layerbar, Clipart-Manager werden hier in einer kompakten Reiterstruktur
zusammengefasst. Die Sidebar dient als zentrales Element der Objektverwaltung.

8.2 Das Verankerungs-Control
9 L2 111141111101

Abb. 8.2-1: Verankerungs-Control mit Pfeil und gestrichelter Linie zum Verschieben und
Platzieren

Hinweis: Nur im angedockten Zustand ist das Verankerungs-Control aktiviert und
sichtbar.

Die Zuklappen-Schaltflache
>

Das Aktivieren der Zuklappen-Schaltflache faltet die Sidebar so zusammen, das an der
rechten Seite nur noch die Reiterleiste und die Aufklappen-Schaltfliche sichtbar bleibt.

Die Aufklappen-Schaltfliche
4

Das Aktivieren der Aufklappen-Schaltflache faltet die Sidebar auf die zuvor eingestellte
GroBe auf.

Die Sidebar schliessen-Schaltflache

Das Aktivieren der Sidebar schliessen-Schaltflache entfernt die Sidebar von der
Programmoberflache.

Hinweis: Das Wiedereinblenden der Sidebar ist jederzeit méglich (iber das
Fenster-Menti oder iiber STRG+2.
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8.2 Das Verankerungs-Control
Die gestrichelte Linie

Die gestrichelte Linie dient dazu, die gesamte Sidebar zu verschieben. Mit gedriickter
linker Maustaste wird die Sidebar an einen beliebigen Ort verschoben. Ein Doppelklick
auf die gestrichelte Linie 16st die Sidebar ebenfalls. Ein Doppelklick auf die

Kopfleiste oder das Verschieben mit der Maus in Richtung rechter Rand verankert die
Sidebar.

Die Reiterleiste

suediy | apElgo | usieleq  Jaken

soaem

Abb. 8.2-2: Reiterleiste mit aktiviertem Layer-Reiter

Die Anwahl geschieht durch Klick auf den entsprechenden Reiter.

Hinweis: Die Leiste kann je nach Programm-Version mehr, weniger oder andere als
die hier gezeigten Reiter beinhalten.
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8.3 Der Layer-Reiter

8.3 Der Layer-Reiter

Die Sidebar schalten Sie liber das Fenster-Meni an oder aus. Anwahl
iiber den Layer-Reiter G STRG+2

Der Layer-Bereich dient dem Einfarben von Objekten, dem Definieren von Folienfarben,

dem Selektieren von Objekten die eine Layerfarbe haben, dem Sperren und dem
Unsichtbarmachen von Farblayern, sowie dem Zuweisen von Ausgabe-Werkzeugen.

8.3.1 A) Der Layer-Bereich
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8.3.2 B) Die Layer-Optionen

Abb. 8.3-1: Die Neu-Schaltflache
Diese Option legt einen neuen Layer an und 6ffnet den dazugehdrigen Dialog.
Sel

Abb. 8.3-2: Die Sel(ektieren)-Schaltflache

Diese Option selektiert den angeklickten Layer.
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8.3.3 C) Die Paletten-Optionen
8.3.3 C) Die Paletten-Optionen
d Layernurarnern

Layer-Infa...

Layer-Reihenfolge. ..

Mur sel, Layer sichtbar
Unbenutzte Layer laschen

Laden...
Speichern

Speichern unter. ..

DEFALLT

Layernummern

Diese Option zeigt die Nummer des Layers neben dem zugehdérigen Farbbalken an.

8.3.3.1 Layer-Info Dialog
Layer-Info...

6ffnet den nachfolgenden Setup-Layer Dialog.

Setup - Layer

Fallz Mauszeiger Ober Layer, folgendes
Info anzeigen:

Farb-Mummer [ Information

RGB-Werte

CMYH-rerte

Materialname

Modus Herkzeuy

Materisl

Anzahl Objekte

Farb-Mummer § Info am Layer einblenden
Hierzu henutzter Anteil des Farbbalkens |85 %

[ o ] [ Abbrechen |

Abb. 8.3-3: Setup-Layer Dialog

Falls Mauszeiger Uiber Layer folgende Info anzeigen,

werden die aktivierten Informationen in einem so genannten Tooltip angezeigt.
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8.3.3 C) Die Paletten-Optionen

Dariiber hinaus kdnnen der benutzte Anteil des Farbbalkens in %, Anzahl sichtbarer
Layer definiert und die Fensterbreite der Layer-Toolbar interaktiv verdndert werden.

8.3.3.2 Layer-Reihenfolge Dialog

Layer-Reihenfolge

1 L F =t (=0:0=0;b=0) |
2 & il Farte (=255,0=0:b=0) j
z &
4 i
5 e F arte: (=25%;0=0;b=255)
[ )
7 & ieiss M Cal 9829-0
8 Beige MaCal 9323-01
q Gold haCal 9879-00
10 Silber MaCal 9363-00
11 I Graphit M Cal 9839-01
12 I Grau e Cal 9389-02
13 I Hell Grau MaCal 9589-03
14 I r=un M Cal 933304
15 . Braun MaCal 9583-06
16 I H Braun haCal 929307
17 I B2y haCal 9529-19
12 I Firk: b Cal 9939-13
19 I O B2y M Cal 952912
an B i) haral 022011 ﬂ
Layer verschiehen
[ nach oben ] [ an den Anfang ]
[ nach urten ] [ anz Ende ]

Abb. 8.3-4: Der Layer-Reihenfolge é@ndern-Dialog

Die Reihenfolge der Layer kann beliebig geéndert werden. Dazu benutzen Sie bitte die
nach oben-, nach unten-, an den Anfang-, ans Ende-Schaltflache.

8.3.3.3 Nur sel. Layer sichtbar
Zeigt nur die Objekte an, die in dem selektierten Layer liegen.

8.3.3.4 Sel. Layer lI6schen
Das Aktivieren dieser Option I6scht den selektierten Layer.

Hinweis: Diese Option ist nur aktivierbar, wenn keine Objekte in diesem Layer
liegen, der Layer also unbenutzt ist.

8.3.3.5 Unbenutzte Layer I6schen

Alle Layer in denen sich keine Objekte befinden (unbenutzt) werden geléscht.
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8.3.3 C) Die Paletten-Optionen
8.3.3.6 Neu
Diese Option legt eine neue Farbpalette an.

Hinweis: Dabei werden 6 Basis-Layer immer angelegt. Reihenfolge und Farbe kann
jederzeit geédndert werden.

8.3.3.7 Laden

Zuvor gespeicherte Paletten kdnnen geladen werden.

8.3.3.8 Speichern

Mit diesem Befehl sichern Sie eine neu definierte oder eine geanderte Palette auf Ihrer
Festplatte.

Hinweis: Wird diese eine neue oder geédnderte Palette als Defaultpalette
abgespeichert, wird bei jedem Neustart von GreatCut diese Palette benutzt.

8.3.3.9 Speichern unter

Dieser Befehl erlaubt die Neuvergabe eines Palettennamens und speichert die
ausgewahlte Palette unter dem neuen Namen.

8.3.3.10 Default (Historie)

Dieser Befehl 1adt die Farbpalette, die standardméaBig mit GreatCut ausgeliefert wird. Es
handelt sich dabei um eine Mactac Folienfarbtabelle.

8.3.4 Statusanzeige Layer

B Objektin Layerfarbe
% Nicht sichtharer Layer
& Gesperrter Layer

Layer aktiv und nicht belegt

Objekt in Layer und aktiv
Abb. 8.3-5: Layer Statusanzeige

Objekt in Layerfarbe

Ist ein Layer mit diesem Symbol markiert, heiBt das, dass Objekte in dieser Farbe bzw.
Layerzuordnung auf dem Desktop vorhanden sind. Die Auswahl geschieht am einfachsten

tiber die [221)-Schalftflache.
Nicht sichtbarer Layer
Ist ein Layer mit diesem Symbol markiert, heiBt das, dass Objekte in dieser Farbe bzw.

Layerzuordnung zur Zeit nicht sichtbar sind; sie sind aber vorhanden und kénnen bei
Bedarf sichtbar geschaltet werden. In der Regel werden Layer auf nicht sichtbar
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8.3.4 Statusanzeige Layer
geschaltet, wenn sie beim Entwurf hinderlich sind.
Gesperrter Layer

Ist ein Layer mit diesem Symbol markiert, heiBt das, dass Objekte in dieser Farbe bzw.
Layerzuordnung gesperrt, also nicht bearbeitet, verschoben oder skaliert werden kénnen.

Layer aktiv und nicht belegt

Ist ein Layer mit einem Rahmen markiert, heiBt das, dass keine Objekte in dieser Farbe
bzw. Layerzuordnung vorhanden sind, aber der Layer aktiv ist. Jetzt kdnnen Objekte z. B.
mit dieser Farbe oder Layerzuordnung oder Umriss versehen werden. Die Ziffer gibt die
Layer-Nummer und die Tiefenanordnung an.

Hinweis: Begriff Tiefenanordnung meint, dass Objekte mit einer niedrigeren
Nummer vor denen mit h6heren Nummern gezeichnet werden. Die Layerreihenfolge
beeinflusst also auch die Zeichenreihenfolge.

Objekt in Layer und aktiv

Ist ein Layer mit einem Rahmen und dem belegt Symbol markiert, heiBt das, dass der
Layer aktiv ist und sich Objekte in dieser Farbe (bzw. Layerzuordnung) auf dem Desktop
befinden. Die Ziffer gibt die Layer-Nummer und die Tiefenanordnung an.

Hinweis: Der Begriff ,, Tiefenanordnung” meint, dass Objekte mit einer niedrigeren

Nummer vor denen mit h6heren Nummern gezeichnet werden. Die Layerreihenfolge
beeinflusst also auch die Zeichenreihenfolge.
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8.3.5 |. Layereinstellungen Ausgabe-Setup

8.3.5 I. Layereinstellungen Ausgabe-Setup

Layereinstellungen

Auzgabe-Parameter o

Parameter Wiert

10
[ I

W Information:

Wz
m | [
| & Modus /Werkzeug:

Wi
||
| |

13 Farbe...
[ | 3 Farbe

[

Eigenschaften

[~ Gesperrt
Layer... | Abbrechen | Ok |

[~ Micht sichtbar

Abb. 8.3-6: Layer Dialog mit Werkzeug/Modus-Liste - Ausgabe Setup
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8.3.6 Il. Layereinstellungen Farbe-Setup

8.3.6 Il. Layereinstellungen Farbe-Setup

Diese folgende Dialogansicht erscheint nach dem Driicken der Farbe-Schaltflache.

Layereinstellungen

T~ —Farbe
=] i Basis C |47
o
=z 7 - K
s x[3
i K |22
g
[ ISD
= -

0 G | 200
U B [100
W
[ Earbelﬁ?

14
=15 I~ Spot-Farbe St |125
=:: Materiainame: | Mactac Hel. [ 132

ig
=19 Farb-Nummer:ISQ green j Ausgabe... |
[

Eigenschaften ———

I Gesperrt
Layer... I Abbrechen | Ok |

I Nicht gichthar

Abb. 8.3-7: Layer - Farbe, Materialname, Farbnummer und Eigenschaften definieren -
Farbe Setup

Im Layereinstellungen-Dialog stehen dem Anwender drei Farbmodelle zur Auswahl:
1. CMYK - Cyan, Magenta, Yellow, Kontrast

2. RGB - Rot, Griin, Blau

3. HSB - Farbe (Hue), Sattigung (Saturation), Helligkeit (Brightness)

Layer-Schaltflache

Speichern
Einfiigen
Laschen

Palette speichern

Speichern
Speichert einen zusétzlichen Layer mit den individuellen Einstellungen.
Einfiigen

Flgt einen Layer in der Layer-Toolbar ein.
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8.3.6 II. Layereinstellungen Farbe-Setup
Léschen

Léscht einen Layer aus der Layer-Toolbar.
Palette speichern

Diese Option speichert alle gemachten Anderungen in der zugehérigen Palettendatei im
Pal-Unterverzeichnis.

Eigenschaften

Gesperrt

Gesperrt bedeutet das Objekte, die sich in diesem Farblayer befinden nicht mehr markiert
bzw. selektiert werden kdnnen. Vor dem gesperrten Layer erscheint symbolisiert ein
Buigelschloss.

Nicht sichtbar

Nicht sichtbar |asst alle Objekte vom Desktop verschwinden, die in diesem Layer
liegen. Vor dem unsichtbaren Layer erscheint symbolisiert ein durchgestrichenes Auge.

Hinweis: Beide Funktionen kénnen jederzeit riickgdngig gemacht werden, indem Sie
mit der rechten Maustaste im markierten Farbbalken den Layereinstellungen-Dialog
aktivieren und die Eigenschaft zuriicksetzen

Farbe

Materialname

In dem Feld Materialname kénnen Sie einem Farblayer einen individuellen
Namen zuweisen.

Farb-Nummer

In das Feld Farb-Nummer kénnen Sie die zu dem Materialtyp gehérende Bezeichnung
oder Farb-Nummer eintragen.

Hinweis: Der Vorteil der Vergabe von Folienname und Farb-Nummer liegt darin,
dass Sie individuell, abgestimmt auf Ihr Lager, allen Materialien Farblayer zuweisen
kénnen. Beim Entwurf kénnen diese Materialien beriicksichtigt werden, so dass bei
der Ausgabe die Zuordnung ersichtlich wird. Zu jeder Auswahl von Folien- oder
Materialarten kann eine Palette gespeichert werden, die beim Entwurf benutzt wird.
Ausgabe-Schaltflache

Das Aktivieren der Ausgabe...-Schaltflache schaltet in das Ausgabe-Setup.

Wichtiger Hinweis: Dieser Dialog ist nur aktiviert, wenn im Treiber! diese Option
eingeschaltet ist, dann erscheint der Ausgabe-Button!
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8.3.7 Tastenkirzel in der Layerbearbeitung
Spot-Farbe

Der Farbname, der in dieses Feld eingetragen wird, wird beim EPS-Export mit in die
Ausgabe-Datei geschrieben.

Hinweis: Oft wird diese Option fiir die Definition von Schneidepfaden benutzt oder
de Sportfarbe wird behandelt wie ein Sonderkanal in Photoshop.

Paletten-Historie

Diese Funktion erleichtert Ihnen das Laden der letzten Farbpaletten. Am Ende der
Mentliste Pal >-MenUs erscheinen die Namen der zuletzt bearbeiteten Farbpaletten.
Klicken Sie mit dem Mauszeiger auf den gewiinschten Paletten-Namen und die
ausgewahlte Palette wird eingelesen und in der Toolbar angezeigt.

Sel-Schaltflache

Sel
Abb. 8.3-8: Sel(ektieren)-Schaltflache

Wird die Sel-Schaltflache betatigt, werden alle Objekte auf dem Desktop markiert die in
dem selektierten Layer liegen.

8.3.7 Tastenkiirzel in der Layerbearbeitung
Die folgenden Tastenkurzel stehen in der Layerbearbeitung zur Verfligung:
Nebenstehendes Tastenkiirzel éffnet den Layereinstellungen-Dialog gL

Springen in der Toolbar

POS 1-Taste Sprung zum ersten Layer

ENDE-Taste Sprung zum letzten Layer

BILD hoch/runter-Taste Sprung Uber 1/10 der Layergesamtzahl
CURSORTASTE hoch/runter Sprung zum néachsten Layer

Farbzuweisung liber die Toolbar

Doppelklick weist markierten Objekten die Layerfarbe zu
Doppelklick+STRG-Taste weist markierten Objekten einen Stiftumriss in der aktiven
Layerfarbe zu

Verschieben einzelner Layer / Anderung der Reihenfolge

1. Schritt: Mauscursor auf gewiinschten Layer positionieren
2. Schritt: Linke Maustaste driicken und gedriickt halten

3. Schritt: Den Layer an die gewlinschte Position verschieben
4. Schritt: Einmal rechte Maustaste driicken

5. Ergebnis: Der Layer befindet sich an der neuen Position
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8.4 Der Makros-Reiter
8.4 Der Makros-Reiter

8.4.1 Der Toolbar-Bereich

8.4.1.1 Die Werkzeug-Leiste (Toolbar)

B r-255 G=0B=0 CutPath .| @) ‘

v  Layer:

Abb. 8.4-1: Geschlossene Toolbar mit Layer-Auswahl
Die Offnen/SchlieBen-Schaltflache

v

Ein Klick auf die Offnen/SchlieBen-Schaltflache klappt die komplette Werkzeug-Leiste
auf bzw. wieder zu.

- Lawer -

Abb 8.4-2: Geoffnete Toolbar

8.4.1.2 Layer-Auswahl und Zuweisung

Die Layer-Auswahl-Schaltflache

- .4

Layer:

Abb. 8.4-3:

Mittels dieser Schaltflache kénnen selektierte Objekte einem beliebigen Layer und einem
Werkzeug (falls zugewiesen) zugeordnet werden.

Die Layer zuweisen-Schaltflache

Abb. 8.4-4: @

Nach einem Klick auf die Layer zuweisen-Schaltftiche werden die selektierten Objekte
dem ausgewahlten Layer tatséchlich zugewiesen.
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9 Tipps & Tricks - Problembehandlung

Es sind oft die Kleinigkeiten, die die ,Inbetriebnahme” einer neuen Software schwierig
machen. Ahnlich wie bei einer neuen Maschine, treten auch bei neuer Software Fragen
und Probleme auf, die haufig leicht erklart und korrigiert werden kénnen. Aus diesem

Grund haben wir nachfolgend eine Auswahl an taglich in unserer Hotline- und

Supportpraxis auftretenden Fragestellungen néher erlautert.

9.1 Code wird nicht angenommen unter Windows 7, 8,

10 oder Vista (ohne Dongle)

Fehlermeldung: Ungiiltiger Code oder nach jedem Starten muss der
Code nochmals eingegeben werden

Das Programm muss einmal als Administrator ausgefiihrt werden. Klicken
Sie mit der rechten Maustaste im Programm-Menii auf GreatCut 4 und
wahlen Sie ,,als Administrator ausfiihren” aus.

Hinweis: An den mitgeteilten Aktivierungsdaten darf nichts geédndert
werden.

9.2 Puffer Uberlauf seriell

Der Plotter schneidet die ersten Zeichen sauber und fangt dann an,
undefinierbare Kurven zu zeichnen.

Dies ist bei serieller Ansteuerung des Plotters ein typisches
Puffer-Uberlauf-Problem und tritt dann auf, wenn das Protokoll fiir die
serielle Ubertragung nicht richtig eingestellt ist. Die meisten Plotter werden
bei der seriellen Datenlibertragung mit folgenden Parametern angesteuert:
Bits pro Sekunde: 9600, Datenbits: 8, Paritét: keine, Stoppbits: 1, Protokoll
bzw. Flusssteuerung: Hardware

9.3 Rechner ohne serielle Schnittstelle (COM)

Mein Rechner hat keine serielle COM-Schnittstelle, sondern einen
USB-Port. Wie kann ich meinen Schneideplotter, der noch liber einen
seriellen Anschluss verfiigt anschlieBen?

Fir diesen Fall gibt es im Computer-Zubehérhandel so genannte
USB-Seriell-Adapter, die eine oder mehrere serielle COM-Schnittstellen
bereitstellen.

Hinweis: Nicht alle angebotenen Adapter funktionieren einwandfrei;
insbesondere der Einsatz unter 64-Bit Betriebssystemen ist hdufig
nicht fehlerfrei. Unter Umstdnden miissen verschiedene Adapter
ausprobiert werden.
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9.4 Plotter reagiert nicht!

9.4 Plotter reagiert nicht!

a. Uberpriifen Sie zunachst, ob Sie im GreatCut-Schneidedialog den
korrekten Plottertreiber und die korrekte Schnittstelle ausgewahlt haben: z.
B. <Gerdtename> an COM2

b. COM-Anschluss: Uberprl’]fen Sie, ob die Parameter der Schnittstelle
richtig gesetzt sind. Dazu ruft man die Systemsteuerung von Windows auf.
Im Geratemanager man den entsprechenden Anschluss aus z. .B.: COM.

Gangige Standardparameter sind: Baud: 9600, Datenbits: 8, Paritat: keine,
Stoppbit: 1, Protokoll/Flusssteuerung: Hardware

Die Einstellung in der Systemsteuerung und am Plotter miissen identisch
sein, sonst ist keine oder keine fehlerfreie Dateniibertragung mdglich.

c. USB-Anschluss: Uberpriifen Sie ob der richtige USB-Treiber firr die
Maschine installiert ist. Die Einstellung finden Sie im Windows
Geratemanager unter dem Eintrag USB-Controller. Der USB-Treiber fiir den
Schneideplotter muss in dieser Liste eingetragen sein, sonst ist keine
Ansteuerung moglich.

Falls der USB-Treiber dort nicht auftaucht installieren Sie ihn von dem
mitgelieferten Datentrager lhres Gerates.

d. Originalkabel: Uberpriifen Sie, ob Sie das vom Hersteller empfohlene
Originalkabel verwenden. Sollte dies nicht der Fall sein, kann es zu
groBeren Problemen bei der Dateniibertragung kommen. GreatCut
LKommuniziert” wahrend der Datenlibergabe mit dem Plotter, so dass
fehlende oder falsch angeschlossene Datenleitungen zu Ein- u.
Ausgabefehlern flhren.

9.5 Puffer Uberlauf

Der Plotter meldet ,,buffer overflow” oder schneidet nicht den ganzen
Job

Dies ist oft auf eine Falscheinstellung des verwendeten Protokolls der
seriellen (COM) Schnittstelle zuriickzufiihren. In den meisten Fallen reicht
es aus, das Protokoll bzw. die Flusssteuerung der Schnittstelle auf
Hardware zu stellen.

9.6 Datenimport von Apple Rechnern

Datenimport von Apple-Computern in GreatCut

Beim Export von Apple-Daten sind eine Reihe von Einstellungen zu
beachten, damit ein perfekter Datenexport gelingt. Alle gédngigen Apple

kompatiblen lllustrations- und Grafikprogramme kénnen EPS-Daten
exportieren. (lllustrator, Freehand, ...)
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9.6 Datenimport von Apple Rechnern

1. Fur die Konturen darf als Strichstarke nur Haarlinie (0.01 mm)
angegeben sein.

2. Es sollten keine Fillungen mit ibergeben werden.

3. Alle Texte mulssen zu grafischen Objekten gewandelt sein. (Text
in Kurven)

4. Gruppierte oder kombinierte Objekte diirfen nicht vorhanden
sein werden. (vorher aufldsen)

5. Speziell beim Freehand-Export muss der Exportfilter fir das
lllustrator-Format ausgewahlt werden.

6. Als Dateinamen-Erweiterung sollte .eps benutzt werden und
auf Umlaute wie z. B. {, &, U und sollte verzichtet werden.

9.7 Typische Fehlerquellen beim Schneiden
a) Die Folie ist zu lose eingespannt Tipp 7

Folge: Der Stichel verschiebt die Folie wéhrend des Schneidens und die
Kontur wird nicht vollstandig geschlossen.

Abhilfe: Beim Einlegen der Folie darauf achten, dass die Folie gleichm&Big
vorgespannt wird und keine Wellen aufweist.

b) Die Geschwindigkeit ist zu hoch

Folge: Kleine Folienteile, insbesondere Serifen und Punzen werden
herausgedreht.

Abhilfe: Geschwindigkeit verringern und den Andruck herabsetzen.

c) Der Einstechdruck ist zu hoch

Folge: Das Tragerpapier wird mit eingeritzt, Buchstabenteile werden
herausgedreht und Teile des Tragermaterials bleiben an den Buchstaben

hangen. Das Entgittern der Folie wird schwieriger.

Abhilfe: Andruck verringern und gegebenenfalls die Tiefe des
Schneidstichels korrigieren.

d) Der Einstechdruck ist zu niedrig

Folge: Folie und Kleber wurden nur teilweise durchtrennt. Das Entgittern ist
nur schwer oder gar nicht moglich.

Abhilfe: Erhéhen Sie den Andruck und korrigieren Sie gegebenenfalls die
Tiefe des Schneidstichels.

e) Der Stichel ist zu tief eingestelit
Folge: Folie, Kleber und Tragermaterial wurden durchgeschnitten. Folie ist

nicht mehr brauchbar.
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9.7 Typische Fehlerquellen beim Schneiden

Abhilfe: Korrigieren Sie die Tiefeneinstellung Ihres Schneidstichels.

f) Der Stichel ist abgenutzt

Folge: Nur die Folie, nicht mehr der Kleber, wird durchgeschnitten.

Hinweis: Bei der Verwendung von Standardfolie ist die Abnutzung des
Stichels gering. Bei der Verwendung von Reflexions- oder Sandstrahlfolie ist
die Abnutzung um ein Vielfaches hdher.

Abhilfe: Neuen Original-Stichel verwenden.

g) Die Buchstaben werden herausgedreht

Folge: Das Entgittern ist nur schwer méglich. Die herausgedrehten Teile
kleben an der Folie fest und lassen sich nicht mehr ablésen.

Grundsétzlich gilt: Je kleiner der Schriftgrad gewahlt wird, umso diinner
muss die Folie sein; die Haftkraft des Klebers um so starker.

Abhilfe: Verringern Sie die Geschwindigkeit und ggf. den Einstechdruck so
lange bis der Effekt nicht mehr eintritt.

h) Das Tragerpapier wird mitgeschnitten

Folge: Das Tragermaterial haftet an der Folie. Das Entgittern wird erschwert
oder unmdglich.

Abhilfe: Korrigieren Sie die Tiefeneinstellung des Schneidstichels und
verringern Sie ggf. zusétzlich den Einstechdruck.

9.8 Plotter via USB funktioniert nicht!

Fehlermeldung: Kann Schnittstelle nicht 6ffnen.

Uberpriifen Sie, ob der Plotter im Gerdtemanager
(Systemsteuerung/System/Gerdtemanager) angezeigt wird. Wenn nicht, ist
die Installation des Gerétetreibers zu wiederholen, wie in der
Plotteranleitung beschrieben.

Uberpriifen Sie, ob in den GreatCut-Gerateinstellungen, der USB-Port fiir
das Gerat ausgewahlt ist. Das Geréteeinstellungen-Fenster finden Sie
unter dem Einstellungen/Grundeinstellungen/Geriéte...-Mend.

Hinweis: Das USB-Kabel sollte ohne Verstédrker maximal 5 m lang sein.

184

Tipp 8



9.9 Der Wert flr Druck und Geschwindigkeit wird nicht gespeichert

9.9 Der Wert fiir Druck und Geschwindigkeit wird nicht
gespeichert

Nach Andern der Werte wird oft vergessen die Anderungen zu Tipp 9

bestatigen. Aktivieren Sie die E]—Schaltfléche neben dem
Materialeingabefeld und aktivieren Sie die Materialdaten speichern-Option.

9.10 Fehlermeldung bei der Ausgabe in Datei
Fehlermeldung: ,,Error for CreateFile” Tipp 10

Dieser Fehlermeldung wird ausgegeben, wenn die Schreibrechte in
das Programmverzeichnis von GreatCut nicht gesetzt sind.

Abhilfe: Dem Programmverzeichnis von GreatCut die Schreibrechte erteilen.
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9.10 Fehlermeldung bei der Ausgabe in Datei
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A Lexikon der Fachbegriffe

A Lexikon der Fachbegriffe

Aktive und passive Jobs

Anfahrfahnen

Ausgabe in Datei

Ausgabeprozess
liberwachen

Autoimport-Plugins

Automatische
Umrissstiftumwandlung

Bitmap-Funktionen

Bohrungen

CMX Datentransfer

Aktive Jobs sind die, die gerade ausgegeben werden.
Passive Jobs liegen in der Warteschlange zur Ausgabe
bereit.

Beim Frasen oder Laserschneiden kommt es haufig vor,
dass am Startpunkt eines Objektes Eintauchspuren
sichtbar sind. Damit die Qualitét der zu frdsenden
Objekte davon nicht beeintrachtigt wird, kann der
Startpunkt an eine Stelle auBerhalb des Objekts verlegt
werden. Diese Aufgabe wird von so genannten
Anfahrfahnen erledigt.

Die Ausgabe der Plotdaten kann in eine Datei umgeleitet
werden. Dazu ist lediglich die entsprechende Option im
Ausgabedialog zu aktivieren.

Mit Gberwachen ist gemeint, dass der Ausgabeprozess
unterbrochen, abgebrochen und weitergefuihrt werden
kann. Aktive Jobs kénnen passiv geschaltet werden und
bei Bedarf wieder aktiviert werden.

Autoimport-Plugins dienen dazu, Daten aus anderen
Programmen automatisch - also ohne Zwischenschritte -
zu importieren.

Diese Funktion bedeutet, dass bei der Ubergabe der
Daten zur Ausgabe geprift wird, ob Objekte das Attribut
LUmriss” haben. Wenn ja, kann der Anwender
entscheiden, ob der Umriss gewandelt werden soll oder
nicht. Soll der Umriss gewandelt werden, dann wird ein
Vektorobjekt in der Starke des Umrisses automatisch
erzeugt!

Bitmaps sind Pixelbilder oder Fotos. Mit
Bitmap-Funktionen sind alle Funktionen gemeint, die
nicht Vektorwerkzeuge sind wie z. B. die
Knotenbearbeitung und die nur auf Bitmaps anzuwenden
sind.

Bohrungen sind ein spezielles Zeichen-Werkzeug das,
mittels eines Fadenkreuzes, die Position eines
Bohrloches markiert. Ist die angeschlossene Maschine in
der Lage Bohrlécher zu erzeugen, dann wird auch die
Position an den Geratetreiber Gbermittelt.

Mit CMX Datentransfer ist die Ubergabe von Daten
mittels des CoreDRAW CMX- Datenformats gemeint.
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A Lexikon der Fachbegriffe

Dieses Format hat CoreIDRAW kreiert, um den
Datenaustausch innerhalb der Corel-Programmfamilie
sicherzustellen. Dieses Format ist 6ffentlich und wird far
den Datenaustausch verwendet. Dies hat gegenuber
EPS den Vorteil, das Corel spezifische Datentypen 1:1
Ubernommen werden kénnen, ohne eine Umwandlung
des Formats vorzunehmen.

Clipart-Reiter Cliparts sind jobahnliche Dateien - haufig Logos oder
Muster - die fiir den Entwurf eines Ausgabejobs hilfreich
sind. Der Clipart-Reiter ist ein Unterelement der Sidebar,
mit dem Cliparts verwaltet werden kénnen.

Dateien-Reiter Ist ein Unterelement der Sidebar, mit dem Grafikdateien
(Jobs) verwaltet werden kénnen.

Digitalisiermodus Diese Funktion meint ein Zeichen-Werkzeug, das ahnlich
einem Digitalisiertablet mit Digitalisierlupe, Knotenpunkte
auf der Arbeitsflache erzeugt.

Direktes Schneiden Schneiden ohne Fenster vor der Ausgabe auf dem
Schneideplotter
Dongle-Schutz Ein Dongle ist ein Hardware-Kopierschutz, der auf die

USB-Schnittstelle des Rechners zu stecken ist, um die
Software lauffahig zu machen. Der Dongle schiitzt den
Hersteller gegen unerlaubtes Kopieren seiner Software
und er schitzt die Investition des Kaufers, da seine
Mitbewerber die Software nicht kostenlos bekommen
kdnnen. Ein Dongle-Schutz nutzt somit beiden Seiten.

Entgitterlinien horiz. / vert.  Zuséatzlich zum globalen Entgitterrahmen, der um den
gesamten Ausgabejob erzeugt wird, kdnnen individuelle
Entgitterlinien horizontal oder vertikal in der
Ausgabevorschau hinzugefiigt werden. GroBe,
unhandliche Jobs kénnen damit unterteilt werden.

Fahrweg-Protokollierung Fur jedes Werkzeug wird die zuriickgelegte Strecke
protokolliert. Zusatzlich werden Datum, Uhrzeit und
Geratenamen gespeichert.

Fontmanager Der Fontmanager verwaltet Fonts in Datenbanken. Der
Vorteil dieser Methode liegt darin, dass die Datenbank
von einem Rechner auf den anderen kopiert werden
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Frasen & Gravieren

Gerateansteuerung

Hotfolder-Verwaltung

Job-Info

Job-Kalkulation

Job-Wiederholung

Klonen

Knotenbearbeitung

Konturlinie (Print & Cut)

Kreissatz

Laser-Gravierer

kann und somit der gleiche Bestand an Fonts auf beiden
Rechnern zu Verfiigung steht.

Diese Rubrik listet die speziellen Funktionen und
Werkzeuge auf, die fir das Frasen und Gravieren
implementiert wurden.

Die Rubrik Gerateansteuerung befasst sich mit
Funktionen auf der Ausgabeseite.

Ein Verzeichnis kann als so genannter Hotfolder definiert
werden. Alle Ausgabejobs, die in dieses Verzeichnis
gespeichert werden, werden der Ausgabe zugefihrt.

Die Job-Info kann zu jedem Job zusétzliche
Informationen wie z. B.

Auftrags-Nummer, Kundenadresse, Material,
Zeitverbrauch u. v. m. mit abspeichern.

Die Job-Kalkulation bezeichnet eine Funktion, mit deren
Hilfe auf einfachste Weise Vorkalkulationen erstellt
werden kénnen. Besonders gut eignet sie sich zur
Berechnung anfallender Materialkosten.

Jeder Job, der sich noch in der Job-Historie befindet,
kann identisch wiederholt werden. Gespeichert werden
die tatsachlich an die Maschine Ubertragenen Daten, so
dass alle Parameter im Ausgabefile mit enthalten sind.

Urspriinglich eine Funktion, die die Arbeitsfahigkeit des
Rechners bei einer groBen Anzahl an Kopien noch
lauffahig hélt, wird diese Funktion meist beim Erzeugen
von Aufklebern und Serien benutzt. Die Anderungen am
Kontrollobjekt werden auf alle Klonobjekte Uibertragen.

Hauptwerkzeug fir die Erstellung und Bearbeitung von
Vektorobjekten.

Im Unterschied zur Outline/Inline werden hier Bitmaps
mit einer Vektorkontur versehen. Diese Funktion wird
regelmaBig bei der Erstellung von Aufklebern und
Stickern benétigt.

Ist eine Sonderfunktion des Text-Editors mittels der
Textblécke auf, an oder in einem Kreis gesetzt werden
kann.

Bezeichnung fiir alle Gerate, die zum Gravieren keinen
Gravierstichel sondern einen Laser einsetzen.
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Layer-Reiter

Leerzeichen (1/1,1/2, 1/4,
1/8)

Materialanzeige

Mehrfaches Schneiden

Mehrplatzlizenzen méglich

Multi-Inline

Multi-Schnittstellen-Support

Multifunktions-Cutter
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x - Dieser Geratetyp wird von der Software-Suite
OptiScout unterstitzt. Ausfihrliche Infos

auf: www.optiscout.de

Ist ein Unterelement der Sidebar, mit dem Layer
(Ebenen) verwaltet werden kénnen. Layer sind
Farbebenen, die neben der Objekt-Position auch die
Ausgabereihenfolge und die Werkzeugparametrisierung
steuern.

Sonderfunktion mit der mikrotypografisch korrekte
Leerzeichen (Stichwort: Halbgeviert) und damit Wort-
bzw. Zeichenabstande erzeugt werden kdnnen. Diese
speziellen Leerzeichen kdnnen direkt tber die Tastatur
eingegeben werden.

Jedem Farb-Layer kann ein spezifisches Material mit der
exakten Materialbezeichnung zugeordnet werden. Das
zugeordnete Material wird in der Job-Kalkulation, der
Job-Info, im Layer selbst und bei der Ausgabe angezeigt.

Option um dicke und widerstandsfahige Materialien
leichter zu schneiden

Zu jeder Hauptlizenz kénnen Mehrplatzlizenzen
erworben werden. Die zusétzlichen Lizenzen
haben dabei die gleiche Seriennummer wie die
Hauptlizenz.

Bei dieser Frasmethode wird die auszurdumende Flache
mit Inlines versehen. Die Flache wird entlang dieser
Inlines von auBen nach innen ausgerdumt.

Damit ist gemeint, dass alle an einem Rechner
befindlichen Ports, die fir die Ausgabe taugen, benutzt
werden kénnen. Ublicherweise sind das alle COM- und
USB-Ports.

Multifunktions-Cutter sind Geréate, die neben dem
Schneiden von Folien auch andere Werkzeuge benutzen
kénnen. Das sind z. B. oszillierende Messer,
Frasspindeln und Falzwerkzeuge.

191


http://www.optiscout.de

A Lexikon der Fachbegriffe

Mustervorlagen (*.JTP)

Nach Farbe

Objekte schlieBen
(Automatisch)

Objekte-Reiter

Offenes Trimmen

Optimierung

Outline / Inline

Parallele Gerateausgabe

x - Dieser Geratetyp wird von der Software-Suite
OptiScout unterstitzt. Ausfihrliche Infos

auf: www.optiscout.de

Mustervorlagen oder Templates sind Jobs, die beim
Offnen keinen Dateinamen haben. Mustervorlagen
kénnen immer dann angelegt werden, wenn sie als
Beispiel fur andere, ahnliche Jobs dienen kénnen. Der
Vorteil liegt darin, dass Arbeitsflache und Layout bereits
vordefiniert sind.

Ist eine Verschmelzfunktion, die alle Flachen, die von
darlber liegenden Farben verdeckt werden, entfernt.

Beim Import von DXF- oder HPGL-Daten sind viele oder
alle Objekte nicht geschlossen. Auf einem
Schneideplotter sind nur geschlossene Objekte sinnvoll
zu verarbeiten. Diese Funktion schlieBt automatisch alle
Vektorobjekte, wobei in den Grundeinstellungen der
Schwellwert fir das SchlieBen von Objekten verandert
werden kann.

Ist ein Unterelement der Sidebar, mit dem Objekte
verwaltet werden kdnnen. Diverse Objektattribute wie z.
B. sichtbar/unsichtbar, nicht ausgeben, nicht drucken
kdnnen individuell flr jedes Objekt definiert werden.

Ist eine Verschmelzfunktion, die die Objekte, nach dem
sie an der Schnittstelle getrennt wurden, offen lasst.

Ziele der Optimierung sind: Ausschussminderung,
Materialeinsparung, Zeiteinsparung, Job-Vorbereitung
optimieren und verkilrzen. Auf der Arbeitsflache oder in
der Ausgabevorschau kann die Objektoptimierung
durchgefiihrt werden. Dabei werden die Objekte so
sortiert, dass der Materialverbrauch, ohne
Verschachtelung der Objekte, méglichst gering ist.

Ist eine Spezialfunktion bei der Vektorobjekte mit einer
Kontur - in einem vordefinierten Abstand - automatisch
gezeichnet werden. Im Unterschied zur Konturlinie
werden bei dieser Funktion bei innenliegenden Objekten
Konturen nach innen - so genannte Inlines - erzeugt.

Diese Funktion kann - eine entsprechende
Rechenleistung des Rechners vorausgesetzt - auf
mehreren Geraten, die an einem Rechner
angeschlossen sind, gleichzeitig ausgeben.
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Passermarke

PhotoCUT

PhraseWriter

Plot-Manager

Plotserverfunktion (TCP/IP)

Posterize

Probefahrt

Produktivitats-Werkzeuge

A Lexikon der Fachbegriffe

Ist ein spezielles Zeichen-Werkzeug, mit dem
Passermarken fiir das mehrfarbige Montieren von Folien
erzeugt werden. Diese Passermarken kénnen aus einem
Ldurchgeschnittenen” oder einem gefiillten Quadrat
bestehen, die vom Anwender an die gewlinschte Position
auf dem Ausgabejob positioniert werden. Bei der
Ausgabe werden diese Passermarken, layerunabhangig,
immer an derselben Position auf der Folie geschnitten,
so dass anschlieBend die exakte Montage von
unterschiedlichen Farben mdglich wird.

PhotoCUT ist ein Programmmodul, das Halbtonvorlagen
in Vektorenstreifen umwandeln kann. Diese so erzeugten
Vektorenstreifen kdnne auf jedem handelsiblichen
Schneideplotter ausgegeben werden und erzeugen mit
dem entsprechenden Betrachtungsabstand einen
fotodhnlichen Effekt.

Der PhraseWriter ist ein Programm-Modul zur
Verwaltung und Benutzung von Textbausteinen. Es wird
automatisch beim Start mitgestartet und ist Gber das
rechte Maustasten Kontextmenu jederzeit im Zugriff. Der
gesuchte Textbaustein wird ausgewahlt und
anschlieBend als Textblock auf der Arbeitsflache
eingefugt und angezeigt.

Der Plot-Manager ist ein eigenstandiges
Programm-Modul das ,im Hintergrund” die Ausgabe der
Daten auf das ausgewahlte Gerét steuert und Uberwacht.

Ein Rechner an dem mehrere Ausgabegerate
angeschlossen sind kann als Plotserver fungieren. Die
Datenibertragung kann via Netzwerk tiber TCP/IP
erfolgen. Die entsprechenden Lizenzen vorausgesetzt
kdnnen beliebig viele Klientenrechner auf den
Plotservergeraten ausgeben.

Posterize ist eine Bitmapfunktion, die eine Reduktion auf
eine beliebige Anzahl von Farbténen pro Farbebene
durchfihrt.

Vor der eigentlichen Ausgabe kann eine so genannte
Probefahrt durchgefiihrt werden, um zu prifen ob z. B.
das Material ausreicht. Dabei wird der Ausgabejob mit
hochgefahrenem Werkzeugkopf abgefahren.

Produktivitats-Werkzeuge sind spezielle Werkzeuge, die
aufgrund ihrer Funktionsweise die Produktivitat von
werbetechnischen Prozessen erhdhen kdénnen. Dies sind
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Programmtyp

Referenzjob (*.JRF)

Region ausschneiden

Rollen-Cutter

Schraffieren

Segmentierung mit
Uberlappung

Sidebar

Siebdruck

Sortierung mit Simulation

meist solche Werkzeuge, die eine Schneidesoftware von
lllustrationsprogrammen wie lllustrator und CoreDRAW
unterscheidet.

Diese Rubrik fasst bestimmte Kriterien zusammen, die
den Einsatzbereich des Programms charakterisieren.

Bei einem so genannten Referenzjob wird auch die
Umgebung, die Werkzeugparameter und der
Geratetreiber mit gespeichert. Auf diese Weise ist es
mdglich den Job beliebig oft auf identische Art und Weise
auszugeben.

Ist eine Bitmapfunktion, die das Vektorisieren von Teilen
eines Bitmaps ermdéglicht. Aus einem Bitmap kann eine
beliebige Vektorform herausgeschnitten werden.

Rollen-Cutter meint alle Schneideplotter, die
ausschlieBlich Rollenmaterial verarbeiten kénnen.

Bei dieser Frasmethode wird die auszurdumende Flache
mit einer Schraffur versehen. Die Flache wird entlang
dieser Schraffur mit dem Fraswerkzeug ausgeraumt.

Segmentierung wird immer dann notwendig, wenn der
Job gréBer d. h. langer oder breiter ist, als die
angeschlossene Maschine in der Lage ist zu plotten. Die
Uberlappung ist notwendig, wenn die einzelnen
Segmente wieder zu einem Ganzen vervollstandigt
werden. Das Zusammenfiigen ,auf Stoss” wiirde zu nicht
gewinschten Blitzern fihren.

Unter Sidebar versteht man ein verschiebbares
Kontrollelement, das auf dem Desktop sichtbar gemacht
werden kann. Die einzelnen Unterelemente werden lber
so genannte ,Reiter” aktiviert.

Ist eine Verschmelzfunktion, die das Andern des
Farbstapels erlaubt. Damit kann die Druckreihenfolge
interaktiv, von hell nach dunkel, umsortiert werden.

Bei dieser Funktion werden alle Objekte nach einem
bestimmten Kriterium sortiert. Fiir manche
Ausgabegerate wie z. B. Lasern oder Frasen ist die
Reihenfolge der Abarbeitung der Objekte wichtig.
Deshalb kann hier die Ausgabe simuliert werden und die
Sortierung den Erfordernissen des Ausgabegeréats
angepasst werden.
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Spool-Funktion

Spotfarben definierbar

Standalone

Stapeln

Statusanzeige
Materialverbrauch

Symmetrisches Objekt

Text-Editor

Textbausteine anlegen /
andern
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Wird der Plot-Manager mit dem Parameter |ISPOOL!
aufgerufen, dann lauft er eigenstandig ohne dass das
Programm gestartet sein muss. Ausgabedaten kénnen
per Drag & Drop aktiviert und ausgegeben werden.

Spotfarben sind speziell definierte Farb-Layer, deren
Farbwerte beim EPS (OPI)-Export mit ausgegeben
werden. Bestimmte Hybridgerate und RIPs benutzen
diese Farben fur die Steuerung von Ausgabeprozessen.
Beim Drucken kénnen auch die entsprechenden
Farbausziige gemacht werden.

Standalone bedeutet, dass dieses Programm -
eigenstandig (Standalone) - ohne ein anderes, ein so
genanntes Host-Programm, eingesetzt werden kann. Es
hat alle Werkzeuge die fiir den Entwurf, das Layout und
die Ausgabe von Jobs erforderlich sind.

Beim Stapeln werden zunachst so viele Objekte
nebeneinander positioniert wie auf das Material passen.
Die néchsten Objekte werden dann dariiber positioniert.
Dieser Vorgang wird so lange wiederholt, bis alle Objekte
auf dem Material positioniert sind.

In der Ausgabevorschau wird in der Statuszeile des
Fensters der Materialverbrauch des Jobs in gm
angezeigt. Da dies vor der Ausgabe geschieht, kann
diese Funktion auch dazu benutzt werden, exakt so viel
von einem Material zu ordern, wie fir den Job aktuell
bendtigt wird.

Ist ein Werkzeug, das Sterne und Polygone erzeugen
kann. Dabei kann die Ausgangsform (Kreis, Ellipse) und
die Anzahl der Ecken angegeben werden. Mit einem
eigenen Zeichen-Werkzeug werden dann die
symmetrischen Objekte auf der Arbeitsflache gezeichnet.

Der Text-Editor meint eine Programmfunktion, die alle
Werkzeuge umfasst, die zur professionellen
Texterfassung und -bearbeitung notwendig sind.

Dabei sind typografische Spezialwerkzeuge, die fir die
Werbetechnik unerlasslich sind, implementiert.

Textbausteine sind Textbldcke die man haufiger
verwenden kann, weil sie so oder ahnlich in vielen Jobs
vorkommen - z. B. die eigene Adresse. Im PhraseWriter
kénnen beliebige Textblécke angelegt und bei Bedarf
abgeéandert werden.
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Textimport (*.TXT, *.RTF,
*ECT)

Thumbnail-Vorschau

Tisch-Cutter

Trimmen

TrueType, OpenType, Type

1, BE-Fonts

URW BE Fonts

Vektorisierung

Versalh6heneinstellung

Verschmelzen

Verzeichnisiiberwachung

Fremdtexte kénnen in die Textbox direkt importiert
werden, wobei die oben genannten Formate benutzt
werden kénnen. Fur formatierten Text ist das
RTF-Format zu benutzen. Es kann von jeder
professionellen Textverarbeitung gespeichert werden
kann.

Thumbnails sind kleine niedrig aufgeldste
Pixelvorschauen des Dateiinhalts. Alle in dem
ausgewahlten Verzeichnis liegenden Dateien werden,
mittels der Thumbnail-Vorschau, tberschau- und
einsehbar gemacht.

Tisch-Cutter meint alle Schneideplotter, die einen
Flachbetttisch als Schneidunterlage haben.

Ist eine Verschmelzfunktion, die geschlossene Objekte
mit Geraden oder Kurvenobjekten durchtrennt und die
dabei entstehenden Teilobjekte anschlieBend wieder
automatisch schlieBt.

Diese 4 Font-Formate kénnen mit dem Fontmanager
verwaltet, d. h. hinzugeflgt, aktiviert und deaktiviert
werden.

Das BE-Schriftenformat wurde seinerzeit von der Fa.
URW kreiert. Das BE-Format ist ein Vektorfontformat,
das mit SIGNUS-Systemen ausgeliefert wurde.

Vektorisierung meint die Umwandlung von Bitmaps
(Pixelbildern) in Vektorkonturen.

Versalhohe ist die typografisch korrekte Hohenangabe
von Grossbuchstaben. Der Text-Editor benutzt diese
Einheit standardmaBig bei der SchriftgrdBe.

Mit Verschmelzen sind Funktionen gemeint, die das
Uberlappen von Ebenen bzw. Folien behandeln. Es sind
in der Werbetechnik und im Siebdruck unerlassliche
Funktionen fiir die Verarbeitung von Folien.

Diese Funktion bedeutet, dass die Software ein
bestimmtes Verzeichnis auf der Festplatte oder im
Netzwerk unter Beobachtung hélt. Immer dann wenn
eine Veranderung - durch Speichern oder Léschen von
Jobs - in dem Verzeichnis eintritt, wird auch die
Thumbnail-Vorschau aktualisiert.
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Videomarken (Print & Cut)  Als Videomarken werden Marken bezeichnet, die von
Schneideplottern mit optischen Sensoren oder Kameras
erkannt werden kénnen, um auf diese Weise
Druckungenauigkeiten zu kompensieren. Im Print &
Cut-Prozess (Drucken und Schneiden) werden sie auch
fur die Konturierung von Druckobjekten benutzt.

Vollflache Ist eine Verschmelzfunktion, die Objekte einer Farbe
unterfiillt, deren Flachen die einer anderen uberdecken.
Die teilweise verdeckten Objekte werden dazu so
umgestaltet, dass sie die dariiber liegenden vollstandig
unterlaufen.

Vorschau *.CDR und *.CMX Der Dateien-Reiter kann neben *.JOB auch die Inhalte
von *.CDR- und *.CMX-Dateien (CoreDRAW-Formate)
anzeigen.

Warten nach Segment Wird ein Job segmentiert, dann erhalt der Anwender bei
dieser Option die Mdglichkeit die Maschine neu zu
risten, bevor das nachste Segment verarbeitet wird. Die
Ausgabe kann jederzeit fortgesetzt werden.

Weed-Ex Treiberoption Es handelt sich um ein speziell kaschiertes Flex- oder
Flockmaterial der Witpac GmbH. Im ersten Schritt
werden die eigentlichen Vektorlinien geschnitten. Im
zweiten Schritt werden die Bestandteile, die eigentlich
entgittert werden missten, so ausgeschnitten, dass Sie
am Ende automatisch ,rausfallen“. So hat man nach
dem Abziehen des Tragers bereits das komplette
Plot-Ergebnis erreicht und muss nicht mehr von Hand
entgittern.

Werkzeugparametrisierung Bedeutet, dass die speziellen Einstellungen fir ein
Werkzeug vorgenommen werden kénnen. Das kénnen
Werte flir Geschwindigkeit, Drehzahl, Tiefe, Winkel,
Druck, Beschleunigung und andere Parameter sein. Der
Geratetreiber stellt die Parameterfelder zur Verfugung.
Der Anwender editiert die entsprechenden
Parameterwerte vor der Ausgabe auf dem Geréat.

Werkzeugzuordnung Jedem Farb-Layer kann ein bestimmtes Werkzeug
zugeordnet werden. Das erleichtert das Erstellen und
Verarbeiten von Jobs. Der ausgewahlte Geratetreiber
stellt die moglichen Werkzeuge zur Verfligung. Die
Zuordnung wird vom Anwender individuell
vorgenommen.

Zusatzprogramme Zusatzprogramme sind Programm-Module oder
eigenstandige Programme, die mit zum Lieferumfang

197



A Lexikon der Fachbegriffe

gehdren.
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Additives Farbsystem

Anfasser

Antialiasing

Applikationtape

Auflésung

Ausgleich

Ausrichtung

Auszeichnung

Backup
Bitmap

Bit-Tiefe auch Farbtiefe

B Glossar

Das ~ basiert auf der Mischung der additiven,
selbstleuchtenden Spektralfarben Rot, Griin und Blau (RGB),
z. B. beim Farbfernseher oder Farbmonitor

Mit ~ bezeichnet man die 9 schwarzen Quadrate, die beim
markieren von Objekten um das Objekt herum und in der Mitte
gezeichnet werden.

Treppeneffektglattung oder Kantenglattung bei Bitmaps

Ubertragungspapier, das dazu dient die geschnittene Folie
nach dem Entgittern auf der Beschriftungsflache aufzubringen.
Die Haftkraft muss gentigend stark sein, dass der Text - auch
die kleinsten Buchstaben - ohne Probleme vom Tragermaterial
geldst werden kdnnen. Nach dem Aufbringen muss das ~ aber
genauso problemlos entfernt werden kénnen.

Anzahl der Bildpunkte (Pixel) je Streckeneinheit. Diese wird in
dpi (dots per inch) angegeben. Laserdrucker haben eine
Auflésung von 600 bis 1200 dpi.

Verandern des Abstands zwischen zwei benachbarten
Zeichen, so dass ein harmonisches Schriftbild entsteht. Dies
erreicht man durch Korrigieren des Zeichen- oder
Wortabstandes. Bei Abstanden unter 100% spricht man von
Unterschneidung und bei Werten lber 100% von Sperren

Art der Platzierung eines Textblocks auf der Arbeitsflache.
GreatCut bietet Ausrichtung linksblindig, rechtsbiindig,
zentriert, Blocksatz, Blocksatz erzwingen und Versalhthe
anpassen an

Hervorhebung von Textteilen durch Veranderung der
Textattribute, z. B. fett, kursiv

Datensicherung

Pixelgrafik

~ ist die rechnerisch mégliche Anzahl der Farben bei einer
bestimmten Anzahl von Bits, z. B.:

1 Bit Farbtiefe = 21 = 2 mdgliche Farben (Schwarz/WeiB)

8 Bit Farbtiefe = 28 = 256 mogliche Farben/Grautdne
24 Bit Farbtiefe = 224 = 16,8 Mio. mdgliche Farben
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Blitzer

Blocksatz

Byte

Clipart(s)

Clipboard

CMYK

CMYK-Farbraum

Container

Desktop

Digitalisierung

Dongle

Mit ~ benennt man die Spalten an den Grenzen Uberlagernder
oder aneinandergrenzender Farb- oder Folienflachen.
Nachteilig sind ~ insbesondere bei Siebdruckvorlagen

oder beim Drucken.

Eine Absatzausrichtung, bei welcher der Textblock gleichzeitig
links- und rechtsbiindig ausgerichtet wird. Dazu wird der
Wortzwischenraum innerhalb einer Textzeile so variiert (i. d. R.
gedehnt), dass sowohl links als auch rechts eine glatte
Textkante entsteht. Dies gilt nicht fir den Auslauf (die letzte
Zeile des Absatzes). vgl. auch: erzwungener Blocksatz

Kleinste, aus 8 Bit bestehende, im Speicher eines Computers
adressierbare Einheit

~ sind Jobs oder Jobteile, die zu der Clipart-Toolbar
hinzugefligt wurden. Sie werden in einem eigenen Verzeichnis
abgelegt (C:\Programme\GCC\GreatCut 4\CLIP)

Die Zwischenablage von Windows nennt man auch ~.
Das ~ wird benutzt um Daten schnell zwischen Programmen
auszutauschen

Cyan, Magenta, Yellow, Kontrast (Key, Schwarz) Genormte
Farben flr den Vierfarbendruck

~ ist die Menge aller Farben, die sich durch die im Druck
verwendeten Farben (CMYK) darstellen lassen

~ genauer Bild- oder Text-Container ist ein Vektorobjekt, das
ahnlich einem realen Container beliebige Bilddaten oder Texte
aufnehmen kann. In Verbindung mit Makroskripten kénnen
Inhalte halbautomatisch oder automatisch ausgetauscht
werden.

Der Bereich, der neben der Arbeitsflache fiir den Entwurf
benutzt werden kann. Er ist vergleichbar mit einem
Schreibtisch, auf dem sich die Werkzeuge befinden

Umwandlung einer Bildvorlage in eine digitale Form. Die
Erfassung erfolgt punkt- oder linienweise mittels eines
Digitalisierungstableaus oder durch Einlesen der Vorlage
mittels eines Scanners.

Bezeichnet den Kopierschutz der zum Lieferumfang von
GreatCutgehort. Er wird auf die USB-Schnittstelle lhres
Rechners gesteckt. Ohne ~ kann die Software nicht gestartet
werden.
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Download

DPI

Einfligemarke

Entgittern

EPS

Erzwungener Blocksatz

Farbtiefe

Fett

Folie

Font

Gammakorrektur

B Glossar

Das Herunterladen von Programmen oder Dateien aus dem
Internet auf einen Rechner nennt man ~.

Akronym fir Dots Per Inch; Auflésungsfeinheit in ,Punkten pro
Zoll” - (1 Zoll = 2,54 cm)

~ nennt man die blinkende, vertikale Linie in einem
editierbaren Feld

Bezeichnet den Vorgang des Entfernens von Uberfllissigen
Folienteilen nach dem Schneiden mit einem Schneideplotter

Akronym fir ,Encapsulated Postscript Format”. In diesem
Dateiformat sind die Text- und Bildinformationen in der
Seitenbeschreibungssprache Postscript abgelegt. Dieses
Format enthélt neben den Text- und Rasterdaten auch ein
Vorschaubitmap, welches es erlaubt, ein Abbild der Daten auf
dem Bildschirm darzustellen.

Blocksatz bei dem alle Textzeilen - auch die Letzte - auf die
Spaltenbreite oder Breite der Arbeitsflache angepasst werden.
In GreatCut heiBt diese Ausrichtung ,Blocksatz erzwingen”

unter ~ versteht man die Anzahl méglicher Bunttdne, die vom
Scanner erfasst oder per Farbmonitor wiedergegeben werden
kann

Schriftattribut mit einer etwas breiteren Strichstarke als der
Grundschnitt der Schrift.

Zwei Herstellungsverfahren sind Gblich: Kalandrieren und
GieBen. Gegossene Folie wird ohne Strecken hergestellt und
hat deshalb eine geringere Schrumpfneigung. Die Kosten sind
i. a. hoher als bei kalandrierter Folie. Kalandrierte ist
preisglnstiger, hat eine kirzere Verwendungsdauer und
schrumpft starker.

Schneidfolien sind dreischichtig aufgebaut:

1. Tragermaterial; die unterste Schicht

2. Kleberschicht; befindet sich zwischen Folie und
Tragermaterial

3. Die Folie selbst.

Schriftschnitt innerhalb einer Schriftfamilie in digitaler Form.
Die meisten Schriftfamilien verfiigen tber die Fonts normal,
fett, kursiv und fett-kursiv. Oftmals wird Font auch fir die
gesamte Schriftfamilie benutzt. Korrekt ist aber, dass jeder
Schnitt ein eigener Font ist

Die ~ ist eine Methode zur Farbstufenkorrektur, bei der die

Wahrnehmung des menschlichen Auges bei
aneinandergrenzenden Flachen unterschiedlicher Farbe
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Gruppieren

Halbtonbild

Hilfslinie

Hochgestellt

Hotfolder

Job

Kalibrierung

Kontextmenii

Kontrast

Laminieren
Live-Update

Makro

Markisenfunktion

beriicksichtigt wird.

Zusammenfassen beliebiger Objekte zu einer Gruppe. Die
Lage der Objekte zueinander verandert sich in der Gruppe
nicht mehr.

Als ~ bezeichnet man solche Bilder in denen Graustufen oder
Farbtdne vorkommen. Man nennt die Tonwerte zwischen
reinem WeiB und reinem Schwarz Halbténe.

Hilfslinien sind Linien, die zum visuellen Ausrichten von
Objekten auf der Arbeitsflache oder dem Desktop benutzt
werden. Hilfslinien sind nur auf dem Bildschirm sichtbar und
werden weder geplottet noch auf dem Drucker ausgegeben.

Die Zeichen werden héher gesetzt als die auf der Schriftlinie
stehenden Zeichen. Sie sind i. d. R. in einem etwas kleineren
Schriftgrad gesetzt als die Grundschrift.

Ein Hotfolder ist ein vom Plot-Manager liberwachtes
Verzeichnis. Wenn eine Datei in dieses Verzeichnis kopiert
wird, so fiihrt der Plot-Manager bestimmte, konfigurierbare
Funktionen automatisch aus.

Dateiendung von GreatCut; Bezeichnung fiir eine
GreatCut-Datei

Anpassung von Drucker, Bildschirm, Plotter oder Anpassen an
Sollwerte

Kontextmen(s heiBen Kontextmenis, weil sich der Aufbau, je
nach Anzahl und Typ der selektierten Objekte (Kontext),
anpasst und verandert. Kontextmenis werden immer mit der
rechten Maustaste aktiviert. Sie dienen dem schnellen Zugriff
auf wichtige Funktionen und Werkzeuge, auch auf solche, die
Uber die Hauptmens nicht aktivierbar sind.

Gegensatz; Helligkeitsumfang zwischen hellen und dunklen
Bildstellen

Uberziehen mit transparenten Kunststofffolien

Aktualisierung einer Software Ubers Internet

Ein ~ automatisiert Ablaufe in Programmen. Die
Automatisierung kann dabei mit programmeigenen Befehlen
oder mittels einer Makrosprache realisiert sein.

Unter ~ versteht man das Markieren von Objekten indem man

die linke Maustaste gedriickt halt, dann einen Rahmen um die
zu markierenden Objekte zeichnet und die Maustaste erst
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Oberlange

Profil

Prozessfarben

Raster Image Prozessor

Toolbar

Scanauflésung

Schriftgrad

Schriftlinie

Uberfiillung

Unterléange

Unterschneidung
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loslasst, wenn alle zu markierenden Objekte sich vollstandig
innerhalb des Rahmens befinden.

Terminus fur den Uber die Mittellange nach oben
hinausragenden Teil eines Zeichens.

Mit einem ~ wird das Aussehen von Programmoberflachen
bezeichnet. Die angezeigten Werkzeuge und MenUeintrage
kann individuell auf den Anwender zugeschnitten werden. Der
Zweck liegt in der Vereinfachung der Benutzerschnittstelle.

Druckfarbenskala fir 4-Farbdruck mit Cyan, Gelb (Yellow),
Magenta und Schwarz (Key). Bei Mischung ist drucktechnische
Wiedergabe aller Farben méglich.

kurz: RIP - Software, die Vektordaten rastert und den Druck
auf einem GroBformatdrucker steuert

Symbolleiste, die frei auf der Arbeitsflache eines Programms
bewegt und positioniert werden kann. Oft ist auch die
Zusammenstellung der Tools (Werkzeuge) definierbar.

Feinheit der Auflésung beim Scannen von analogen
Bildvorlagen

Formel:

Auflésung (in DPI) = Druckrasterweite (L/cm) x 2
(Qualitatsfaktor) x VergréBerungsfaktor x 2,54 (bei
Umrechnung von cm in inch)

~ ist die GrdBe einer Schrift. Sie entspricht der Kegelhéhe, d.
h. sie umfasst auch Ober- und Unterlange, sowie eine
gewissen Raum ober- und unterhalb der Zeichen.

Als ~ bezeichnet man eine gedachte Linie, auf der die Zeichen
einer Zeile stehen. Auch wen in einer Zeile unterschiedliche
Schriftarten und Schriftgrade verwendet werden, missen alle
Zeichen auf einer gemeinsamen Schriftlinie stehen.

Eine schmale Uberlappungszone an den Grenzen
Uberlagernder farbiger Elemente. Diese ~ stellt sicher, dass an
den Farbgrenzen keine Blitzer entstehen. Die Uberlappung
kann durch Uber- und Unterfiillung erreicht werden.

Dies ist der Teil eines Zeichens, der tber die Schriftlinie nach
unten hinausragt.

Wenn zwei Zeichen dichter zusammengesetzt werden, als es
ihrer Standarddicke entspricht, spricht man von ~. Bei
Zeichenkombinationen wie z. B. ,Te” ergibt sich ein
ausgeglichenes Schriftbild.
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Upload

Versalhohe

x-Hoéhe

Zoll

Unter ~ versteht man das Senden von Dateien und
Programmen auf einen vernetzten Server

Man versteht darunter die Hohe der GroBbuchstaben, der
Versalien. Als MaB wird i. d. R. die Héhe des Buchstabens ,H”
von der Schriftlinie bis zur Zeichenoberkante benutzt.

Hohe des Kleinbuchstabens/Zeichens ,x” bzw. der
Kleinbuchstaben ohne die Oberlange einer Schrift. Diese Hohe
wird auch Mittellange genannt.

engl. Inch. MaBeinheit fir die Léange
1 Zoll =1 Inch =2,54 cm
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